零点 起 飞 学 编程 


2 
点 


起 
万 


DVD-ROM 


超 值 DVD 光 盘 ， 你 值得 拥有 | 
可 本 书 实例 源 文件 

F 16 小 时 配套 教学 视频 

五 13 小 时 进 阶 视频 讲座 

名 12 个 典型 模块 源 文件 

四 6 个 拓展 项 目 案例 源 文件 


29 小 时 高 清 多 媒体 教学 视频 


张 少 卓 


可 循序渐进: 
可 科学 编排 : 
学 练 结合 : 
视频 讲解 : 
二 有 问 必 答 : 


基础 一 进 阶 一 实战 


331 个 实例 、2 个 项 目 案例 gs53 介 练习 题 
提供 配套 多 媒体 教学 视频 
提供 QQ 群 人 EA<mal 和 论坛 各 颖 服务 


等 编著 


基本 语法 一 典型 实例 一 编程 练习 一 » 需 目 实 成 


清华 大 学 出 版 社 


零点 起 飞 学 编程 


零点 起 飞 学 PHP 


张 少 车 ”等 编著 


清华 大 学 出 版 社 
北京 


内 容 简 介 


本 书 结合 大 量 实例 ， 由 浅 入 深 、 循序渐进 地 介绍 了 PHP 开发 技术 。 书 中 内 容 丰 富 ， 图 文 并 成 ， 讲 解 
时 理论 与 实例 相互 渗透 ， 力 图 以 最 直观 的 方式 使 读者 学 习 各 个 知识 点 ， 是 一 本 简单 易 懂 ， 易 学 易 用 的 书 。 
本 书 特意 提供 了 典型 习题 及 教学 PPT， 以 方便 教学 。 另 外 ， 本 书 配 有 大 量 配套 教学 视频 ， 以 帮助 读者 更 
好 地 学 习 。 这 些 视频 和 书 中 的 实例 源 代码 一 起 收录 于 本 书 的 配 书 光盘 中 。 


本 书 半 


共 14 章 ， 分 为 3 篇 。 第 1 篇 介绍 了 PHP 基础 知识 和 规范 ， 主 要 包括 PHP 环境 的 搭建 、PHP 的 


数据 类 型 与 运算 符 、 语 言 结构 、 函 数 、 数 组 、 面 向 对 象 及 错误 处 理 等 ; 第 2 篇 介绍 了 PHP 开发 进 阶 技术 ， 
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篇 ， 主 要 介绍 了 面向 实际 应 用 的 网 站 模版 和 常用 模块 的 开发 过 程 ， 以 提升 读者 的 实际 开发 水 平 。 

本 书 适合 PHP 入 门 与 提高 人 员 阅 读 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 及 职业 院 校 PHP 开发 课程 的 教材 。 另 外 ， 
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随 着 互联 网 的 发 展 ， 网 站 已 经 成 为 人 们 生活 中 重要 的 组 成 部 分 。 人 们 通过 网 站 提供 的 
各 项 功能 进行 购物 、 求 职 、 阅 读 …… 现 在 3G 技术 的 推广 ， 移 动 应 用 和 Web 应 用 也 成 为 开 
发 热点 ， 与 两 者 相关 的 技术 都 得 到 了 充分 应 用 。PHP 作为 服务 器 技术 得 到 了 广泛 应 用 ， 由 
于 其 开源 免费 ， 一 直 是 网 站 开发 的 三 大 主流 技术 之 一 。 同 时 ， 由 于 PHP 开发 简便 、 灵 活 ， 
运行 效率 高 ， 也 成 为 移动 应 用 和 Web 应 用 的 服务 器 端 主流 技术 。 

成 也 萧何 ， 败 也 萧何 。 开 源 技术 成 就 了 PHP 主流 开发 技术 的 地 位 ,但 由 于 国内 开源 的 
相对 封闭 ， 造 成 了 新 手 学 习 PHP 的 各 种 障碍 。 例 如 ， 国 内 缺少 针对 入 门 读者 的 系统 教材 ， 
大 部 分 读者 只 能 借助 PHP 手册 学 习 PHP。 本 书 力争 打破 这 种 局 面 ， 帮 助 入 门 读 者 系统 掌握 
PHP 技术 。 

本 书 系统 整理 和 分 析 了 PHP 技术 ， 合 理 划 分 篇 章 结构 ， 帮 助 读 者 建立 完善 的 PHP 技 
术 体 系 。 同 时 ， 针 对 PHP 技术 新 的 应 用 趋势 ， 着 重 讲解 了 新 应 用 所 使 用 的 技术 。 考 虑 到 新 
手 入 门 的 特点 ， 本 书 有 针对 性 地 结合 了 大 量 示 例 ， 帮 助 读 者 尽 可 能 好 地 掌握 每 项 技术 。 同 
时 为 了 方便 读者 可 以 高 效 而 直观 地 掌握 PHP 技术 ， 本 书 提供 了 全 程 多 媒体 教学 视频 ， 以 辅 
助 读者 学 习 本 书 所 讲解 的 内 容 。 


本 书 有 何 特色 
1 配 多 媒体 教学 视频 


本 书 提供 配套 多 媒体 教学 视频 辅助 教学 。 视 频 涵盖 本 书 各 个 知识 点 ， 从 而 帮助 读者 高 
效 、 直 观 地 掌握 各 项 技术 。 


2. 门槛 低 ， 容 易 入 门 


PHP 之 所 以 非常 热门 的 原因 之 一 就 是 非常 容易 入 门 。 因 此 ， 不 要 求 读者 有 太 多 基础 ， 
只 要 跟着 内 容 的 讲解 一 步 步 走 下 去 ， 就 可 以 很 容易 地 做 出 自己 的 页 面 。 


3. 内 容 全 面 、 系 统 


本 书 详细 介绍 了 PHP 开发 所 需要 的 知识 ， 包 括 语法 、 函 数 、 数 组 、 对 象 等 ， 还 特别 介 
绍 了 网 站 模版 和 常用 模块 ， 通 过 学 习 这 些 技 术 ， 读 者 就 可 以 轻松 开发 PHP 页 面 。 


4. 讲解 由 浅 入 深 ， 循 序 渐进 


本 书 的 编排 采用 循序 渐进 的 方式 ， 内 容 梯 度 从 易 到 难 ， 讲 解 由 浅 入 深 ， 适 合 各 个 层次 
的 读者 阅读 ， 并 均 有 所 获 。 
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5. 写作 细致 ， 处 处 为 读者 着 想 


本 书 内 容 编排 、 概 念 表述 、 语 法 讲解 、 示 例 讲解 、 源 代码 注释 等 都 很 细致 ， 作 者 讲解 
时 不 厌 其 烦 ， 细 致 入微 ， 将 问题 讲解 得 很 清楚 ， 扫 清 了 读者 的 学 习 障 碍 。 


6. 贯穿 大 量 的 开发 实例 和 技巧 


本 书 在 讲解 知识 点 时 贯穿 了 大 量 短 小 精 悍 的 典型 实例 ， 并 给 出 了 大 量 的 开发 技巧 ， 力 
求 让 读者 获得 真正 实用 的 知识 。 


7. 提供 教学 PPT， 方 便 老师 教学 

本 书 适合 大 中 专 院 校 和 职业 学 校 作为 职业 技能 的 教学 用 书 , 所 以 专门 制作 了 教学 PPT， 
以 方便 各 院 校 的 老师 教学 时 使 用 。 

本 书 内 容 安排 

第 1 篇 PHP 语言 篇 (第 1~7 章 ) 

本 篇 主要 内 容 包括 : PHP 概述 、PHP 数据 类 型 与 运算 符 、 语 言 结构 、 函 数 、 数 组 、 面 
向 对 象 编程 以 及 错误 处 理 。 本 篇 主要 是 让 读者 了 解 PHP 的 应 用 领域 、 运 行 环境 及 PHP 的 
基础 语法 知识 。 该 部 分 是 PHP 的 基础 ， 只 有 完全 掌握 了 本 篇 的 知识 , 才 可 以 在 后 面 的 篇 幅 
中 游刃有余 。 

第 2 篇 PHP 技术 篇 (第 8 一 12 章 ) 

本 篇 主要 内 容 包括 : 字符 串 处 理 函 数 、 文 件 系统 操作 、 图 像 处理 、 数 据 库 管理 系统 以 
及 Cookie 和 Session。 本 篇 是 PHP 的 进 阶 部 分 ， 主 要 介绍 了 PHP 中 相关 处 理 的 技术 。 学 习 
本 章 后 读者 应 该 有 能 力 使 用 PHP 实现 一 些 简单 的 功能 。 

第 3 篇 PHP 实战 篇 (第 13、14 章 ) 

本 篇 主要 内 容 包括 : 网 站 模版 和 常用 模块 。 本 篇 介绍 的 是 PHP 的 实际 应 用 ， 读 者 学 习 
完 本 章 的 知识 后 ， 可 以 搭建 起 一 个 功能 完整 的 论坛 程序 和 个 人 网 站 。 

本 书 光盘 内 容 

口 本 书 配套 多 媒体 教学 视频 ; 

口 本 书 实例 涉及 的 源 代码 。 
本 书 读者 对 象 

口 Web 服务 器 端 开发 入 门人 员 ; 
口 网 页 维护 人 员 ; 

口 网 站 建设 和 开发 人 员 ; 
口 
口 


台 


站 制作 爱好 者 ; 
站 制作 培训 机 构 人 员 ; 
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口 大 中 专 院 校 的 学 生 。 
本 书 阅 读 建议 


口 建议 没有 基础 的 读者 ， 从 前 到 后 顺 次 阅读 ， 尽 量 不 要 跳跃 。 

口 书 中 的 实例 和 示例 建议 读者 都 要 亲自 上 机 动手 实践 ， 学 习 效果 更 好 。 

口 课 后 习题 都 动手 做 一 做 ， 以 检查 自己 对 本 章 内 容 的 掌握 程度 ， 如 果 不 能 顺利 完成 ， 
建议 回 过 头 来 重新 学 习 一 下 本 章 内 容 。 

口 学 习 每 章 内 容 时 ， 建 议 读者 先 仔细 阅读 书 中 的 讲解 ， 然 后 再 结合 本 章 教学 视频 ， 
学 习 效 果 更 佳 。 

口 部 分 内 容 讲 解 涉及 Web 核心 组 件 或 者 系统 组 件 ， 建 议 读者 在 操作 之 前 ， 备 份 相应 
文件 ， 避 免 对 系统 造成 不 必要 的 影响 。 


本 书 作者 


本 书 由 张 少 卓 主笔 编写 。 其 他 参与 编写 的 人 员 有 毕 梦 飞 、 蒙 成立、 陈涛 、 陈 晓 莉 、 陈 
燕 、 崔 栋 栋 、 冯 国良 、 高 岱 明 、 黄 成 、 黄 会 、 纪 奎 秀 、 江 莹 、 靳 华 、 李 凌 、 李 胜 君 、 李 雅 
娟 、 刘 大 林 、 刘 惠 萍 、 刘 水 珍 、 马 月 桂 、 闵 智和 、 秦 兰 、 汪 文 君 、 文 龙 、 陈 冠军 、 张 昆 。 

阅读 本 书 的 过 程 中 ， 若 有 任何 疑问 ， 可 以 发 邮件 到 book@wanjuanchina.net 或 
bookservice2008@163.com, 或 者 到 www.wanjuanchina.net 的 图 书 论坛 上 留言 , 以 获得 帮助 。 
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第 1 章 PHP 概述 


PHP 是 一 门 编程 语言 ， 它 像 我 们 熟知 的 C 语言 、C++ 语 言 一 样 ， 可 以 用 来 编写 出 应 用 
程序 。 同 时 ，PHP 也 是 一 种 现在 非常 热门 的 动态 网 站 开发 技术 。PHP 语言 是 开源 的 ， 由 于 
这 个 特点 ， 使 PHP 成 为 了 当下 主流 的 网 站 开发 技术 ， 使 用 PHP 开发 的 网 站 遍及 各 个 行业 
领域 。 在 具体 开始 学 习 PHP 之 前 ， 本 章 首先 讲解 动态 网 站 开发 技术 ， 便 于 读者 对 PHP 有 
个 初步 的 了 解 ， 以 及 为 之 后 的 学 习 做 好 规划 。 


1.1 动态 网 站 技术 


我 们 日 常 看 到 的 网 站 都 是 大 同 小 异 的 ， 以 专业 的 角度 看 ， 网 站 大 致 可 以 分 为 两 个 大 的 
种 类 一 一 静态 网 站 和 动态 网 站 。 现 在 的 网 站 大 多 是 动态 网 站 ， 下 面 主 要 来 讲解 一 下 动态 网 
站 的 构成 和 所 应 用 的 技术 。 


1.1.1 什么 是 动态 网 站 


动态 网 站 并 不 是 指 具有 动画 功能 的 网 站 ， 一 般 是 指 与 网 页 与 服务 器 有 数据 交互 的 网 
站 ， 最 明显 的 特点 就 是 一 般 是 实时 的 。 就 像 我 们 看 一 些 新 闻 网 站 的 时 候 ， 新 闻 内 容 是 随时 
间 改 变 而 变化 的 。 动 态 网 站 除了 要 设计 我 们 所 看 到 的 网 页 外 ， 还 要 通过 一 些 技术 来 使 网 站 
具有 更 多 自动 的 和 高 级 的 功能 。PHP 语言 就 常用 来 做 这 些 事情 。 

接 下 来 我 们 来 了 解 一 下 动态 网 站 的 运行 机 制 ， 整 个 过 程 如 图 1.1 所 示 。 首 先 ， 用 户 在 


- 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 去 / \ 
/ \ | 
1 BE 
| | A 交换 数据 一 
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处 理 服 务 器 端 文件 
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处 理 后 的 文件 


1 
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图 1.1 网 站 运行 过 程 
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客户 端 浏 览 器 地 址 栏 中 输入 网 址 并 提交 ;浏览 器 获取 到 网 址 后 会 查找 该 网 址 对 应 的 服务 器 ; 
服务 器 接受 请 求 后 ， 找 到 服务 器 中 对 应 的 网 页 文件 ， 进 行 处 理 〈 通 常 是 与 数据 库 服务 器 交 
互 数据 ); 然后 ， 服 务 器 将 处 理 的 结果 返回 到 客户 端 ,最 后 客户 端 通过 浏览 器 将 网 页 内 容 显 
示 给 用 户 。 

其 中 ， 客 户 端 可 以 是 用 户 使 用 的 计算 机 ， 也 可 以 是 移动 终端 ， 可 以 说 只 要 有 一 个 可 以 
联网 的 浏览 器 。 服 务 器 是 管理 网 站 资源 并 为 用 户 提供 服务 的 计算 机 软件 ， 也 可 以 称 为 是 后 
台 。 当 接收 到 客户 端 发 送 过 来 请 求 时 ， 服 务 器 会 找到 客户 端 请 求 的 文件 用 相应 技术 进行 处 
理 ， 然 后 将 处 理 后 的 网 页 代码 返回 给 客户 端 显示 。 

1.1.2 ”前 台 技术 

在 1.1.1 节 中 我 们 已 经 清楚 地 了 解 了 一 个 网 站 的 运行 过 程 。 在 客户 端 浏览 器 所 呈现 出 
来 的 内 容 我 们 称 之 为 网 页 的 前 台 。 网 页 的 前 台 可 以 起 到 宣传 、 广 而 告 之 的 作用 ， 通 常会 做 
得 比较 华丽 或 者 新 颖 。 前 台 技 术 一 般 由 HTML、CSS 和 JavaScript 这 3 大 技术 构成 。 下 面 
我 们 就 来 简单 了 解 一 下 这 些 技术 。 


1. HTML 
HTML 的 英文 全 称 是 HyperText Markup Language， 中 文 含义 即 “ 超 文本 标记 语言 ”。 
它 是 一 种 简单 、 通 用 的 标记 语言 。 很 多 网 页 都 是 通过 HTML 格式 来 返回 的 ， 我 们 可 以 通过 
查看 一 个 网 页 的 属性 来 查看 这 个 网 页 类 型 ， 如 图 1.2 所 示 。 


虱 性 区 柯 
常规 
去 Google 
外 
协议 ; HyperText Transfer Protocol 
: 接 : 未 加 密 


区 域 : Internet | 保护 模式 : 禁用 
增 上 http: /mm google com. hk/ 
大 小 : 470957 字 节 


创建 时 间 : ”2012/10/25 星期 四 
修改 时 间 : ”2012/10/25 星期 四 


地 名 
内 


图 1.2 网 页 属性 


虽然 我 们 可 以 看 到 类 型 是 HTML 文档 , 但 它 通常 不 是 只 由 HTML 技术 编写 的 。 简 单 地 说 ， 
HTML 只 用 来 控制 网 页 文本 的 显示 ， 其 他 的 例如 布局 和 一 些 效果 是 由 别 的 技术 来 完成 的 。 

这 里 我 们 拿 非常 简单 的 一 段 代码 来 展示 一 下 HTML 技术 。 如 图 1.3 所 示 ， 其 中 第 4 行 
代码 控制 网 页 标题 文字 ， 第 8 行 、10 行 代码 用 于 控制 网 页 主体 中 的 文字 。 由 于 本 书 的 侧重 
不 在 HTML 技术 ， 因 此 我 只 做 简单 讲解 。 如 果 读 者 想 学 习 更 多 的 HTML 可 以 参考 相关 书籍 。 
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人 fle///C/Users/yzbd/ ll 


文件 (有 ]” 编 铝 (E) 想 式 (0) 
1 Cldoctype html> 
2 Gtml> 


3 
4( Ctitle>HTMLMt title> 
5 


6 Cbody> 
9 


5| hi》 这 里 是 文章 标题 Yh1> 
和 人 多) 这 里 是 文章 的 一 个 段落 ! 《p> 


于 100% 12 《beday> 
13 Chtnml> 
图 1.3 HTML 技术 


2. CSS 技术 

CSS 的 英文 全 称 是 Cascading Style Sheets， 中 文 含义 即 “ 层 对 样式 表 ”。 它 一 般 用 来 在 
网 页 中 控制 和 修饰 一 些 HTML 元 素 的 显示 方式 。 这 里 我 们 仍 以 一 个 简单 的 示例 来 做 讲解 。 
如 图 1.4 所 示 ， 图 中 框 中 的 代码 即 是 CSS 代码 ， 而 浏览 器 中 显示 不 同 元 素 的 背景 颜色 就 是 
这 段 CSS 代码 修饰 的 结果 。 


fle///C/Users/yztcl/De.. li El 


文件 编 句 (E) 格式 (O) 
1 | ldoctype htnl> 
2 | qtml> 


(9)|8)] csersyzta\De P - OX | BHT MRNA | 


控制 文字 和 。 
背景 颜色 有 


12 Ystyle> 
13 


14 <title2HTWL 员 ii 戒 呈 页 人 title> 
15 


18 hl > 这 里 是 文章 标题 hl> 

19 

3 多 > 这 里 是 文章 的 一 个 段落 ! 《4/p> 
1 


22 | Ybody> 
23 Yhtnl> 


图 1.4 CSS 技 术 


同样 地 ， 如 果 读 者 想 要 学 习 更 多 的 CSS 知识 ， 可 以 参考 相应 的 书籍 ， 这 里 就 不 再 做 详 
细 讲 解 。 

3. JavaScript 技术 

JavaScript 是 一 种 脚本 语言 ， 在 网 页 技术 中 被 设计 用 来 向 HTML 页 面 添加 动态 交互 的 
效果 。 这 里 我 们 以 一 个 简单 的 显示 当前 时 间 的 JavaScript 代码 来 做 讲解 ， 如 图 1.5 所 示 。 

在 图 1.5 中 就 利用 JavaScript 代 码 来 显示 当期 的 时 间 , 然后 由 浏览 器 解析 显示 在 页 面 中 。 
在 书本 上 我 们 不 会 体验 到 它 的 特点 。 在 实际 中 ， 当 我 们 刷新 浏览 器 的 时 候 ， 时 间 会 随时 更 
新 ， 而 JavaScript 代码 是 不 需要 做 任何 改变 的 。 
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司 fley///CJUsers/yzbd/Desktop/ 清 华 PHP 源 代码 /01/1_1html - 原始 源 [= © me 
EECE ” 想 区 (O) 
Kraoctype hua 
2 hil> 
3 
4 
5 Qiu ti te> 
(= me . 


了 ou 
| sersyzoa\pe P ~ CX BHm 8 


441) 当 其 时 间 是 Yh1> 
当期 时 间 是 由 | Geript wereeviewaeaatry 


JavaScript 代 码 | 


de 
生成 的 时 间 ily: 宋体 :celear:#E80000' 
er O+1,”", today, getSeconds 
大 100% ~ | 
et 18| dscripty 
19 
20 Ybody> 
21 | Whal) 


图 1.5” JavaScript 技术 
1.1.3 ”后 台 技术 


网 站 的 后 台 ， 就 是 服务 器 端 处 理 客户 端 发 送 过 来 的 请 求 。 现 在 常用 的 网 站 后 台 技术 有 
ASP、ASPNET、JSP、PHP 及 与 数据 库 的 结合 等 。 接 下 来 我 们 主要 了 解 一 下 PHP 和 数据 库 。 


1: PHP 


PHP 是 PHP: Hypertext Preprocessor 的 缩写 ， 中 文 含义 即 “PHP 超 文本 预 处 理 语言 ”。 
PHP 作为 一 种 嵌入 HTML 的 脚本 语言 ， 运 行 于 服务 器 端 。 我 们 仍然 使 用 PHP 来 实现 显示 当前 
时 间 的 功能 ， 代 码 及 运行 结果 如 图 1.6 所 示 。 我 们 可 以 看 到 使 用 PHP 也 可 以 实现 类 似 的 效果 。 


<?php 

echo “当前 时 间 是 : '; 
| echo date('h:i:s'); 
| ?> 


图 1.6 PHP 实现 显示 当前 时 间 


当然 ， 真 正 的 从 代码 到 显示 我 们 期 竺 的 结果 是 远 没 有 这 么 简单 的 ， 其 中 的 过 程 我 们 将 
在 学 习 过 程 中 逐步 了 解 和 掌握 。 

2. 数据 库 

数据 库 可 以 理解 为 网 站 存放 数据 的 一 个 仓库 ， 可 以 说 一 个 网 站 脱离 了 数据 库 是 不 能 存 
活 的 。 现 在 比较 流行 的 数据 库 有 MySQL、SQL Server 和 Oracle 数据 库 等 。 数 据 库 里 存放 


着 网 站 的 很 多 数据 。 网 站 可 以 通过 编程 语言 对 数据 库 进 行 数据 的 增加 、 删 除 和 修改 等 操作 。 
我 们 将 要 学 习 的 数据 库 部 分 就 是 使 用 PHP 来 操作 的 。 


1.2 构建 PHP 环境 


一 段 代码 要 运行 起 来 ， 就 必须 要 有 一 个 供 这 段 代码 运行 的 一 个 环境 。 例 如 我 们 前 面 了 
解 的 HTML 代码 的 运行 环境 就 可 以 是 浏览 器 。 而 PHP 要 完整 地 运行 起 来 就 没有 那么 简单 


。5。 
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了 。 因 此 ， 本 节 我 们 要 讲解 的 就 是 为 我 们 将 要 学 习 的 PHP 搭建 起 一 个 它 的 “生存 环境 ”。 
1.2.1 PHP 开发 环境 


构成 一 个 PHP 开发 环境 一 般 情况 下 主要 由 服务 器 程序 、 编 程 语言 核心 和 数据 库 程 序 3 
部 分 组 成 。 三 者 互相 配合 ， 完 成 整个 动态 网 站 功能 的 流程 。 服 务 器 程序 一 般 选 用 Apache 
服务 器 ， 数 据 库 选用 MySQL， 编 程 语言 当然 是 PHP。 

Apache 是 一 个 Web 服务 器 ，PHP 是 一 种 HTML 内 区 式 的 编程 语言 ，MySQL 是 一 个 
开源 的 数据 库 管 理 系统 。 它 们 的 官方 网 址 及 最 新 版 本 如 下 : 

口 Apache 的 官方 网 站 是 http:/www.apache.org/， 目 前 最 新 版 本 为 Apache 2.4.3 。 

口 PHP 的 官方 网 站 是 http://www.php.net/downloads.php, 目前 最 新 的 版 本 为 PHP 5.4.8。 

口 MySQL 的 官方 网 站 是 http://www.mysql.com/downloads/， 最 新 版 本 为 MySQL 5.5。 

对 于 初学 者 来 说 , 分 别 下 载 和 配置 这 些 工具 是 一 件 比 较 费 力 的 事情 , 很 多 对 PHP 感 兴 
趣 的 人 都 因为 运行 环境 的 配置 而 放弃 。 这 里 读者 无 须 担 心 ， 对 于 学 习 来 说 ， 配 置 不 是 非常 
重要 的 事 ， 因 此 我 们 将 采用 集成 开发 环境 来 搭建 PHP 运行 环境 。 


1.2.2 XAMPP 集成 开发 环境 


现在 常用 的 集成 开发 环境 有 很 多 ， 我 们 采用 的 是 XAMPP 集成 开发 环境 。XAMPP 是 
由 Apache Friends 开发 的 一 个 将 Apache 服务 器 与 phpMyAdmin、PHP 及 MySQL 等 软件 集 
合 在 一 起 的 安装 包 。 它 不 仅 可 以 在 Windows 平台 下 安装 ,而 且 可 以 在 UNIX 平台 及 类 UNIX 
台 下 安装 。 下 面 我 们 就 从 零 开 始 搭建 一 个 完整 的 PHP 运行 环境 。 
1. 下 载 XAMPP 


下 载 最 新 版 本 的 XAMPP， 可 打开 其 官方 网 站 地 址 http://www.apachefriends.org/zh_cn/ 
xampp.html， 下 载 适 用 于 Windows 的 XAMPP， 操 作 如 图 1.7 所 示 。 

该 官方 网 站 提供 3 种 格式 的 安装 包 : 第 一 种 是 二 进 制 的 安装 包 ， 第 二 种 是 ZIP 格式 的 
压缩 包 ， 第 三 种 是 7-ZIP 格式 的 自 解压 包 。 读 者 可 自行 选择 下 载 哪 一 种 格式 。 我 们 这 里 使 
用 的 是 二 进 制 的 安装 包 。 


喇 适 用 于 Linux 的 XAMPP 号 


通用 于 Linux 系统 8 发 行 版 (已 在 Ubuntu 、SuSE, RedHat, Mandrake 和 Debian 下 通过 出 试 ) 。 
其 中 包含 : Apache, MySQL, PHP & PEAR, Perl, ProFTPD, phpMyAdmin, OpenSSL ,GD, 
Freetype2, libjpeg, lbpng, gdbm, zib, expat, Sablotron, lbxml, Ming, Webalizer, pdf 
dass, ncurses, mod_perl, FreeTDS, gettext, mcrypt, mhash, eAccelerator, SQLite 和 IMAP 
C-Cfient。 


看 适用 于 Windows 的 XAMPP 中 


适用 于 Windows 2000、XP、Vista 和 7 的 改行 版 。 该 版 本 包括 : Apache、 MySQL、 PHP + PEAR, 
Perl, mod_php, mod_perl, mod_ssl, OpenSSL, phpMyAdmin, Webalizer, Mercury Mail 

Transport System, Ming, JpGraph, FileZilla FTP Server, marypt, eAccelerator, SQLite 和 
WEB-DAV + mod_auth_mysqle 


车 适用 于 Mac OS X 的 XAMPP 口 
适用 于 Mac OS X 的 发 行 版 包括 : Apache、 MySQL、 PHP & PEAR、SQLite、 Perl, ProFTPD, 
phpMyAdmin, OpenssL, GD, Freetype2, libjpeg, hbpng, zib, Ming, Webalizer, mod_perl。 
琶 适 用 于 Solaris 的 XAMPP 口 


通用 于 Solaris 的 发 行 版 省 Solaris 8 环境 下 开发 并 测 式 , 在 Solaris 9 下 通过 弄 试 ) 也 
ache、 MySQL ~ PHP & PEAR, Perl, ProFTPD, phpMyAdmin, OpenSSL, Freetype2, 
fibjpeg, fbpng, zib, ee Ming, Webalizer, pdf dlass. 


图 1.7 XAMPP 下 载 


XAMPP for Windows 1.8.1, 30.9.2012 


Version Size Content 


XAMPP Windows 1.8.1 Apache 2.4.2. MySQL 5.5.27, PHP 5.4.7, OpenSSL 1.0.1c 
phpMyAdmin 3.5,2.2, XAMPP Control Panel 3.1.0, 
Webalizer 2.23-04, Mercury Mail Transport System v4.62, 
FileZilla FTP Server 0.9.41, Tomcat 7.0.30 (with 
mod_proxy_ajp as connector), Strawberry Perl 5.16.0.1 
Portable 
For Windovs 2000, Xp, Vista, 7. 


99 MB 安装 世 


MDS checksum: 2c067c31725fda3c71c6d43483b4df4c 


3 ZIP 184 MB ZIP 压缩 包 
MD5 checksum: 92 


zip 84 MB 7zip 压缩 包 
MDS checksum: 462f6bc3c9e96a8c9228927ffae0d217 


scdcofc49984e0c4516aasf3lc18 


图 1.7 XAMPP 下 载 ( 续 ) 


2. 安装 XAMPP 


的 文件 直接 双击 打开 ， 安 装 程序 就 会 一 步 步 指 导 我 们 安装 ， 详 细 安 装 过 


将 下 
图 1.8 所 示 。 


回 xaMpp 1.8.1 win32 | 回 xaMpp 181 win32 
(Choose Components 
Welcome to the XAMPP 1.8.1 Setup Choose which featires of XAMPP 1.8.1 you want to nstal 
Wizard 
Tha waard wdl gude you through the nstallaton of XAMPP Check the components you want to nstal and uncheck the components you don't want to 
18.1 retal, Ck Next to contmue 


Itis recommended that you cose all other applcations 
before starting Setup. This wil make It possibie to update 
relevant system fles without having to reboot your Select components to nstal: 


Fp 

en 9 [vy| Server 

Chck Next to continue 由 回 Pogan longuages 
由 回 Toos 


Space requred: 668.8MB 


回 xAMpp 181 win32 回 xAMpp 1.81 win32 ee | 


Choose Install Location 
Choose the folder in which to instal XAMPP 1.8.1 


Completing the XAMPP 1.8.1 Setup 
Wizard 


Setup wl nstal XAMPP 1.8.1in the folowing folder. To install in a different folder, cick 
Browse and select another folder. Cck Instal to start the nstalation. 


XAMPP 1.8.1has been instaled on your computer, 


Chck Finich to dose this wizard. 


安装 路 径 


Destnaton Folder 


Space requred: 668.8MB 
Space avalable: 172.9GB 


回 xAMppP 1.8.1 win32 


You can manage all the servers (services) with the XAMPP Control Panel. 
Do you want to start the Control Panel now? 


© Go 


图 1.8 XAMPP 详细 安装 过 程 
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3. 运行 运行 XAMPP 
在 图 1.8 中 所 示 的 步骤 进行 到 第 4 步 时 安装 已 经 完成 了 ， 第 5 步 就 是 询问 我 们 是 否 现 
在 启动 XAMMP 的 控制 面板 。 我 们 单 击 “ 是 ”以 启动 XAMMP 的 控制 面板 , 如 图 1.9 所 示 。 


回 xAMpp Control Panel v310310 [Compiled September 20th 20121 el”) 
团 XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0 Er Fc 

Serdiee” Moduls ~ PID(s} Ponts) [Ovetstat | 

因 人 sse \ 90 ， in | [ Confg |[ Logs 国 Shel 


[Conig ] Logs | 


一 Explorer | 
[conig ] [ Logs | [BSemices | 


四 

Fea 
本 

四 


Tomeat Ese )] | “nn | [corig | (Glogs)] [ao 


) [nain] Control Panel Ready 


Attenpting to start Apache app... 
Status change detected: running 
Attenpting to start MySQL app... 
Status change detected: 
[filezilla] Attenpting to start FileZilla app... 
7 [filezilla] Status change detected: running 
; [filezilla] Attenpting to stop FileZilla app... 
5 [filezilla] Status change detected: stopped 
[nysql] 。 Attenpting to stop MySQL (PID: 8148) E 
[nysql] 。 Status change detected: stopped 
1 [nysql] Attempting to start MySQL app... 
[mysql] Status change detected: running 


图 1.9 Apache 与 MySQL 的 启用 状态 


可 以 在 XAMMP 控制 面板 中 使 用 控制 按钮 来 控制 每 个 模块 。 对 应 模块 背景 变 为 青色 则 
表示 该 模块 已 经 成 功 运行 了 。 

可 以 通过 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http:Wlocalhost/ 并 提交 来 验证 ， 出 现 如 图 1.10 所 示 的 
页 面 即 表示 XAMMP 安装 成 功 。 


ye 龟 http://localhost/xampp/index.php PCX|@xAMPP: 


XAMPP for Windows 


欢迎 使 用 XAMPP for Windows! 
祝贺 您 : 
您 已 经 成 功 安装 了 XAMPP! 


二 二 二 二 二 二 二 二 A great thank you to hackattack142 for this new fine Control Panel! +- 


Cat Seabepan root Thork Leccecten exes Hie 
php [Siw 


phpinfo() 所 OB vator oo Cj 本 -= 
CD 集 一 


iinet 园 XAMPPfir Windows -sr 


Mowegion Espenol/ 


图 1.10 验证 XAMPP 安装 


对 于 在 其 他 平台 下 XAMMP 集成 环境 的 搭建 我 们 这 里 就 不 做 讲解 ， 其 安装 方法 可 在 
XAMMP 官方 网 址 查看 。 
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1.3 第 一 个 程序 Hello World 


前 面 的 小 节 中 我 们 已 经 安装 好 了 PHP 的 运行 环境 , 并 且 通 过 一 个 网 做 了 验证 , 但 那 总 
归 是 不 是 自己 写 的 。 本 节 中 ， 我 们 就 来 做 世界 上 每 个 新 诞生 的 语言 都 要 做 的 事情 
“Hello, World ! ”。 


1.3.1 代码 编写 工具 的 选择 


PHP 编写 可 以 使 用 非常 简单 的 工具 , 例如 记事 本 、Notepad2、EDITPLUS、NOTEPAD++ 
等 简单 轻巧 的 工具 。 也 可 以 使 用 Zend Studio 这 样 功能 强大 的 集成 开发 环境 。 作 为 初学 者 来 说 ， 
在 没有 辅助 功能 的 情况 下 编写 代码 是 最 能 锻炼 能 力 的 。 因 此 我 们 提倡 读者 使 用 一 些 轻 量 级 
的 文本 编辑 器 ， 来 作为 自己 学 习 PHP 的 工具 。 下 面 我 们 简单 介绍 一 些 轻 量 级 的 编辑 工具 。 


1. 系统 自 带 记事 本 程序 (Notepad) 


系统 自 带 的 记事 本 程序 是 我 们 最 熟悉 的 文本 编辑 工具 了 ， 界 面 如 图 1.11 所 示 。 
习 kuang html -记事 本 Ex 二 | 


文件 (F) 蝙 铝 (E) 格式 (O) 各 看 (V) 帮助 (H) 
KIDOCTYPE> html> head> meta charset="utf-8"> <title></title> 
《script type= text/javascript “> Var context; var desPos= 
{x:50, y:50}; var startlovingPos = {x:50,y: 50] ; Var rectWidth = 
100, rectHeight = 100; Var canvas; var timer = 0;// 计 时 器 ID 
function NouseDom(e) { e =e || window. event; if 
(1 == e.which) {//left button clearInterval (timer) ; 
desPos. x = e.clientX - canvas. scrollLeft; desPos.y = 
e. clientY — canvas. scrollTop; timer = setInterval (dram, 0.5); 
function et canvas = 
document. getElementById(“view”); ontext = canvas. getContext 
“2d", context. fillStyle = “rgb (280, 123, 45)”; 
context. fillRect (desPos. x, desPos. y, rectWidth, rectHeight); } 
function draw( context. clearRect 
(0, 0, canvas, clientWidth, canvas. clientHeight) ; var delX = desPos. x 
- startlovingPos. x; Var delY = desPos.y - startlovingPos. y; 
startlovingPos. x += delX/10; startlovingPos.y += delY/10; 
context. fillRect 
(startlovingPos. x, startllovingPos. y, rectWidth, rectHeight); } 
/script> </head> <body onload= DranRect() “> 《canVas id “vienm” 
width= 640” height="560” style="background: silver;” 
onmousedowmn= “JouseDowm() >/canvas> 《/body> </html> 


图 1.11 记事 本 编辑 器 
记事 本 的 特点 是 轻巧 、 使 用 方便 、 通 常 系统 自 带 ， 无 须 自己 安装 。 
2. Notepad2 文本 编辑 工具 


Notepad2 是 一 个 外 观 类 似 系统 记事 本 的 文本 编辑 工具 ， 但 比 记事 本 有 了 很 大 的 增强 ， 
它 的 界面 如 图 1.12 所 示 。 

Notepad2 相对 记事 本 来 说 就 比较 高 级 了 ， 最 明显 的 特点 是 具有 了 显示 行 号 、 内 建 各 种 
程序 语法 的 高 亮度 显示 、 改 变 背 景 颜色 、 支 持 Unicode 与 UTF-8 的 功能 。 


3. Notepad++ 代 码 编辑 器 


Notepad++ 是 一 款 Windows 环境 下 免费 开源 的 代码 编辑 器 ， 它 的 界面 如 图 1.13 所 示 。 
Notepad++ 不 仅 有 Notepad2 的 语法 高 亮度 显示 ， 并 且 加 入 了 语法 折 又 功能 ， 而 且 支 持 
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宏 及 扩充 基本 功能 的 外 挂 模 块 ， 这 就 使 得 Notepad++ 可 以 扩展 为 非常 强大 的 编辑 器 。 


EE kuang html - Notepad2 (Administraton) [= © | 
Fle Edit View Settings 了 
Dmgl 1 志明 网 | 多 龟 | 国 |&@ QI 日 又 | 取 
1k!pocTYPE> < 
z <html> a 
3<head> 
4<meta charset="utf-8"> 
Ss<title></title> 
6 <script type="text/javascript"> 
7 var context; 本 
8 var despos={x:50,y:50}; . 
3 var startMovingpos = {x:50,y:50}; 
10 var rectwidth = 100,rectHeight = 100; 
1 Var canvas; 
了 2 var timer = 0;// 计 时 器 ID 
3 function MouseDown(e){ 国 
14 e=@€ || window.event; 
二 证 (1 一 e.which){//1eft button 
16 ClearInterval (timer); 
7 despos.x ~ e.clientx - canvas.scrollLeft; 
8 despos.y ~ e.clienty - canvas.scrollTop; 
19 timer = setInterval(draw,0.5); 
20 } 
aA } 
22 function DrawRect OF 
23 canvas -~ document. getElementById("view"); 避 
4 加 
tn1:41 coll Sel0 142 KB UTF-8 LF INS Web Soure 


图 1.12 ”Notepad2 界面 
TEST 


加 cnwrtaDekopwuenghenl Notepedr- 
ET 愉 M) 而 0 和 mo F 网 各 PIG 了 
6 器 辐 电 全 | 才 季 们 |P cl el* :33 国 17IS ama evsev 


Eee 
1 kiDOCTYPE> 
2 sx<html> 
<head> 
4 <meta charset="utf-8"> 
<title></title> 
6 5 <script type="text/javascript"> 习 
7 ar context; 
日 ar despos={x:50,y:50}; 
9 ar startMovingPos = {x:50,y:50}; 


10 var rectWidth = 100,rectHeight = 100; 
11 ar canvas; 
12 ar timer = 0;// 计 时 器 ID 
fanction MouseDown (e){ 
日 = 日 11 window.event; 
if(l 一 e.which){//LeEt button 
clearInterval (timer); 
desPos.x = e.clientX - canvas.scrollLeft; 
desPos.y = e.clientY - canvas.scrollTop; 
timer = setInterval (draw,0.5); 
} 
1; 
function DrawRect () { 
yper Ton Moriup Lane engih 1459 fnes -al nl colrl slo 


图 1.13” ”Notepad++ 界 面 


Ca AnslesurF INS 


4. VIM 编辑 器 

VIM 是 从 vi 发 展 出 来 的 一 个 文本 编辑 器 。 代 码 补 完 、 编译 及 错误 跳 转 等 方便 编程 的 功 
能 特别 丰富 ， 在 程序 员 中 被 广泛 使 用 ， 和 Emacs 并 列 成 为 类 Unix 系统 用 户 最 喜欢 的 编辑 
器 ， 它 的 界面 如 图 1.14 所 示 。 

以 上 就 是 我 们 为 读者 推荐 的 一 些 免 费 而 且 小 巧 的 可 以 用 来 编写 PHP 代码 的 工具 。 读 者 
可 以 根据 自己 的 喜好 选择 一 款 来 使 用 。 前 面 3 款 相对 来 说 使 用 没有 特别 的 不 适应 之 处 。 第 
4 款 VIM 编译 器 功能 非常 强大 , 而 且 熟 练 后 工作 效率 会 很 高 但 是 要 上 手 则 需要 一 定 的 时 间 。 
因此 ， 读 者 要 充分 了 解 这 个 编辑 器 后 再 选择 。 本 书 中 采用 的 是 Notepad++ 编 辑 器 ， 但 是 读 
者 可 以 完全 放心 地 选择 自己 喜欢 的 编辑 器 ， 在 学 习 中 它们 之 间 不 会 有 丝毫 的 差异 。 
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锯 manghtml (~\Desktop) - GVIM el) 
| 文件 (|” 坊 壤 (E) 工具 MT 语法 (S) 编 中 区 (B) 窗口 IW) 帮助 H) 
全 中 邮 吕 | 是 |X% 辐 用 | 全 名 多 | 由 由 入 |T 鱼 宫 | ?全 
?DOCTYPED | 
<htnl> 
<head> 
Kmeta charset="utf-8"> 
Ktitle></title> 
<script type="text/javascript"> 
var context; 
var desPos={x:! 
var startMovw: 
var rectWidth 
uar canvas; 
var tiner = 8;// 珀 亿 标 销 ~D 


function MouseDown(e){ 


-event 

){//left button 
clearInterual(tiner)3 

despos.x = e-clientxy - canvas.scrollleft; 
despos.y = e.clienty - canvas.scrollTop; 
tiner = setInterval(draw,@.5); 


》 
》 
function DrawRect(){ 
canuas = document.getElenentById("view"); 
context = canvas.getContext("2d"); 加 
Desktop\kuang -html'” [noeol][unix] 81L，1859C 1,1 顶端 


图 1.14 VIM 编辑 器 界面 
1.3.2 ”编写 第 一 个 程序 Hello world! 
在 选择 好 一 个 编辑 器 后 ， 我 们 就 来 写 出 我 们 的 第 一 个 PHP 程序 。 
1. 进入 Apache 服务 器 主 目录 


首先 读者 要 做 的 是 找到 Apache 服务 器 的 主 目录 。 它 是 XAMMP 安装 路 径 下 的 htdocs 
文件 夹 ， 安 装 路 径 是 在 XMMAP 安装 中 第 4 步 设置 的 。 例 如 安装 路 径 是 D:xammp 那么 服 
务 器 主 目录 就 是 D:xammp\htdocs， 如 图 1.15 所 示 。 


OO mr) IE 


文件 (月 ”编辑 (E) ”查看 (V) 工具 (T) 帮助 (H) 
组 织 ” 。 包 合 到 库 中 ” 共享” 。 新 建文 件 突 ~ 国 @ 
名 称 类 型 
bh forbidden 
点 restricted 2012/10/25 星期 
Bb xampp 201 25 星期 
Eapache_pb.gif 2012/4/16 性 其 KB 
BE apache_pb.png 2KB 
国 apache_pb2.gif 3 KB 
加 apache_pb2.png 2KB 
EE apache_pb2_anigif 3 KB 
加 favicon.ico 2012/4/16 星期 8 KB 
司 indexhtml 6 星期 1 KB 
国 indexphp 2012/4/16 县 期 1KB 
) 11 个 对 象 


图 1.15 Apache 服务 器 主 目录 
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2. 创建 PHP 文件 


在 进入 到 Apache 主 目录 后 ， 就 在 该 文件 夹 下 创建 一 个 文本 文档 并 将 其 后 组 改 为 
“.php”， 如 图 1.16 所 示 。 


加 apache_pb2.png 


EE apache_pb2_anigif 
EE faviconico 
国 indexhtml 
中 index.php 


390120 i 
图 1.16 创建 PHP 文 件 

全 注意 : 注意 有 的 系统 是 隐藏 后 缓 名 的 ， 那 样 会 导致 创建 的 文件 不 是 PHP 文件 。 解 决 办 

法 就 是 改变 一 项 设置 。 操 作 流 程 如 下 : 

(1) 单 击 开始 按钮 ， 选 择 控制 面板 。 

(2 ) 打开 文件 夹 选 项 ， 选 择 “ 查 看 ”选项 卡 。 

(3 ) 将 “隐藏 已 知 文件 类 型 的 扩展 名 ”前 面 的 复 选 框 取消 ， 单 击 “确定 ”按钮 保 

存 设置 。 


设置 后 显示 如 图 1.17 所 示 。 


2 


应 用 到 文件 夫 C) 重 置 文件 夫 G) 


高 级 设置 
加 和 


总 遇 役 雪人 及 休 关 中 cgab | 
六 隐藏 受 保护 的 操作 系统 文件 推荐) 
厂 隐 区 的 六 件 、 位 


典 主 题 ) 


示 : 径 ( 仅 限 经 
人 
回 训 放下 文件 图 标 


志 枉 于 中 目 二 立 件 十 小 信 自 


图 1.17 设置 文件 扩展 名 显示 


3. 关联 打开 程序 

在 创建 好 PHP 文件 后 ， 该 文件 默认 没有 关联 打开 该 文件 的 程序 。 我 们 需要 将 PHP 文 
件 关 联 打开 程序 设置 为 我 们 喜欢 的 工具 ， 设 计 步 骤 如 图 1.18 所 示 。 

4. 编写 代码 

在 关联 好 打开 程序 之 后 , 我 们 就 可 以 双击 该 文件 来 打开 , 然后 在 文件 中 写 入 如 下 代码 。 


<?php 
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图 1.18 ”关联 默认 程序 步骤 
写 入 完成 后 ， 保 存 该 文件 〈 快 捷 键 为 Ctrl+S)， 如 图 1.19 所 示 。 


BY pswampp\htdocs\hellowordphp - Notepad+ + 
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<?php 
echo "Hello World!"; 


?> 


In:2 Col:18 Sel:0 Dos\Windows 。 ANSI as UTF-8 


图 1.19 hello world 代码 


PHP Hypertext preproc length : 35 lines : 3 


这 段 代 码 会 将 “Hello World! ”字符 输 出 至 浏览 eile 
[¢ OE 


5. 运行 代码 
因为 我 们 的 代码 文件 已 经 放 在 了 Apache 服务 的 主 


Hello World! 


目录 中 ， 服 务 器 已 经 可 以 正确 找到 该 文件 。 因 此 可 以 直 
接 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http://localhost/helloworld.php 
并 提交 ， 我 们 将 会 看 到 如 图 1.20 所 示 的 执行 结果 。 


图 1.20 helloworld 程序 运行 结果 
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程序 成 功 执行 后 ,也 就 预示 着 我 们 已 经 简单 体验 了 一 个 完整 的 PHP 代码 运行 流程 。 这 
里 有 了 一 个 很 好 的 开始 , 在 接 下 来 的 章节 中 , 我 们 将 一 步 步 来 了 解 、 认 识 和 熟练 使 用 PHP。 


1.4 小 结 
本 章 主要 讲解 了 网 站 的 一 些 常用 的 技术 ， 然 后 我 们 选择 了 PHP 来 作为 我 们 学 习 的 技 
术 。 之 后 通过 安装 XAMMP 集成 开发 环境 ， 在 满足 学 习 使 用 要 求 的 同时 避免 了 复杂 的 环境 
配置 打击 读者 学 习 的 信心 。 接 着 讲解 了 一 个 简单 的 PHP 程序 从 创建 到 成 功 运行 的 每 个 细 
节 ， 努 力 做 到 让 读者 没有 一 处 不 懂 ， 对 后 面 的 学 习 充满 信心 。 


1.5 本 章 习 题 


. 完全 安装 运行 一 次 XAMPP 集成 环境 。 

. 找到 自己 安装 的 XAMPP 环境 的 根 目录 。 

. 安装 一 个 自己 喜欢 的 编辑 器 。 

. 将 “PHPIm coming!” 显 示 在 自己 的 浏览 器 中 。 
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学 习 任 何 一 门 语言 都 是 要 从 基础 的 语法 学 起 的 ， 就 像 学 习 英语 通常 是 从 单词 学 起 一 
样 ， 然 后 使 用 单词 构成 句子 ， 最 后 构成 文章 。 本 章 我 们 将 要 学 习 的 是 PHP 的 基本 语法 ， 它 
的 重要 性 不 亚 于 英语 单词 的 学 习 ， 是 绝对 的 基础 知识 ， 读 者 应 该 将 这 部 分 知识 牢固 掌握 。 


2.1 PHP 的 数据 类 型 


所 有 存储 在 计算 机 中 的 内 容 都 是 数据 。 根 据 数据 的 大 小 ， 我 们 就 可 以 给 它 合理 分 配 一 
个 空间 以 使 得 计算 机 资源 得 到 合理 利用 ， 这 在 一 些 强 类 型 语言 中 表现 得 淋 沉 尽 致 。 我 们 学 
习 的 PHP 是 弱 类 型 的 语言 ， 也 就 是 对 数据 类 型 的 敏感 度 较 低 ， 通 常 分 配 资源 的 过 程 都 由 语 
言 系统 自己 完成 ， 因 此 在 学 习 中 还 是 要 轻松 许多 。 

2.1.1 整 型 

整 型 就 是 不 包含 小 数 部 分 的 数值 ， 类 似 于 我 们 在 数学 中 学 习 的 整数 。 编 程 语言 中 使 用 
整 型 通常 有 正 负 和 进 制 之 分 。 进 制 就 是 进位 制 ，PHP 中 常用 的 有 八进制 、 十 进 制 和 十 六 进 
制 。 下 面 来 做 一 个 简单 的 介绍 。 

1. 八进制 整 型 

八进制 整 型 数 的 特点 是 逢 八 进 一 ， 由 数字 0~7 组 成 。 最 明显 的 特点 就 是 八进制 数 中 
会 出 现 大 于 8 的 数值 位 。 八 进 制 整 型 的 特点 是 : 

口 八进制 数值 以 0 开始; 

口 正八 进 制 数值 数值 可 以 省 略 “+” 号 。 

八进制 数值 的 示例 如 表 2.1 所 示 。 

表 2.1 八进制 数值 示例 


+01367 正 的 八进制 数值 
-01367 负 的 八进制 数值 
01367 正 的 八进制 数值 
1367 错误 的 八进制 数值 ， 因 为 没有 以 0 作为 开始 
2468 错误 的 八进制 数值 ， 因 为 出 现 了 大 于 8 的 数值 位 
2. 十 进 制 整 型 
十 进 制 整 型 就 是 在 生活 中 常用 的 进 制 ， 由 数字 0 一 10 组 成 ， 使 用 着 十 进 一 的 进位 制 。 
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它 的 特点 是 正 数 可 以 省 略 “+” 号 。 十 进 制 数值 的 示例 如 表 2.2 所 示 。 
表 2.2 十进制 数值 示例 


+123789 正 十 进 制 数 值 
-123789 负 十 进 制 数值 
10 正 十 进 制 数值 


3. 十 六 进 制 整 型 


十 六 进 制 整 型 使 用 的 进 制 是 逢 十 六 进 一 ， 由 数字 0~9 和 字母 A~F 组 成 。 十 六 进 制 的 
口 必须 以 Ox 或 者 0X 作为 开头; 
口 正 的 十 六 进 制 数值 可 以 省 略 “+” 号 ; 
口 构成 的 字母 不 区 分 大 小 写 ; 
组 成 字母 对 应 的 十 进 制 数值 如 表 2.3 所 示 。 
表 2.3 十 六 进 制 字母 对 应 十 进 制 数值 
十 六 进 制 字母 十 进 制 数值 
Ag#a | 0 | PR# 13 
B 或 #b | | me 14 
C 或 者 15 


上 六 进 制 数值 示例 如 表 2.4 所 示 。 
表 2.4 十 六 进 制 数值 示例 


+0x1237 正 十 六 进 制 数 值 
-0x1237 负 十 六 进 制 数值 
0x1237 正 十 六 进 制 数 值 
0x1ABD 正 十 六 进 制 数值 
0X2aBd 正 十 六 进 制 数值 
0x9f8G 错误 的 十 六 进 制 数值 ， 因 为 有 错误 的 数值 位 G 


2.1.2” 浮 点 型 

浮 点 型 数值 就 是 带 有 小 数位 的 数值 类 型 ， 由 整数 位 、 小 数位 和 小 数 点 〈.) 组 成 ， 整 数 
位 和 小 数位 都 由 数字 0 一 9 组 成 。 除 了 有 整 型 的 特性 之 外 ， 浮 点 型 有 两 种 表示 的 方法 。 

口 十 进 制 形式 ， 如 表 2.5 所 示 。 


口 科学 计数 形式 ， 该 形式 的 特点 是 整数 位 通常 用 1 一 10 之 间 的 数值 表示 ， 如 表 2.6 所 示 。 
表 2.5 ”十进制 形式 浮 点 型 表 2.6 科学 计数 形式 浮 点 型 

10.235 十 进 制 形式 1.0235E1 等 价 于 10.235 

123.456 十 进 制 形式 1.23456e2 | 等 价 于 123.456 

0.000456 十 进 制 形式 4.56E-4 等 价 于 0.000456 
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2.1.3 ”字符 型 


字符 型 数据 是 不 具有 计算 能 力 的 文字 , 它 包 括 中 文字 符 、 英文 字符 和 数字 字符 等 文字 。 
字符 型 数据 表示 比较 简单 ， 如 表 2.7 所 示 。 
由 多 个 字符 组 成 的 集合 称 为 字符 串 ， 如 表 2.8 所 示 。 


表 2.7 字符 型 示例 表 2.8 字符 串 示例 
过 中 文字 符 Hello! 英文 字符 串 
1 | 数字 字符 你 好 ! 中 文字 符 串 
A 英文 字符 1234 数字 字符 串 
# 特殊 字符 @#¥% 特殊 字符 串 


2.1.4 其 他 数据 类 型 


除了 上 面 我 们 介绍 的 一 些 常 用 的 数据 类 型 之 外 ，PHP 中 还 有 一 些 其 他 的 数据 类 型 ， 包 
舌 空 类 型 、 对 象 类 型 、 资 源 类 型 和 数组 类 型 。 


1. 空 类 型 
空 类 型 具有 一 个 取 值 NULL， 用 来 表示 没有 任何 数据 。 
2. 布尔 型 


布尔 型 只 有 两 个 取 值 TRUE 和 FALSE， 以 下 值 被 认为 是 FALSE: 
布尔 值 FALSE 自身 ; 
整 型 值 0; 
浮 点 型 值 0.0; 
空 字符 串 ， 以 及 字符 串 "0"; 
不 包括 任何 元 素 的 数组 ; 
口 特殊 类 型 NULL (包括 尚未 设 定 的 变量 ); 
口 从 没有 任何 标记 (tags〉 的 XML 文档 生成 的 SimpleXML 对 象 。 
所 有 其 他 值 都 被 认为 是 TRUE (包括 任何 资源 )。 其 他 的 数据 类 型 我 们 将 在 后 续 的 学 习 
中 逐步 为 大 家 介绍 。 


OOOODO 


2.2 变量 和 常量 


前 面 我 们 已 经 学 习 了 PHP 的 常用 数据 类 型 ， 计 算 机 最 基本 的 功能 就 是 处 理 数据 。 我们 
可 以 把 要 处 理 的 数据 看 做 一 个 数据 量 ， 变 量 和 常量 的 作用 就 是 为 这 些 数 据 量 命名 的 。 


2.2.1 变量 


变量 表示 这 个 数据 量 可 以 被 改变 ， 该 量 在 程序 运行 的 不 同时 刻 可 能 是 不 同 的 数据 。 
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1. 变量 名 的 命名 规范 


变量 名 就 是 为 变量 指定 的 名 称 ， 它 需 遵循 如 下 规范 : 

口 变量 名 可 以 由 大 小 写字 母 、 数 字 和 下 划 线 组 成 ; 

口 变量 名 不 可 以 数字 作为 开头 ; 

口 为 避免 程序 运行 混乱 ，PHP 规定 不 可 使 用 关键 字 作 为 变量 名 。PHP 常用 的 关键 字 


如 表 2.9 所 示 。 
表 2.9 PHP 常用 关键 字 
_LINE array as catch 
throw abstract protected and 
or Xor _FILE exception 
break Case class const 
continue clone try this 
final php_user_filter declare default 
die do echo else 
elseif empty enddeclare endfor 
endforeach endif endswitch endwhile 
eval exit extends for 
foreach function global 让 
include include_once isset interface 
implements extends public private 
list new print require 
require_once return static switch 
unset Use Var while 
FUNCTION CLASS _METHOD_ 


变量 名 的 示例 如 表 2.10 所 示 。 


abc 合法 的 变量 名 

abc 合法 的 变量 

ABC123 合法 的 变量 

Ab12 合法 的 变量 

123ABC 非法 的 变量 名 ， 因 为 是 以 数字 开头 的 

return 非法 的 变量 名 ， 因 为 使 用 了 PHP 的 关键 字 
_return 合法 的 变量 名 

@#¥ % 非法 的 变量 名 ， 因 为 使 用 了 下 划 线 之 外 的 特殊 字符 


2. 变量 名 的 定义 


将 变量 名 与 数据 量 建立 关系 的 过 程 就 称 为 变量 的 定义 。PHP 中 变量 定义 是 用 $ (美元 
符 ) 完成 的 ， 定 义 方法 为 在 $ 后 加 一 个 符合 PHP 命名 规范 的 变量 名 ， 即 为 数据 量 定 义 了 一 
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个 合法 的 变量 名 。 
定义 变量 名 示例 如 表 2.11 所 示 。 


表 2.11 定义 变量 名 示例 


$_abc 合法 的 变量 
$123 非法 的 变量 ， 因 为 变量 名 是 以 数字 作为 开头 
Sreturn 非法 的 变量 ， 因 为 使 用 关键 字 作为 变量 名 


3. 变量 的 初始 化 

变量 在 定义 以 后 ， 为 了 使 用 变量 的 过 程 中 产生 不 可 预料 的 结果 ， 通 常 需 要 对 其 进行 初 
始 化 。 初 始 化 变量 就 是 为 这 个 变量 赋 一 个 初始 值 ， 这 个 操作 使 用 赋值 符号 “=” 来 完成 ， 
如 下 所 示 。 


$a=123 将 变量 a 初始 化 为 数值 123 
$b="abc" 将 变量 b 初始 化 为 字符 串 abc 
$c=NULL 将 变量 初始 化 为 NULL 


4. 变量 的 使 用 


在 使 用 变量 的 时 候 需 要 同 $ 符 号 一 起 使 用 ， 而 不 能 直接 使 用 变量 名 。 
【示例 2-1】 以 下 代码 演示 变量 的 使 用 形式 。 


01 <?php 

02 $a=123; // 变 量 初始 化 
03 Sb='abc'7 

04 $c=NULL; 

05 echo $a; // 输 出 变量 值 
06 echo $b; 

07 echo $c; 

08 ?> 


运行 结果 如 图 2.1 所 示 。 


[ES 


xj 有 


123abc 


图 2.1 运行 结果 
在 以 上 的 代码 中 ， 由 于 $c 的 值 为 NULL， 因 此 不 会 输出 任何 数据 。 
2.2.2 ”常量 


常量 就 是 在 程序 执行 过 程 中 不 可 以 改变 的 量 。 常 量 在 执行 过 程 中 始终 都 是 一 个 指定 的 
值 ， 任 何 试图 改变 常量 值 的 操作 都 是 非法 的 。 


常量 的 定义 类 似 于 变量 的 初始 化 ， 即 常量 在 定义 的 同时 就 必须 初始 化 。 定 义 常量 有 两 
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种 方式 : 
(1) PHP 5.3.0 之 前 的 版 本 中 使 用 define() 函 数 定义 一 个 常量 ， 它 的 语法 如 下 : 


bool define ( string $name , mixed $value [, bool $case insensitive= false]) 


全 注意 : 由 于 在 后 面 的 学 习 中 会 多 次 使 用 如 上 的 形式 来 说 明 一 个 函数 的 语法 ， 它 遵循 的 是 
一 个 固定 的 格式 : 
返回 值 函数 名 (参数 类 型 参数 1， 参 数 类 型 参数 2， 参数 类 型 参数 n.…) 
在 中 括号 ([] ) 中 定义 的 参数 是 可 选 参数 ， 通 常 参数 会 说 明 默认 值 即 = 号 后 面 的 值 。 
参数 name 表示 定义 的 常量 名 ; 参数 value 表示 常量 的 值 ; 参数 case_insensitive 用 于 设 
置 常量 对 大 小 写 是 否 敏感 ， 默 认 false 即 为 对 大 小 写 敏感 。 
【示例 2-2】 以 下 代码 演示 使 用 define() 函 数 定义 常量 并 输出 其 值 。 


01 <?php 

02 define ('NUM' ,123); // 定 义 常量 NUM 

03 echo NUM; // 输 出 NUM 的 值 

04 define('STR', 'ABC',TRUE);  // 定 义 常量 STR 并 设置 大 小 写 不 敏感 

05 echo str; // 输 出 常量 STR 的 值 ， 注 意 这 里 使 用 的 是 小 写 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.2 所 示 。 


【€) j 回 reeyecah- P ~ 作爱 


localhost > 计 


123ABC 


图 2.2 运行 结果 
从 运行 的 结果 中 可 以 看 到 正确 输出 了 定义 的 常量 值 。 
(2) 在 PHP 5.3.0 之 后 的 版 本 中 新 增 了 使 用 赋值 方式 定义 常量 ， 语 法 如 下 : 
const name = value 


其 中 的 name 表示 常量 的 名 称 ， 参 数 value 表示 常量 的 值 。 
【示例 2-3】 以 下 代码 演示 使 用 赋值 形式 定义 常量 。 


01 <?php 

02 const SUM=123; // 定 义 常量 

03 echo SUM; // 输 出 常量 的 值 

04 echo sum; // 这 里 会 输出 字符 串 sum 而 不 是 常量 SUM 的 值 
05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.3 所 示 。 


[= | © me 
(€) DB hp/ioclh- pv © X Biocahos “ 国 | 他 守 太 1 


123 


Notice: Use of undefined constant sum - assumed "sum in 
D:\xampp\htdocs\php\02\2-3. php on line 4 
Sum 


图 2.3 运行 结果 
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从 代码 的 运行 结果 可 以 看 出 ， 使 用 不 一 致 常量 名 称 不 会 输出 期 望 的 结果 。 
常量 的 两 种 定义 方法 虽然 现在 都 可 以 正常 使 用 ， 但 是 很 有 可 能 在 后 续 的 版 本 中 不 再 支 
持 define() 函 数 定 义 的 方式 。 因此 为 了 以 后 保持 代码 的 兼容 性 , 推荐 使 用 最 新 的 赋值 方式 定 


2. 预定 义 常量 


预定 义 常量 就 是 系统 中 已 经 为 我 们 定义 好 的 常量 ， 在 使 用 的 时 候 可 以 直接 使 用 而 不 需 
要 定义 。 常 用 的 预定 义 常量 如 表 2.12 所 示 。 
表 2.12 常用 预定 义 常量 
常量 名 作用 说 明 


_FILE 返回 当前 文件 的 名 称 〈 注 意 下 划 线 都 是 两 个 ) 
_LINE 返回 当前 代码 所 在 的 行 号 (注意 下 划 线 都 是 两 个 ) 
_ FUNCTION 返回 所 在 函数 的 函数 名 注意 下 划 线 都 是 两 个 ) 
CLASS 返回 所 在 类 的 类 名 注意 下 划 线 都 是 两 个 ) 
PHP_OS 返回 操作 系统 的 名 称 

PHP_VERSION 返回 当前 PHP 服务 器 的 版 本 

TRUE 代表 布尔 值 ， 真 

FALSE 代表 布尔 值 ， 假 

NULL 代表 空 值 

M PI 数学 中 的 


【示例 2-4】 以 下 代码 演示 输出 当前 文件 的 名 称 (使 用 _ FILE_)。 


01 <?php 
02 echo _ FILE ; // 利 用 常量 _FILE 输出 当前 文件 的 名 称 
OO 


代码 运行 结果 如 图 2.4 所 示 。 


| 
个 | rapyiocah- P ~ © X | localhost * la Tn oo 


D:\xampp\htdocs\php\02\2-4. php 


图 2.4 运行 结果 
以 上 代码 的 运行 结果 就 显示 了 当前 代码 所 在 文件 的 路 径 及 名 称 。 
2.3 常用 运算 符 
运算 符 是 编程 语言 中 不 可 或 缺 的 一 部 分 ， 本 节 我 们 将 介绍 一 些 PHP 中 常用 的 运算 符 ， 
其 中 主要 包括 赋值 运算 符 、 算 术 运算 符 和 连接 运算 符 。 运 算 符 操作 的 数据 称 为 操作 数 。 
2.3.1 ”赋值 运算 符 
赋值 运算 符 是 最 基本 的 运算 符 ， 它 用 于 为 一 个 变量 赋值 或 者 为 一 个 常量 初始 化 。 常 量 
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的 初始 化 在 前 面 的 小 节 中 我 们 已 经 了 解 过 了 ， 本 节 就 讲解 为 一 个 变量 赋值 的 知识 。 为 一 个 
变量 赋值 有 两 种 方式 ， 即 传 值 赋值 和 引用 赋值 。 


1. 传 值 赋值 
传 值 赋值 是 最 常用 的 赋值 方式 ， 它 用 于 将 一 个 常量 值 赋值 给 一 个 变量 或 者 将 一 个 变量 
值 的 复制 赋值 给 一 个 变量 。 使 用 的 形式 如 下 : 


variable = constant // 将 常量 赋值 给 变量 
variable = variable // 将 变量 的 复制 赋值 给 变量 


由 于 将 变量 值 赋值 给 变量 是 以 变量 值 复制 的 形式 进行 ， 因 此 赋值 变量 和 接受 赋值 的 变 
量 是 两 个 不 相关 的 变量 ， 改 变 任意 一 个 变量 都 不 会 影响 到 另外 一 个 变量 。 
【示例 2-5】 以 下 代码 演示 赋值 运算 符 的 传 值 赋值 方式 。 


01 <?php 

02 $x=15; // 将 常量 赋值 给 变量 
03 $y=$x; // 将 变量 赋值 给 常量 
04 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
05 echo $y; // 输 出 变量 y 的 值 
06 $y=25; // 为 变量 y 赋值 

07 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
08 echo $y; // 输 出 变量 y 的 值 
09 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.5 所 示 。 


OB -ox 


localhost * 证 


15151525 


图 2.5 运行 结果 
从 以 上 运行 结果 可 以 看 出 ， 变 量 x 的 值 始终 为 15 而 没有 随 着 变量 y 的 改变 而 改变 。 
2. 引用 赋值 和 取 地 址 符 


引用 赋值 相当 于 将 变量 中 存储 的 量 赋值 给 了 一 个 变量 ， 这 时 候 两 个 变量 名 的 都 称 为 了 
该 数据 量 的 名 称 ， 因 此 操作 任意 一 个 变量 的 值 都 会 对 另 一 个 变量 产生 影响 。 引 用 赋值 需要 
使 用 到 一 个 新 的 符号 &〈 取 地 址 符 )， 它 的 用 法 如 下 : 


variable = &variable // 引 用 赋值 

【示例 2-6】 以 下 代码 演示 赋值 运算 符 的 引用 赋值 方式 。 
01 <?php 

02 $x=16; // 初 始 化 变量 x 

03 $y=&$x; // 引 用 赋值 变量 y 

04 S$z=&$y; // 引 用 赋值 变量 z 

05 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

06 echo $y; // 输 出 变量 y 的 值 

07 echo $2z; // 输 出 变量 z 的 值 
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08 $y=26; // 为 变量 y 赋 值 
09 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
10 echo $y; // 输 出 变量 y 的 值 
1 echo $2z; // 输 出 变量 z 的 值 
12 $z=36; // 为 变量 z 赋值 
13 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
14 echo $y; // 输 出 变量 y 的 值 
5 echo $2; // 输 出 变量 z 的 值 
pa 


代码 运行 结果 如 图 2.6 所 示 。 


(€) 园 rapyiocah. P ~ OX Ee 


161616262626363636 


图 2.6 运行 结果 
从 以 上 运行 结果 可 以 很 明确 地 看 出 , 改变 其 中 任何 一 个 变量 的 值 都 会 引起 其 他 变量 的 改变 。 
2.3.2 ”算术 运算 符 
算术 运算 符 用 于 对 数值 类 型 的 变量 或 者 常量 进行 算术 运算 ， 下 面 就 来 介绍 这 些 运 算 符 。 
1. 取 反 运算 符 


取 反 运算 符 用 于 取得 一 个 值 的 相反 值 ， 使 用 的 符号 为 -( 负 号 )。 取 反 运算 符 的 使 用 和 
理解 比较 简单 ， 因 此 这 里 不 做 详细 介绍 。 


2. 四 则 运算 符 


PHP 中 的 算数 运算 符 同 数学 非常 类 似 , 最 常用 的 例如 +( 加 法 运算 符 )、-( 减 法 运算 符 )、 
* 《乘法 运算 符 )、/〔 除 法 运算 符 ) 运算 符 的 使 用 方法 同 数字 中 的 四 则 运算 符 相 同 。 
【示例 2-7】 以 下 代码 演示 使 用 四 则 运算 符 进行 数值 运算 。 


01 <?php 

02 $x=10+15; // 加 法 运算 

03 $y=50-$x; // 减 法 运算 

04 $z=$y*2; // 乘 法 运算 

05 $n=$z/5; // 除 法 运算 

06 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
07 echo $y; // 输 出 变量 y 的 值 
08 echo $2; // 输 出 变量 z 的 值 
09 echo $n; // 输 出 变量 n 的 值 
> 


代码 运行 结果 如 图 2.7 所 示 。 


一 


回 ,ecahos x oy 


个 园 rapyiocah. P ~ OX 
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图 2.7 运行 结果 
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以 上 演示 了 四 则 数学 运算 符 的 使 用 方法 ， 同 时 输出 对 应 的 运算 结果 。 
3. 取 模 运算 符 


取 模 运算 符 是 编程 语言 中 特有 的 一 个 运算 符 。 执 行 取 模 运算 的 符号 是 “%”， 它 的 作用 
是 求 出 两 个 整 型 数值 进行 除法 运算 的 余数 。 
【示例 2-8】 以 下 代码 演示 求 余 运算 符 的 使 用 。 


01 <?php 


02 $x=10%5; // 进 行 取 模 运算 
03 $y=10%3; // 进 行 取 模 运算 
04 $z=10%6; // 进 行 取 模 运算 
05 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
06 echo $y; // 输 出 变量 y 的 值 
07 echo $2; // 输 出 变量 z 的 值 
08 2> 


代码 运行 结果 如 图 2.8 所 示 。 


ST 


(€) 回 hapyWiocalh- P v OX | 四 eenoa | 从 疤 


014 | 


图 2.8 运行 结果 
以 上 输出 结果 就 是 代码 中 相应 取 模 运算 的 结果 
4. 复合 赋值 运算 符 


复合 赋值 运算 符 是 一 类 赋值 运算 的 简化 写法 ， 我 们 在 讲解 之 前 先 来 看 一 个 示例 。 
【示例 2-9】 以 下 代码 演示 使 用 一 类 特殊 的 赋值 用 法 。 


01 <?php 


02 $x=10; Wt x 

03 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

04 $x=$x+5; // 将 变量 x 原来 的 值 加 5 后 赋值 给 自身 
05 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

06 $x=$x*5; // 将 变量 x 5 5 后 赋值 给 自身 
07 echo $x; // 输 出 变量 x 的 

08 $x=$x/5; // 将 变量 x 原来 的 值 除 以 5 后 赋值 给 自身 
09 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

10 $x=$x-5; // 将 变量 x 原来 的 值 减 5 后 赋值 给 自身 
11 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

12 $x=$x%7; // 将 变量 x 原来 的 值 与 5 取 余 后 赋值 给 自身 
J) echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

14 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.9 所 示 。 


个 园 rapylocah P ~ OX 
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图 2.9 运行 结果 
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上 述 的 运算 在 传统 的 数学 运算 中 是 不 会 实现 的 ， 而 在 编程 中 这 是 可 以 实现 的 ， 我 们 也 
可 以 从 运行 结果 中 证 明 这 类 操作 是 不 会 出 错 的 。 这 种 运算 的 形式 可 以 归纳 为 以 下 形式 : 

variable = variable operational other variable 

以 上 形式 中 的 operational 表示 运算 符 ，variable 表示 一 个 变量 ，other_variable 表示 不 
同 于 variable 的 其 他 变量 。 以 上 这 种 格式 在 编程 中 就 可 以 简写 为 如 下 形式 : 

variable operational = other variable 

这 种 形式 的 运行 效果 是 等 价 于 上 一 种 形式 的 , 但 是 这 绝 不 是 为 了 美观 或 者 使 用 简便 ,使 
用 这 种 形式 可 以 节省 一 定 的 资源 ， 具 体 细节 ， 读 者 可 以 参考 其 他 相关 资料 ， 这 里 不 做 讲解 。 

【示例 2-10】 以 下 代码 使 用 复合 赋值 形式 改写 示例 2-9 中 的 代码 。 


01 <?php 

02 $x=10; // 初 始 化 变量 x 

03 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

04 $x+=5; // 将 变量 x 原来 的 值 加 5 后 赋值 给 自身 
05 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

06 $x*=5; // 将 变量 x 原来 的 值 乘 以 5 后 赋值 给 自身 
07 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

08 $x/=5; // 将 变量 x 原来 的 值 除 以 5 后 赋值 给 自身 
09 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

10 $x-=5; // 将 变量 x 原来 的 值 减 5 后 赋值 给 自身 
:Ll echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

12 $x$=7; // 将 变量 x 原来 的 值 与 5 取 余 后 赋值 给 自身 
13 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 

14 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.10 所 示 。 
-= | 


(€) j 园 hapyWiocah. P ~ © X localhost “| 副 no 
10157515103 
图 2.10 运行 结果 
从 以 上 代码 的 运行 结果 可 以 看 出 ， 在 使 用 复合 赋值 方式 后 计算 结果 与 上 一 示例 是 相同 的 。 

5. 递增 递减 运算 符 


递增 递减 运算 符 可 以 说 是 一 种 特定 形式 的 复合 赋值 运算 的 简写 ， 在 讲解 之 前 我 们 首先 
来 看 一 个 示例 。 
【示例 2-11】 以 下 代码 演示 一 类 特殊 的 复合 赋值 运算 。 


01 <?php 

02 Sx=1; // 初 始 化 变量 x 

03 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
04 $x+=1; // 进 行 复合 赋值 操作 
05 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
06 $x+=1; // 进 行 复合 赋值 操作 
07 echo $x; // 输 出 变量 x 的 值 
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S$Sx+=17 
echo $x; 
$y=4; 
echo $y; 
$y-=1; 
echo $y; 
$y-=1; 
echo $y; 
$y-=1; 
echo $y; 


// 进 行 复合 赋值 操作 
// 输 出 变量 x 的 值 
/ /初始化 变量 y 

// 输 出 变量 y 的 值 
// 进 行 复合 赋值 操作 
// 输 出 变量 y 的 值 
// 进 行 复合 赋值 操作 
// 输 出 变量 y 的 值 
// 进 行 复合 赋值 操作 
// 输 出 变量 y 的 值 


代码 运行 结果 如 图 2.11 所 示 。 


EE) Laa 


[€) jE htpi//localh.. DP ~ © X | ocalhost 


12344321 


图 2.11 运行 结果 


以 上 代码 的 作用 是 对 一 个 数 做 每 次 加 1 或 者 减 1 的 操作 ， 这 种 操作 就 称 为 递增 或 者 递 
减 运算 ， 在 循环 操作 中 使 用 非常 频繁 。 以 上 的 操作 同样 可 以 归纳 为 一 个 固定 的 形式 ， 如 下 


所 示 。 


variable (+ or -) 


以 上 这 种 递增 或 者 递减 的 操作 在 编程 语言 中 定义 了 两 个 对 应 的 操作 符 ++ 递增 运算 
符 ) 和 --《〈 递 减 运算 符 )。 因 此 ， 以 上 的 形式 就 可 以 改写 为 如 下 形式 : 


Variable++ 
Variable-- 
++Variable 
--variable 


和 


// 后 置 递增 
// 后 置 递减 
// 前 置 递增 
// 前 置 递减 


从 上 面 的 形式 中 可 以 看 出 ， 递 增 和 递减 操作 分 为 前 置 和 后 置 : 
口 前 置 递 增 或 者 递减 运算 的 特点 是 ， 先 进行 递增 或 者 递减 运算 然后 再 取 变量 的 值 ; 
口 后 署 递增 或 者 递减 运算 的 特点 是 ， 先 进行 对 变量 取 值 的 操作 ， 然 后 再 进行 递增 或 


因此 这 种 操作 的 效果 会 在 下 一 次 使 用 该 变量 时 体现 。 


【示例 2-12】 以 下 代码 演示 递增 运算 的 使 用 。 


者 递减 的 操作 ， 
01 <?php 
02 $x=1; 
03 $xt++; 
04 echo $x; 
05 echo $x++; 
06 echo $x++; 
07 $y=1; 
08 ++$Yy; 
09 echo $y; 
10 echo ++$y; 


// 初 始 化 变量 x 

// 后 置 递增 变量 x 

// 输 出 变量 x 的 值 ， 结 果 为 2 

// 输 出 变量 x++ 的 结果 。 由 于 是 后 置 递 增 ， 因 此 结果 仍 为 2 

// 输 出 变量 x++ 的 结果 。 上 条 递增 的 结果 在 这 里 表现 ， 因 此 此 时 
变量 x 的 值 为 3， 因 为 此 条 运算 为 后 置 ， 因 此 结果 为 3 

// 初 始 化 变量 y 

// 进 行 前 置 递增 运算 

// 输 出 变量 y 前 置 递 增 后 的 值 ， 结 果 为 2 

// 输 出 变量 y 前 置 递 增 后 的 值 。 因 为 此 时 变量 y 的 值 为 2 
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// 因 此 前 置 递增 后 结果 为 3 
Tl echo ++$Yy; // 输 出 变量 y 前 置 递增 后 的 值 ， 结 果 为 4 
> 


代码 运行 结果 如 图 2.12 所 示 。 


(€) 由 回 rapyocah- P ~ OX El < 男 站 让 二 文 5 Ko5 
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图 2.12 运行 结果 
以 上 代码 演示 的 是 前 置 和 后 置 递增 运算 操作 ， 递 减 操作 的 运行 流程 与 递增 操作 类 似 ， 
这 里 就 不 再 做 详细 讲解 。 
2.3.3 ”连接 运算 符 
连接 运算 符 用 于 连接 两 个 字符 串 ， 它 使 用 的 是 符号 “.《 圆 点 )”， 使 用 形式 如 下 : 


variable0.variablel.variable3.variablen 


它 也 有 复合 的 形式 ， 如 下 所 示 。 


variable.= (other )variable 


【示例 2-13】 以 下 代码 演示 连接 运算 符 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $x=3; // 初 始 化 变量 x 

03 $y=5; // 初 始 化 变量 y 

04 Sz=Sx.Sy; // 连 接 变量 x 和 y 

05 echo $z; // 输 出 变量 z 的 值 

06 Sm='abc' // 初 始 化 变量 m 

07 $m.='xyz'; // 使 用 复合 形式 连接 字符 串 

08 echo $m; // 输 出 变量 m 的 值 

09 echo '<br />'.'Hello'.' world!'; // 在 输出 时 链接 多 个 字符 串 
人 


代码 运行 结果 如 图 2.13 所 示 。 


个 ) 回 htpyllocalh. DP» OX 
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Hello world! 


轩 ecalhost x In 0 


图 2.13 运行 结果 


这 里 需要 注意 的 是 连接 操作 符 两 侧 的 操作 数 均 为 字符 型 数据 ， 若 为 其 他 类 型 则 系统 会 
将 其 转换 为 字符 型 。 因此， 以 上 运行 结果 中 的 35 是 字符 串 而 不 是 数值 。 


2.3.4 ”比较 运算 符 
比较 运算 符 用 来 对 两 个 值 进行 比较 , 比较 结果 成 立 则 这 个 比较 运算 的 结果 即 为 TRUE; 
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不 成 立 则 为 FALSE。 比 较 运 算 符 的 符号 和 说 明 如 表 2.13 所 示 。 


表 2.13 ”比较 运算 符 


符 号 说 明 
= 两 个 操作 数 在 忽略 类 型 的 情况 下 相等 则 为 TRUE 
一 两 个 操作 数 相等 并 且 它 们 的 类 型 也 相同 则 为 TRUE 
f= 两 个 操作 数 在 忽略 类 型 的 情况 下 相等 则 为 TRUE 
<> 不 等 的 另 一 种 表示 方式 
一 两 个 操作 数 不 相 等 或 者 类 型 不 相同 则 为 TRUE 
< 做 操作 数 小 于 右 操作 数 则 为 TRUE 
> 左 操 作 数 大 于 右 操作 数 则 为 TRUE 
= 左 操作 数 小 于 操作 数 则 为 TRUE 
> 左 操作 数 大 于 等 于 右 操 作 数 则 为 TRUE 


比较 操作 符 理解 和 使 用 都 比较 简单 ， 因 此 我 们 只 通过 一 个 简单 的 示例 来 做 讲解 即 可 。 
【示例 2-14】 以 下 代码 演示 比较 运算 符 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $a=5; // 将 变量 a 初始 化 为 数值 5 

03 echo '$a='.$a; 

04 $b=6; // 将 变量 b 初始 化 为 数值 6 

05 echo '<br />$b="' .$b; 

06 $c='5'» // 将 变量 c 初始 化 为 字符 串 5 

07 echo '<br />$c='.$c; 

08 $d=6; // 将 变量 d 初始 化 为 数值 6 

09 echo '<br />$d=' .$d; 

10 // 进 行 比较 运算 并 输出 计算 结果 

工 了 echo '<br />$a>$b:'. ($a>$b); 

h Be echo '<br />$a<$b:'.($a<$b); 

13 echo '<br />$a==$c:'. ($a=—=$c); 

14 echo '<br />$b==$d:'. ($b=$d); 

5 echo '<br />$a===$c:'. ($a===$c) ; // 数 值 类 型 与 字符 串 型 不 全 等 ， 
因此 输出 为 FALSE 

16 echo '<br />$b===$d:'. ($b===$d); 

1 echo '<br />$a!=$c:'. ($a!=$c); 

18 echo '<br />$a!==$c:'. ($a!==$c); 

19 echo '<br />$a<=$b:'. ($a<=$b); 

20 echo '<br />$b>=$d:'. ($b>=$d); 

5 

代码 运行 结果 如 图 2.14 所 示 。 
[GE 
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这 里 我 们 需要 明白 的 是 , 通常 情况 下 输出 FALSE 在 浏览 器 中 就 表现 为 空 , 即 无 任何 输 
出 。 输 出 TRUE 则 通常 表现 为 1。 因 此 读者 在 这 里 一 定 不 要 迷惑 运行 的 输出 结果 。 
2.3.5 “逻辑 运算 符 

逻辑 运算 被 用 来 使 用 数学 运算 解决 逻辑 问题 。 我 们 可 以 这 么 理解 这 个 概念 ， 例 如 显示 
器 要 显示 图 像 就 需要 显示 器 是 完好 的 而 且 有 图 像 输入 源 ， 这 两 个 必须 的 条 件 如 果 满 足 就 可 
以 显示 ， 不 满足 就 不 可 以 显示 。 罗 辑 运算 符 就 是 用 来 判断 这 两 个 条 件 是 否 满足 的 。 罗 辑 运 
算 符 以 及 说 明 如 表 2.14 所 示 。 


表 2.14 ”有 逻辑 运算 符 


村 号 说 明 

and 两 个 操作 数 均 为 TRUE 则 为 TRUE 

or 两 个 操作 数 中 至 少 一 个 为 TRUE 则 为 TRUE 

xor 两 个 操作 数 有 一 个 但 不 同时 为 TRUE 则 为 TRUE 
! 操作 数 为 FALSE 则 为 TRUE 

C& 逻辑 与 的 另 一 种 表示 方法 但 是 优先 级 要 高 于 and 


逻辑 或 的 另 一 种 表示 方法 但 是 优先 级 要 高 于 or 


【示例 2-15】 以 下 代码 演示 逻辑 运算 符 的 使 用 。 


01 <?php 

02 // 输 出 各 种 逻辑 运算 的 运行 结果 

03 echo 'TRUE and FALSE:'. (TRUE and FALSE); 

04 echo '<br />TRUE or FALSE:'. (TRUE or FALSE); 
05 echo '<br />TRUE xor FALSE:'. (TRUE xor FALSE); 
06 echo '<br />!FALSE:'.(!FALSE); 

07 echo '<br />TRUE && FALSE:'. (TRUE && FALSE); 
08 echo '<br />TRUE || FALSE:'. (TRUE || ERALSE) 
09 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.15 所 示 。 


ey 
[€) hpyocah. P OX [Bocanos: “ 国 | ni 


TRUE and FALSE: 
TRUE or FALSE:1 
TRUE xor FALSE:1 
!FALSE:1 

TRUE 8& FALSE: 
TRUE || FALSE:1 


读者 可 以 根据 以 上 的 运行 结果 加 深 理解 。 
2.3.6 ”三 元 运算 符 
三 元 运算 符 是 PHP 中 唯一 一 个 可 以 操作 三 个 操作 数 的 运算 符 ， 它 的 语法 形式 如 下 : 


(expr1l) ? (expr2) : (expr3) 
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其 中 的 exprl 为 一 个 布尔 类 型 的 表达 式 ， 如 果 expl 的 值 为 TRUE， 则 表达 式 的 值 为 
expr2; 为 FALSE， 则 表达 式 的 值 为 expr3 。 
【示例 2-16】 以 下 代码 演示 三 元 运算 符 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $a=5; // 初 始 化 两 个 变量 

03 $b=15; 

04 $c= ($a>$b) ?$a: $b; 

05 echo ' 两 个 变量 中 比较 大 的 数值 是 : '. $c; 

06 $x=TRUE; // 初 始 化 两 个 变量 

07 $y=FALSE; 

08 $z= ($x&&$y) ?' 显示 器 显示 图 像 ' : ' 显示 器 不 显示 图 像 ' ; 
09 echo '<br />'.$2z; 

De 


代码 运行 结果 如 图 2.16 所 示 。 


lo 


(€) 回 hepyech- 2 » © X iocalhost | 


两 个 实生 中 比较 太 的 歼 信 是 ， 15 
显示 器 不 显示 图 像 


图 2.16 运行 结果 
2.3.7 ”其 他 运算 符 
除了 以 上 我 们 学 习 的 运算 符 之 外 , PHP 还 有 一 些 其 他 的 运算 符 , 包括 错误 控制 运算 符 、 
执行 运算 符 、 数 组 运算 符 、 类 型 运算 符 和 位 运算 符 。 由 于 我 们 现在 的 知识 还 有 欠缺 ， 因 此 
这 些 运算 符 将 在 以 后 知识 达到 一 定 高 度 的 时 候 讲解 。 
2.3.8 运算 符 的 优先 级 


运算 符 的 优先 级 即 用 来 指定 在 使 用 多 个 运算 符 的 代码 中 首先 执行 哪 种 运算 。 运 算 符 的 
优先 级 表 如 表 2.15 所 示 。 


表 2.15 运算 符 优先 级 表 
tt 先 级 


clone new 


++ 一 


~- (int) (float) (string) (array) (object) (bool) @ 


instanceof 
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优先 级 运 算 符 
1% & 

13 9 

14 | 

15 && 

16 1 

LA 学 

18 = 必 - 一 4 上 广 =%= &= 上 人 <<= 二 = 
19 and 

20 XOT 

21 or 

22 


运算 符 按 照 优 先 级 从 高 到 低 执 行 ， 在 代码 中 可 以 使 用 小 括号 来 改变 优先 级 并 且 使 得 程 
序 更 加 易 读 。 


2.4 输出 语句 echo 


echo 我 们 在 前 面 知识 的 学 习 过 程 中 已 经 多 次 使 用 ， 这 里 再 另外 作为 一 节 来 讲解 是 因为 
它 有 一 些 不 同 的 用 法 和 技巧 ， 需 要 我 们 学 习 和 掌握 。echo 准确 地 来 说 是 一 个 语言 结构 ， 因 
此 不 一 定 要 使 用 小 括号 来 指明 参数 ， 单 引号 或 双 引 号 都 可 以 。 但 是 单 引号 和 双 引 号 的 使 用 
结果 是 不 同 的 。 

(1) 单 引号 形式 不 会 将 其 中 的 变量 名 解析 ， 即 类 似 于 以 下 形式 不 会 被 解析 : 


$var_name 


【示例 2-17】 以 下 代码 演示 单 引号 形式 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $x=12; // 初 始 化 变量 x 
03 echo ‘$x'? // 单 引号 形式 输出 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.17 所 示 。 


eal 


(€) @tepyiocah. 2 > 上 X | ocanos | | f 


Sx 


图 2.17 运行 结果 


以 上 运行 结果 是 和 我 们 前 面 所 使 用 的 无 异 ， 输 出 结果 大 家 也 应 该 是 预料 到 了 。 
(2) 双 引 号 形式 会 将 其 中 的 变量 名 解析 。 
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【示例 2-18】 以 下 代码 演示 双 引 号 形式 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $x=15; // 初 始 化 变量 x 
03 echo "$x"; // 双 引号 形式 输出 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.18 所 示 。 


<】 S 由 回 hapynocah. P ~ OX 


15 


localhost 


图 2.18 运行 结果 


这 个 运行 结果 可 能 与 大 部 分 读者 预料 的 不 同 ， 其 中 的 变量 被 解析 后 输出 了 变量 的 值 。 

在 双 引 号 形式 中 如 果 想 得 到 同 单 引 号 形式 相同 的 效果 ,我 们 就 需要 使 用 \( 转 义 符 ) 来 
完成 ， 它 可 将 一 些 特 殊 的 字符 转 义 进而 正常 输出 。 

【示例 2-19】 以 下 代码 演示 转 义 符 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $x=15; // 初 始 化 变量 x 
03 echo "\$x"; // 进 行 转 义 输出 
04 echo '<br />$x=' .$x; ”// 单 引号 形式 输出 
05 echo "<br />\$x=$x"; ”// 双 引号 形式 输出 
06 ?> 


= http://localh... localhost 


图 2.19 运行 结果 
以 上 代码 中 的 最 后 两 句 输出 ， 分 别 使 用 单 引 号 形式 和 双 引 号 形式 输出 了 同样 的 结果 ， 
读者 应 该 学 会 这 种 使 用 方法 。 
(3) echo 可 以 输出 使 用 逗号 分 隔 的 多 个 参数 。 
【示例 2-20】 以 下 代码 演示 echo 输出 多 个 参数 。 


01 <?php 

02 $x=5; // 初 始 化 两 个 变量 
03 $y=10; 

04 echo $x,$y,"<br />$x+$y=", $x+$y; // 输 出 多 个 参数 
05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 2.20 所 示 。 
结合 运行 结果 可 以 看 出 , 使 用 echo 一 次 输出 了 多 个 参数 ,而 在 没有 学 习 这 个 知识 以 前 
通常 是 做 不 到 的 。 
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四 器 一 二 


国 localhost ne oy 


localh. P ~ OX 


) http: 


图 2.20 运行 结果 


25 ”水 结 


本 节 主 要 讲解 了 PHP 的 数据 类 型 和 运算 符 的 知识 , 虽然 内 容 不 多 但 是 需要 掌握 的 知识 
还 是 很 多 的 。 逻辑 运算 符 和 三 元 运算 符 对 初学 者 来 说 是 不 太 好 理解 的 , 读者 应 该 多 做 练习 ， 
从 实践 中 学 到 知识 ， 为 以 后 更 好 地 学 习 做 好 基础 。 


2.6 本 章 习 题 


. 将 字符 串 “Hello” 赋 值 给 一 个 变量 并 在 浏览 器 输出 。 

. 将 你 的 名 字 定 义 为 一 个 常量 并 在 浏览 器 输出 。 

. 将 习题 1 和 2 中 定义 的 变量 和 常量 连接 起 来 输出 。 

计算 半径 为 5 的 圆 面 积 和 周 长 ， 并 以 图 2.21 所 示 的 形式 输出 。 
[= | ® lm) 

@ 园 httpi/ocalhost/pt P ~ © | Blocalhost 

| 半径 为 5 的 圆周 长 为 31.415926535898, 面 积 为 49.348022005447 | 


一 


图 2.21 运行 效果 
5. 编写 程序 ， 计 算 表 2.16 中 表达 式 的 值 ， 将 表 补 充 完整 。 
表 2.16 完成 下 表 


2+3-5 

2*3-5 

2+3-5&&2*3-5 
2+3-5&&2*3-572+3-5:2*3-5 
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上 一 章 我 们 学 习 了 PHP 的 数据 类 型 和 常用 的 运算 符 , 这 些 知识 在 本 节 中 将 作为 语言 的 
基本 组 成 部 分 。 本 章 将 要 讲解 的 内 容 是 语言 结构 的 知识 。 语言 结构 是 一 个 程序 的 整体 框架 ， 
它 用 来 主导 程序 的 走向 ， 是 程序 的 核心 。 


3.1 语 名 
语句 是 组 成 一 个 程序 的 最 基本 组 成 部 分 。 经 过 各 种 语句 的 协调 工作 ， 即 可 构成 一 个 功 
能 完整 的 程序 。 
3.1.1 表达 式 
表达 式 是 指 由 常量 和 变量 等 通过 运算 符 连接 起 来 而 形成 的 一 个 有 意义 的 算式 。 在 前 面 
的 章节 中 我 们 已 经 多 次 使 用 过 ， 如 下 即 为 一 些 表达 式 : 
$x=6 


$y+5-$2z 
$x>$y?$x: $y 


3.1.2 ”表达 式 语句 


在 一 个 有 效 表达 式 的 结尾 加 入 一 个 分 号 即 为 一 个 表达 式 语句 。 如 下 所 示 即 为 表达 式 
语句 : 


$36; // 赋 值 语句 
Sx++7 // 递 增 语句 
$x>$y; // 判 断 语 句 


表达 式 语句 和 表达 式 的 区 别 在 于 表达 式 代表 的 是 一 个 数值 ， 而 表达 式 语句 代表 的 是 
一 种 动作 特征 。PHP 程序 中 最 常见 的 表达 式 语句 为 赋值 语句 。 
3.1.3 复合 语句 和 空 语 名 
合 语 句 是 使 用 花 括 弧 将 多 条 语句 组 合 而 成 的 一 种 语句 格式 ， 也 称 为 语句 块 。 复 合 语 
句 从 形式 上 看 是 多 个 语句 的 组 合 ， 但 在 语法 意义 上 是 一 个 整体 ， 被 看 作 一 条 语句 。 所 以 只 
要 是 可 以 使 用 简单 语句 的 地 方 都 可 以 使 用 复合 语句 ， 如 下 所 示 即 为 复合 语句 : 


{ // 左 花 括 弧 表 示 复 合 语句 开始 
$x="'Hello'; 
$y='world'; // 符 合 语句 中 的 多 条 语句 


$z=SX+SY7 
echo $2; 
D // 右 花 括 弧 表示 复合 语句 结束 
空 语句 即 为 不 执行 任何 操作 的 语句 ， 它 的 形式 如 下 : 
// 空 语句 只 有 一 个 分 号 
空 语 句 常用 于 在 某 些 场合 占据 一 个 语句 的 位 置 ， 例 如 for 循环 之 中 。 
3.1.4 ”语句 的 执行 顺序 


在 没有 控制 结构 的 语句 中 ， 程 序 是 由 程序 开头 逐 句 执行 直到 没有 语句 为 止 ,但 是 这 种 
结构 有 些 功 能 是 完成 不 了 的 ， 例 如 根据 不 同 的 状态 输出 不 同 的 信息 的 操作 。 要 完成 这 类 操 
作 ， 就 需要 用 到 一 些 语言 结构 ， 这 就 是 我 们 接 下 来 要 学 习 的 知识 。 


3.2 选择 语句 


选择 语句 用 于 使 程序 在 不 同 的 条 件 下 执行 不 同 的 语句 。PHP 中 的 选择 语句 有 让 语句 和 
switch 语句 ， 下 面 就 来 介绍 他 们 。 
3.2.1 放 语 句 

让 语句 也 称 为 条 件 语句 ， 它 有 多 种 使 用 形式 ， 包 括 让 形 


式 、if…else 形式 和 if…elseif…else 形式 ， 下 面 分 别 介 绍 这 些 
形式 的 使 用 。 

1. if 形 式 

让 形式 是 让 语句 最 基本 的 形式 ， 它 的 语法 结构 如 下 : 

if (表达 式 ) 

语句 1; 

如 果 表 达 式 的 值 为 TRUE, 则 执行 语句 1, 如 果 为 FALSE 

则 执行 语句 1 之 后 的 语句 ， 这 里 的 语句 1 可 以 是 一 个 语句 ， 


也 可 以 是 一 个 复合 语句 。 如 果 是 复合 语句 ,必须 带 有 花 括号 。 图 3.1 让 形式 流程 图 
该 结构 的 流程 如 图 3.1 所 示 。 
【示例 3-1】 以 下 代码 演示 让 选择 语句 的 让 形式 用 法 。 


01 <?php 

02 $x=6; // 初 始 化 两 个 变量 

03 $y=7; 

04 if ($y>$x) // 比 较 运算 结果 为 TRUE 

05 $x=$Yy; // 该 语句 将 $y 的 值 赋值 给 $x 
06 echo "两 个 变量 中 比较 大 的 值 是 $x 。"; // 输 出 两 个 变量 中 比较 大 的 值 
IN 


代码 运行 结果 如 图 3.2 所 示 。 
以 上 代码 的 作用 就 是 输出 两 个 变量 中 比较 大 的 值 ， 如 果 变量 y 的 值 小 于 变量 x， 则 赋 
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值 语 句 不 会 被 执行 。 通 过 证 语句 来 保证 $x 值 永远 为 最 大 的 。 
2. if…else 形式 
让 …else 形式 的 语法 结构 如 下 : 
if (表达 式 ) 
语句 1; 
else 


语句 2; 


如 果 表 达 式 的 值 为 TRUE， 则 执行 语句 1， 为 FALSE 则 执行 语句 2， 该 结构 的 流程 如 
图 3.3 所 示 。 


两 个 变量 中 比较 大 的 值 是 7 。 
图 3.2 运行 结果 图 3.3 论 '…else 形式 流程 图 
【示例 3-2】 以 下 代码 演示 证 选择 语句 的 if…else 形式 用 法 。 
01 <?php 
02 $x=16; // 初 始 化 两 个 变量 
03 $y=17; 
04 if ($x>$y) // 进 行 比较 运算 并 根据 比较 结果 执行 对 应 的 语句 
05 echo "两 个 变量 中 比较 大 的 值 是 $x" ; 
06 else 
07 echo "两 个 变量 中 比较 大 的 值 是 $y" ; 
08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.4 所 示 。 


[= me 
(€) j 回 vtpy /ocathosy/pt 2 » © X || 回 ecahes * 国 | 
两 个 变量 中 比较 大 的 信和 是 17 : 
图 3.4 运行 结果 


由 于 变量 y 的 值 要 大 于 变量 x 的 值 ， 因 此 else 下 的 语句 被 执行 。 
3. 站 …elseif…else 

让 …elseif…else 的 语法 结构 如 下 : 

if (表达 式 1) 
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语句 1; 
elseif (表达 式 2) 
语句 2; 
else 
语句 3; 
全 注意 : 以 上 语法 结构 中 的 elseif 项 可 以 有 若干 个 ， 这 里 只 列 出 了 最 基本 的 形式 。 该 语法 
结构 中 的 else 从 名 是 可 选 的 。 


这 种 结构 从 上 到 下 逐个 对 条 件 进 行 判断 ， 一 旦 条 件 满足 或 者 遇 到 else 从 句 就 执行 与 相 
关 的 语句 ， 并 跳 过 结构 中 的 其 他 代码 。 该 结构 的 流程 图 如 图 3.5 所 示 。 


图 3.5 _ i 府 …elseif… 让 形式 流程 图 
【示例 3-3】 以 下 代码 演示 让 选择 语句 的 if…elseif…else 形式 的 用 法 。 


01 <?php 

02 $score=90; // 定 义 一 个 分 数 变量 并 初始 化 

03 if($score>=90&&$score<=100) // 对 分 数 进行 判断 并 输出 对 应 评价 
04 echo ' 这 是 一 个 优秀 的 成 绩 。' ; 

05 elseif ($score>=80&&$score<90) // 对 分 数 进行 判断 并 输出 对 应 评价 
06 echo ' 这 是 一 个 良好 的 成 绩 。'; 

07 elseif ($score>=60&&$score<80) // 对 分 数 进行 判断 并 输出 对 应 评价 
08 echo ' 这 个 成 绩 需 要 努力 。' ; 

09 elseif($score<60&&$score>=0) // 对 分 数 进行 判断 并 输出 对 应 评价 
10 echo ' 这 个 成 绩 非常 糟糕 ! ' ; 

Tl else // 不 满足 以 上 任何 一 个 条 件 则 输出 合法 性 提示 
和 2 echo ' 请 确定 成 绩 的 合法 性 。'; 

te 


当 以 上 代码 中 $score=90 时 ， 由 于 分 数 在 90 一 100 之 间 ， 因 此 第 4 行 代码 会 被 执行 ， 输 
出 结果 如 图 3.6 所 示 。 

当 $score=59 时 ， 由 于 分 数 在 0~59 之 间 ， 因 此 第 10 行 代码 会 被 执行 ， 输 出 结果 如 
图 3.7 所 示 。 
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【€ ET ET 
这 是 一 个 优秀 的 成 绩 。 


【¢ OE 


这 个 成 策 非 常情 样 ! 


图 3.6 运行 结果 图 3.7 运行 结果 


当 $score 为 一 个 大 于 100 或 者 小 于 0 的 数值 时 ，default 后 的 语句 会 被 执行 ， 输 出 结果 
如 图 3.8 所 示 。 


4. if 语句 详 套 


选择 语句 可 以 嵌 套 ， 也 就 是 在 一 个 计 择 绩 构 中 存在 为 一 个 选择 结构 ， 这 是 经 常 碰 到 的 
情况 , 但 也 是 容易 出 错 的 地 方 ， 原因 常 出 现在 这 和 else 的 匹配 问题 。PHP 中 的 else 总 是 会 
与 最 近 的 让 匹 配 。 我 们 首先 来 看 一 个 使 用 正确 栓 套 的 示例 。 

【示例 3-4】 以 下 代码 演示 正确 使 用 让 语句 嵌 套 。 


01 <?php 

02 $operator='/"'; // 定 义 一 个 变量 并 初始 化 

03 $x=15; // 定 义 两 个 操作 数 并 初始 化 
04 $y=0; 

05 if($operator=="'+') // 判 断 运 算 符 并 执行 相应 运算 
06 echo "Sx+SyY=".SX+SY7 

07 elseif ($operator=="'—" 

08 echo "$x-$y=".$x-$y; 

09 elseif ($operator=='x*1) 

10 echo "$x*$y=".$x*$y; 

ET elseif ($operator=="'/'){ 

2 if ($y==0) // 循 环 嵌 套 ， 判 断 除法 中 的 除数 是 否 为 0 
TS echo ' 除 数 为 0， 计 算 错误 ! '; 

14 else 

15 echo "$x/$y=".$x/$y; 

16 } 

hy else 

18 echo ' 请 输入 一 个 正确 的 运算 符 ! '; 

19 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.9 所 示 。 


lou | EI | 

(€) J wepvnioahosyp 2 - © X | 回 ecanes 国 b [(€) 回 werweaeap 2 - © XK | lochost x 

请 确定 成 结 的 右 法 性 。 | 际 数 为 0. 计 站 请 入 i 
图 3.8 运行 结果 图 3.9 运行 结果 


以 上 代码 的 其 他 情况 读者 可 以 通过 更 改 相应 变量 来 查看 ， 这 里 不 再 做 演示 。 下 面 来 演 
示 一 个 嵌 套 出 现 歧义 的 示例 。 
【示例 3-5】 以 下 代码 演示 一 个 会 出 现 歧义 的 站 语句 嵌 套 。 


01 <?php 

02 $x=6; // 定 义 并 初始 化 一 个 变量 
03 if ($x>0) // 判 断 变量 是 否 大 于 0 
04 if ($x<10) 所 

05 echo "0<$x<10"; 匹配 

06 else 二 一 // 当 变量 不 大 于 0 时 输出 
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07 echo "$x<=0"; 
08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.10 所 示 。 


当 将 代码 中 的 $x 改 为 -6 时 ， 运 行 的 结果 如 图 3.11 所 示 。 


[¢ OE SET ,加 辣 


0<6<10 


图 3.10 运行 结果 图 3.11 运行 结果 


可 以 从 上 面 的 运行 结果 看 出 ， 程 序 并 没有 输出 我 们 期 望 的 结果 。 这 就 是 一 个 明显 的 赔 
套 错 误 , 解决 的 办 法 就 是 , 将 这 条 件 执行 的 语句 改 为 复合 语句 的 形式 , 修改 后 的 代码 如 下 : 


01 <?php 

02 $x=-6; // 定 义 并 初始 化 一 个 变量 

03 | // 将 if 判断 后 的 代码 改 为 语句 块 形式 
04 if($x<10) 

05 echo "0<$x<10"; 匹配 

06 } 

07 else S| // 当 变量 不 大 于 0 时 输出 

08 echo "$x<=0"; 

LE 


代码 运行 结果 如 图 3.12 所 示 。 


个 ) httpy/ocalhost/pt 2 ~ © X | 加 eenoa | 从 语 太 ， 


图 3.12 运行 结果 
我 们 可 以 看 到 ， 程 序 运 行 后 就 输出 了 正确 的 结果 。 
3.2.2 switch 语句 
switch 语句 用 来 实现 按照 不 同 的 情况 执行 不 同 的 语句 。switch 语句 常用 于 对 变量 的 不 
同 取 值 执行 不 同 的 语句 。if…else… 让 形式 也 可 以 用 来 实现 类 似 的 功能 ， 但 是 它 常用 于 针对 
变量 的 一 个 范围 执行 不 同 的 语句 ， 它 的 一 般 形式 如 下 : 


switch (表达 式 ) 
t 


case 常量 1: 
语句 1 或 空 ; 
break; 

case 常量 2: 
语句 2 或 空 ; 


break; 


Case 常量 n: 


语句 n 或 空 ， 
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} 


break; 
default: 
语句 n+1 或 空 ， 


switch 语句 执行 时 ， 首 先 计 算 表 达 式 的 值 ， 并 将 它 与 每 一 个 case 后 的 常量 进行 比较 。 
如 果 与 某 个 常量 相等 ， 则 执行 对 应 的 语句 ， 遇 到 break 语句 则 退出 switch 结构 ， 否 则 就 一 
直 向 下 执行 , 直到 遇 到 break 或 者 default。 结构 中 的 default 不 是 必须 有 的 , 它 用 来 匹配 case 
情况 之 外 的 所 有 情况 。switch 语句 的 程序 流程 如 图 3.13 所 示 。 


常量 3 


default 语 句 


图 3.13 switch 流程 图 


【示例 3-6】 以 下 代码 演示 switch 语句 的 多 种 使 用 形式 。 


01 
02 
03 
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<?php 
S$week=0; // 定 义 并 初始 化 星期 变量 
Switch ($week) { 
case 0: // 变 量 为 0 的 情况 
echo ' 星 期 日 。'; 
break; 
case 1: // 变 量 为 1 的 情况 
echo ' 星 期 一 。'; 
case 2: // 变 量 为 2 的 情况 
echo ' 星 期 二 。'; 
break; 
case 3: // 变 量 为 3 的 情况 
case 4: // 变 量 为 4 的 情况 
echo ' 星 期 三 或 者 星期 四 。'; 
break; 
case 5; // 变 量 为 5 的 情况 
echo ' 星 期 五 。'; 
break; 
default: // 变 量 为 以 上 case 之 外 的 所 有 情况 


2 


echo ' 星 期 六 。'; 
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代码 运行 结果 如 图 3.14 所 示 。 


@ | httpy/iocathos pnp p ~ © | iocahest 
ED 


图 3.14 运行 结果 


以 上 代码 中 变量 值 为 0， 因 此 运行 结果 会 输出 变量 为 0 的 情况 。 我 们 将 代码 中 的 week 
变量 值 设置 为 1 后 的 运行 结果 如 图 3.15 所 示 。 


@ 2) http//localhost/php/o P » © | Bocalhost 
星期 一 。 星 期 二 。 


图 3.15 运行 结果 


以 上 运行 结果 输出 了 两 个 星期 ， 是 因为 代码 中 case 下 的 语句 中 没有 break 语句 ， 因 此 
程序 无 条 件 执行 变量 为 2 的 情况 下 语句 并 未 遇 到 break 后 停止 。 我们 再 将 代码 中 week 变量 
设置 为 3 或 者 4 后 ， 运 行 结果 如 图 3.16 所 示 。 


Ee 


DE httpy/iocathost/php/o PD ~ | ocahost “ 几 | np 


星期 三 或 者 星期 四 。 


图 3.16 运行 结果 


变量 为 3 或 者 4 的 运行 情况 是 相同 的 ， 因 为 变量 为 3 的 情况 下 没有 任何 语句 ， 因 此 会 
无 条 件 执行 后 面 情况 下 的 语句 ， 直 到 遇 到 break。 我 们 再 将 变量 改 为 除 0 一 5 之 外 的 任意 类 
型 值 ， 运 行程 序 后 会 输出 如 图 3.17 所 示 的 结果 ， 因 为 这 些 值 都 会 被 default 匹配 。 


@ 3) 回 hapy/eaaihesuphp/oP = © | locahost x | | -从政 女 


| 星期六。 


图 3.17 运行 结果 


在 示例 3-6 简短 的 代码 中 就 包含 了 switch 的 多 种 用 法 和 技巧 ， 读 者 应 该 多 更 换 变量 的 
值 来 查看 输出 结果 并 记 住 这 些 技巧 。 


3.3 循环 语句 


计算 机 最 擅长 做 的 工作 就 是 重复 地 执行 系列 的 命令 。 循 环 语句 就 是 指定 一 系列 的 语句 
并 规定 一 个 条 件 , 让 计算 机 重复 执行 这 些 语句 直到 满足 规定 的 条 件 为 止 。 PHP 中 提供 了 for 
循环 、while 循环 和 do…while 循环 ， 下 面 就 来 介绍 这 些 知识 。 
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3.3.1 for 循环 


for 循环 使 用 灵活 性 比较 高 ， 是 PHP 中 使 用 最 频繁 的 循环 语句 。for 循环 的 一 般 形式 如 


下 : 
for (表达 式 1; 表达 式 2; 表达 式 3) 


{ 表达 式 1 
语句 ; 


} 


表达 式 1 通常 为 赋值 语句 ， 用 来 初始 化 循环 控制 变量 的 
初始 值 ， 表达 式 2 通常 为 关系 表达 式 或 者 逻辑 表达 式 ， 用 来 
确定 何 时 停止 循环 ， 表 达 式 3 通常 为 递增 或 者 递减 表达 式 ， 
用 来 对 循环 控制 变量 进行 修改 以 逐步 不 满足 表达 式 2 的 条 
件 ， 否 则 就 有 可 能 造成 无 限 循 环 。for 循环 条 件 的 流程 图 如 
图 3.18 所 示 。 

for 循环 的 执行 过 程 如 下 : 

(1) 计算 表达 式 1 的 值 ， 为 循环 控制 变量 赋 初 值 ， 该 语 
句 只 在 循环 开始 时 执行 一 次 。 

(2) 计算 表达 式 2 的 值 ， 如 果 其 值 为 TRUE， 则 执行 循 
环 体 语句 ， 否 则 退出 循环 。 

(3) 在 每 一 次 执行 循环 体 语句 结束 后 , 运行 一 次 表达 式 
3， 以 调整 循环 控制 变量 。 然 后 返回 第 (2) 步 重 新 计算 表达 


村 


式 2 的 值 ， 依 次 重复 ， 直 到 表达 式 2 的 条 件 不 成 立 为 止 。 图 3.18 for 循环 流程 图 
【示例 3-7】 以 下 代码 演示 使 用 for 循环 输出 数字 1 一 5。 
01 <?php 
02 for ($i=1; $i<=5; $i++) { 
03 echo "$i<br />"; // 循 环 体 
04 } 
05Si ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.19 所 示 。 


@ | 回 httpy/localhost/php/0 只 ~ © | Iocalhost | np 
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图 3.19 运行 结果 


for 循环 的 灵活 之 处 就 表现 在 它 可 以 有 多 种 形式 ， 下 面 我 们 来 分 别 介绍 这 些 形式 。 


口 省 略 表达 式 1: 这 种 形式 的 表达 式 1 通常 写 在 for 循环 的 外 面 。 这 种 形式 主要 用 在 
循环 控制 变量 的 初 值 不 是 已 知 常量 ， 而 是 需要 通过 前 面 语句 的 执行 计算 得 到 的 


情况 。 
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【示例 3-8】 以 下 代码 演示 for 循环 省 略 表达 式 1 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $x=10; // 初 始 化 两 个 变量 

03 $y=5; 

04 $2z=$x-$y; // 初 始 化 变量 

05 for (;$2<=5; $z++) { // 省 略 表达 式 1 的 for 循环 
06 echo "Sz<br />" 

07 } 

08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.20 所 示 。 


全 加 httpy/localhost/php/0 P ~ © | localhost | 


5 


将 以 上 代码 中 的 $y 的 值 改 为 7 后 ， 运 行 结果 如 图 3.21 所 示 。 


图 3.21 运行 结果 


以 上 形式 就 是 通过 外 部 的 运算 来 确定 表达 式 1 的 值 进而 影响 到 for 循环 的 次 数 。 

口 省 略 表 达 式 2: 因为 表达 式 2 默认 值 为 TRUE， 因 此 这 种 形式 如 果 在 循环 体 中 不 加 
入 跳 转 语句 将 会 是 一 个 无 限 循 环 。 

口 省 略 表达 式 3: 这 种 形式 的 表达 式 3 通常 写 在 循环 体内 , 在 循环 体内 改变 表达 式 的 
值 ， 常 用 的 形式 如 下 所 示 。 


<?php 
for ($i=0;$i<=100;) { / /省略 表达 式 3 
$i=$x*3+4; // 在 内 部 修改 其 值 
} 
2 


上 面 介绍 的 是 省 略 for 循环 中 表达 式 的 情况 。for 循环 中 不 仅 每 个 表达 式 可 以 为 空 ， 并 
且 每 个 表达 式 还 可 以 是 由 多 个 逗号 分 隔 的 表达 式 构 成 。 

【示例 3-9】 以 下 代码 演示 每 个 表达 式 为 多 个 逗号 分 隔 的 表达 式 的 情况 。 

01 <?php 


02 for ($x=1 , $y=2 , $2=3; $x<=1 , $y<=3, $2<=5; $x++, $y++, $2z++) { 
// 多 个 逗号 分 隔 的 表达 式 

03 echo "$x$y$z<br />"; // 输 出 三 个 变量 的 值 

04 

05 ?> 


。43 。 


第 1 篇 PHP 开发 基础 


代码 运行 结果 如 图 3.22 所 示 。 


全 国 ntpy/loaalhesyphp/o 只 ~ © | Iocalhost 


图 3.22 运行 结果 


从 图 3.22 的 运行 结果 可 知 ， 程 序 循环 只 进行 了 3 次 ， 这 是 因为 虽然 for 循环 中 的 表达 
式 2 所 有 用 逗号 分 隔 的 表达 式 都 会 计算 , 但 只 取 最 后 一 个 结果 ， 因 此 $z 从 3 到 5 只 用 3 次 
循环 即 可 。 


3.3.2 ”while 循环 


while 循环 与 for 循环 相 比 使 用 比较 简单 ， 它 通常 用 于 循环 次 数 不 确 定 的 情况 ， 其 一 般 
形式 如 下 : 

while (表达 式 ) 

{ 

语句 ; 

| 

while 循环 在 开始 和 每 次 执行 循环 体 语句 后 均 会 判断 表达 式 的 值 ， 如 果 为 TRUE， 则 执 
行 循环 体 ， 如 果 为 FALSE 则 退出 while 循环 ， 它 的 执行 流程 图 如 图 3.23 所 示 。 

【示例 3-10】 以 下 代码 演示 使 用 while 循环 输出 数字 1 一 5。 


01 <?php 

02 $x=1; // 初 始 化 变量 

03 while ($x<=5) { // 执 行 while 循环 
04 echo "$x<br />"; 

05 $x++? 

06 } 

Li 


TRUE [= 5 | 
@ 回 httpy/localhost/php/0 DP ~ © | localhost x | Ei 


展 
| 村上 


图 3.23 ”while 循环 流程 图 图 3.24 运行 结果 
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我 们 使 用 while 循环 同样 实现 了 输出 数值 1 一 5。 这 里 读者 需要 明白 的 一 点 是 ， 通 常 循 
环 语句 间 是 可 以 进行 转换 的 。 


3.3.3 do…while 循环 


do…while 循环 与 while 类 似 ， 它 的 一 般 形式 如 下 : 


do 
{ 
语句 ; 


} 
while (表达 式 ) 


do…while 循环 会 首先 执行 一 次 循环 体 中 的 语句 , 然后 再 去 判断 表达 式 中 的 条 件 ,如 果 
为 TRUE 则 继续 执行 循环 体 ， 如 为 FALSE 则 退出 循环 。 也 就 是 说 ，do…while 循环 会 保证 
循环 体 被 执行 一 次 ， 它 执行 的 流程 图 如 图 3.25 所 示 。 

【示例 3-11】 以 下 代码 演示 do…while 循环 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $x=10; // 初 始 化 变量 x 
03 do{ 

04 echo "$x"; 

05 }while ($x<5); 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.26 所 示 。 


加 二 二 
@ (httpy//localhost/php/0 P ~ © | localhost x | | 从 
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图 3.25 do…while 循环 流程 图 图 3.26 运行 结果 


在 代码 中 的 判断 条 件 虽 然 为 FALSE, 但 是 循环 体 语句 仍 会 执行 一 次 , 这 就 是 do…while 
循环 的 特性 。 

除了 以 上 介绍 的 3 种 循环 语句 之 外 ，PHP 还 支持 foreach 循环 语句 ， 它 是 专门 用 来 操 
作 数 组 的 循环 语句 ， 因 此 该 循环 将 在 数组 学 习 部 分 进行 讲解 。 


3.3.4 ”循环 语句 的 嵌 套 
同 选择 语句 类 似 , 循环 语句 也 是 可 以 嵌 套 的 ， 这 里 我 们 以 实现 如 图 3.27 所 示 的 输出 来 


。45 。 
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编写 代码 。 


@ | httpi//localhost/php/0 2 ~ © | localhost 


图 3.27 运行 结果 
上 面 输出 的 实现 还 是 比较 简单 的 ， 它 的 规律 就 在 于 在 对 应 的 行 输出 对 应 行 数 的 星 号 
(*)， 然 后 在 输出 完毕 后 加 入 一 个 换行 符 即 可 。 因 此 就 可 以 通过 for 循环 来 每 循环 一 次 输出 
一 个 换行 符 ， 代 码 如 下 : 


for(;;){ 
echo '<br />'; 


} 


每 次 循环 开始 ， 我 们 就 可 以 在 换行 前 输出 对 应 的 星 号 ， 这 里 同样 使 用 for 循环 来 实现 ， 
代码 如 下 : 
for(;;){ 
echo '*'; 
} 
由 于 输出 输出 的 行 数 和 星 号 数 相 同 ， 因 此 可 以 通过 这 个 关系 将 两 个 循环 联系 起 来 ， 简 
略 代 码 如 下 : 
for ($i=$line;;){ 
for (;$j=$i;) { 
echo '*'; 
} 
echo '<br />'; 
} 
其 中 的 变量 line 用 来 表示 输出 的 行 数 ， 我 们 可 以 定义 在 循环 之 外 用 来 修改 行 数 。 完 整 
的 代码 如 下 : 


01 <?php 

02 $line=5; // 用 来 控制 行 数 
03 for ($i=1; $i<=$line; $i++) { 

04 for ($j=1;$j<=$i;$j++) { 

05 echo "*'; // 输 出 星 号 

06 了 

07 echo '<br />"7 // 输 出 换行 

08 } 

09M?> 


运行 以 上 代码 即 可 输出 本 节 开 始 的 效果 图 ， 读 者 可 以 通过 改变 line 变量 来 控制 输出 的 
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3.4 跳 转 语句 


跳 转 语句 用 于 跳出 一 个 循环 结构 或 者 跳 转 到 指定 的 位 置 执行 。 PHP 中 常用 的 跳 转 语句 
包括 break、continue、return 和 goto， 下 面 就 分 别 介绍 这 些 语句 。 


3.4.1 break 语句 


break 
do…while 


语句 我 们 在 学 习 switch 语句 时 就 多 次 使 用 过 ， 它 用 来 当前 for、foreach、while、 
或 者 switch 结构 的 执行 。break 可 以 接受 一 个 可 选 的 参数 用 来 指定 break 跳出 几 


层 语 言 结构 ， 默 认 值 为 1， 常 用 在 循环 嵌 套 中 。 


【示例 3-12】 以 下 代码 演示 使 用 break 语句 跳出 无 限 循环 。 

01 <?php 

02 for ($x=1; ;$x++) { // 省 略 表达 式 2 的 for 循环 将 是 无 限 循环 
03 echo "$x<br />"; 

04 if ($x==5) { 

05 break; €— // 使 用 if 语句 控制 退出 无 限 循环 

06 Y 跳 转 

07 } 

08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.28 所 示 。 


@ | 回 httpy/ocalhost/php/o P ~ 中 | 加 ocalhost x a 


图 3.28 运行 结果 


从 以 上 运行 结果 可 以 看 出 , 这 个 无 限 循环 并 没有 使 浏览 器 崩溃 , 而 是 正确 输出 了 结果 ， 
这 也 是 break 语句 的 常用 方式 。 


【示例 3-13】 以 下 代码 演示 使 用 break 语句 跳出 多 层 结构 。 

01 <?php 

02 for ($x=1; $x<=10; $x++) { // 第 一 层 for 循环 结构 
03 eeho ML 

04 £or()t // 第 二 层 for 循环 结构 
05 echo '<br />2'; 

06 break 2; 所 一 一 一 // 跳 出 两 层 循环 结构 
07 } 跳 转 

08 一 一 

09 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.29 所 示 。 
以 上 代码 通过 break 跳出 了 两 个 简单 的 for 循环 结构 ,在 实际 应 用 中 , 读者 应 该 因 地 制 


宜 灵活 运 朋 


H break。 
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@ 骨 回 httpi//localhost/php/0 P ~ © | 加 localhost x | ns 


1 
2 


图 3.29 运行 结果 


3.4.2 ”continue 语 


continue 语句 用 来 跳 过 本 次 循环 中 剩余 的 代码 ， 直 接 进行 下 一 次 循环 表达 式 的 判断 。 
与 break 语句 类 似 ，continue 语句 也 可 以 接受 一 个 可 选 的 参数 来 决定 跳 过 多 层 结构 。 
【示例 3-14】 以 下 代码 演示 使 用 continue 语句 跳 过 3 的 倍数 数值 的 输出 。 


01 <?php 

02 for ($i=1;$i<=10;$i++) { 所 一 一 //for 循环 输出 数值 

03 if ($i%3==0) 跳 转 // 判 断 变量 是 否 为 3 的 整数 倍 
04 continue; 一 -一 一 // 跳 过 本 次 循环 剩余 语句 

05 echo "$i<br />"; // 输 出 变量 的 值 

06 } 

DT ?> 


图 3.30 运行 结果 


以 上 代码 通过 循环 输出 1 一 10 直接 的 数值 ， 由 于 中 间 加 入 了 跳 转 语句 ， 致 使 是 3 的 整 
数 倍 的 数值 不 被 输出 。 
【示例 3-15】 以 下 代码 演示 使 用 continue 语句 跳出 多 层 结构 。 


01 <?php 

02 $i=0; // 初 始 化 循环 控制 变量 

03 while($i++<3){ 

04 echo ' 第 一 层 while 循环 。<br />'; // 第 一 层 循环 输出 

05 while (TRUE) { 

06 echo "第 二 层 while 循环 。<br />"; // 第 二 层 循环 输出 

07 while (TRUE) { 

08 echo "第 三 层 while 循环 。<br />"; // 第 三 层 循环 输出 

09 continue 3; 

10 } 

hl echo "这 里 不 会 被 输出 <br />"; // 由 于 continue 控制 语句 跳出 多 层 
循环 ， 因 此 这 里 不 会 被 输出 

让 之 于 

13 echo "这 里 同样 不 会 被 输出 。"; // 由 于 continue 控制 语句 跳出 多 层 
循环 ， 因 此 这 里 不 会 被 输出 

14 } 
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代码 运行 结果 如 图 3.31 所 示 。 


ey 


图 3.31 运行 结果 

3.4.3 ”goto 语句 

goto 语句 用 来 跳 转 到 程序 的 指定 位 置 开 始 执行 ， 可 以 替代 break 跳出 多 层 结构 。PHP 
中 的 goto 语句 被 限制 在 只 能 在 同一 个 文件 和 作用 域 中 跳 转 。 例 如 不 可 以 跳 入 任何 循环 和 
swith 结构 中 。goto 语句 的 常用 形式 如 下 : 

goto tab 

.ee 

tab 用 来 表示 程序 要 跳 转 到 位 置 的 标记 与 goto 后 的 标记 要 一 致 。 

【示例 3-16】 以 下 代码 演示 使 用 goto 语句 使 程序 跳 转 执行 。 

01 <?php 


02 for ($i=1; $i<=5;$i++) { // 使 用 for 循环 循环 输出 1 一 5 

03 if ($i==3) 

04 goto ECH; 一 一 一 // 当 $i 为 3 时 候 跳 出 for 循环 

05 echo "$i<br />"; 

06 } 跳 转 

07 CB | // 执 行 goto 语句 后 程序 将 从 此 处 开始 执行 
08 echo "此 时 \$i=$i"; 

09 ?> 


代码 运行 结果 如 图 3.32 所 示 。 


Ee 
@ ,httpy/localhost/php/0 P ~ © | 加 Iocalhost x | | 1n ES 
1 内 
a 
此 时 Si=3 浊 


图 3.32 运行 结果 


我 们 可 以 看 到 goto 语句 的 使 用 非常 方便 , 但 是 在 编程 过 程 中 应 该 尽量 少 使 用 , 过 多 地 
使 用 goto 语句 会 使 程序 流程 变 得 混乱 ， 进而 使 程序 阅读 和 调试 都 变 得 非常 困难 。PHP 中 除 
了 上 述 3 种 跳 转 语句 之 外 ，return 语句 也 是 用 来 使 程序 进行 跳 转 ，return 语句 的 知识 将 在 函 
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数 的 学 习 部 分 进行 讲解 。 


3.5. 小 车 


本 章 主 要 学 习 了 构成 程序 整体 框架 的 语言 结构 ， 这 些 知 识 包括 语句 的 基本 概念 、 选 择 
语句 、 循 环 语句 和 跳 转 语句 。 其 中 的 循环 语句 部 分 是 本 章 的 重点 ， 而 且 由 于 循环 语句 的 执 
行 流程 均 有 各 自 的 特点 ， 掌 握 起 来 也 是 比较 难 的 。 因 此 读者 应 该 多 实践 ， 从 实践 中 理解 这 


些 知识 。 
3.6 本 章 习 题 


1. 使 用 让 …else 判断 一 个 数 是 否 大 于 等 于 0 并 输出 如 图 3.33 所 示 的 结论 。 


ei ey 
@ 中 回 napymocalhosypl £ @ j 回 http://localhost/pt 上 


|9=0 


图 3.33 ”运行 效果 


2. 使 用 while 循环 输出 数字 1 一 9， 执 行 结果 应 该 类 似 图 3.34 所 示 。 
3. 使 用 for 循环 输出 1 一 20 之 间 的 偶数 ， 执 行 结果 应 该 类 似 图 3.35 所 示 。 


|s= 


”Es Ee 
@ C 2) 回 httpi//localhost/pt 上 S 回 httpi//localhost/pt £ 


024681012141618 


123456789 


图 3.34 运行 效果 图 3.35 运行 效果 


4. 使 用 任意 一 种 循环 ， 输 出 如 图 3.36 所 示 的 九 九 乘法 表 。 


2 
3 
2x 2 4x4=16 
2x5=10 3x5=15 4x5=20 5x5=25 

2x6=12 3x6=18 4x6=24 5x6=30 6x6=36 

2x7=14 3x7=21 4x7=28 5x7=35 6x7=42 7x7=49 

2x8=16 3x8=24 4x8=32 5x8=40 6x8=48 7x8=56 8x8=64 
2x9=18 3x9=27 4x9=36 5x9=45 6x9=54 7x9=63 8x9=72 9x9=81 


图 3.36 ” 九 九 乘法 表 
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函数 是 由 一 系列 语句 组 成 的 一 个 功能 独立 且 完 整 的 代码 块 。 它 可 以 用 来 完成 一 些 指定 
的 操作 ， 并 返回 操作 后 的 结果 。 使 用 函数 可 以 简化 代码 结构 ， 并 降低 代码 编写 工作 量 。 本 
章 将 主要 介绍 使 用 函数 的 优势 和 函数 的 使 用 方法 。 


4.1 使 用 函数 的 优势 


使 用 函数 有 两 个 最 主要 的 优势 : 函数 是 一 个 完整 而 且 独 立 的 功能 块 ， 因 而 使 用 函数 的 
代码 结构 更 加 清晰 ， 可 以 明显 增强 代码 的 可 读 性 ;函数 使 得 程序 的 可 复 用 性 非常 强 。PHP 
系统 默认 已 经 定义 了 多 种 类 型 的 千 余 个 函数 ， 这 些 函 数 可 以 被 任何 一 个 PHP 程序 使 用 ,这 
就 是 函数 可 复 用 性 的 最 明显 表现 。 


4.2 使 用 函数 


PHP 中 的 函数 分 为 两 类 ， 分 别 是 系统 函数 和 用 户 自 定义 函数 。 系 统 函数 的 使 用 比较 简 
单 ， 本 节 将 重点 介绍 自 定 义 函 数 的 知识 。 


4.2.1 自 定义 函数 和 调用 函数 
自 定义 函数 即 为 用 户 自己 定义 用 来 实现 指定 需求 的 函数 。 定 义 函数 的 一 般 形 式 如 下 : 
function 函数 名 (参数 列表 ) { 
函数 体 ; 
return 返回 值 ; 
h 
定义 函数 需要 使 用 function 关键 字 ， 函 数 名 是 用 来 为 这 一 系列 操作 定义 的 名 称 ， 参 数 
列表 是 数据 传 入 函数 的 入 口 ; 函数 体 是 函数 的 注意 功能 实现 部 分 ;函数 都 有 返回 值 ， 但 在 
没有 显 式 调用 return 语句 返回 一 个 值 的 时 候 ， 函 数 会 默认 返回 空 类 型 (void)。 
【示例 4-1】 下 面 就 来 定义 一 个 函数 用 来 实现 两 个 数 相 加 并 返回 操作 结果 的 函数 。 其 所 
示 如 下 : 
01 function add($x, $y){ 
02 return $x+$y; // 返 回 变量 之 和 
O03 
以 上 代码 中 ，add 是 函数 名 ; $x 和 $y 是 函数 接受 的 参数 ，return 后 的 表达 式 即 为 函数 
的 返回 值 。 函 数 调用 的 一 般 形 式 如 下 : 
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函数 名 (参数 列表 ) ; 


函数 名 即 在 函数 定义 时 指定 的 名 称 ， 参 数列 表 需 要 对 应 函数 定义 时 的 参数 列表 传 入 。 
【示例 4-2】 以 下 代码 演示 使 用 自 定义 函数 add0 计 算 两 数 之 和 。 
01 <?php 


02 function add ($x,$y) { €— // 定 义 函数 add () 

03 return $x+$y; 调用 

04 } 

05 echo add(5,6); = // 调 用 函数 并 输出 结果 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 4.1 所 示 。 


@ | 回 httpy/localhost/php/0 只 ~ © | localhost 
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图 4.1 运行 结果 


我 们 可 以 看 到 只 要 通过 使 用 正确 定义 的 函数 名 ， 就 可 以 轻易 得 到 相应 的 结果 。 

在 上 面 的 学 习 中 ， 我 们 已 经 认识 到 return 可 以 将 函数 的 运算 结果 返回 。return 语句 也 
是 跳 转 语句 的 一 种 ， 它 会 立刻 终止 当前 函数 的 执行 并 返回 结果 。 因 此 ，retum 语句 通常 会 
放 在 整个 函数 体 的 最 后 。 
4.2.2 ”函数 的 参数 

函数 的 参数 有 实际 参数 和 形式 参数 之 分 。 形 式 参 数 即 为 一 个 形式 ， 它 只 要 可 以 保证 参 
数 能 正确 地 传递 到 函数 体 中 即 可 。 因 此 ， 只 要 符合 PHP 命名 规范 的 名 称 都 可 以 使 用 。 以 下 
函数 的 功能 是 完全 一 致 的 。 


function add($x,SY) { 
return $x+$y; 


| 

function add ($a, $b) { // 使 用 不 同 的 形式 参数 
return $a+$b; 

有 

function add ($abc, $def){ // 使 用 不 同 的 形式 参数 
return $abct+$def; 

} 


函数 在 定义 时 可 以 为 形式 参数 设 定 默 认 参 数 ， 默 认 参 数 的 定义 必须 是 从 右 向 左 ， 并 且 
默认 参数 的 右边 不 可 有 为 设置 默认 参数 的 形式 参数 。 以 下 是 一 些 默认 参数 的 示例 。 


function func($x,$y,$z=0){ // 正 确 的 默认 参数 设置 方法 
1 二 
function func ($SxvS$y=1v$z=0){ // 正 确 的 默认 参数 设置 方法 
有 
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function func ($x=2, $y=1, $z=0) { // 正 确 的 默认 参数 设置 方法 
本 
function func ($x=2, $y=1, $x) { // 错 误 的 默认 参数 设置 方法 
i 聘 


function func($x=0, $y=1, $2z){ // 错 误 的 默认 参数 设置 方法 
可 

【示例 4-3】 以 下 代码 演示 为 add() 函 数 设置 默认 参数 后 的 运行 效果 。 

01 <?php 


02 function add ($x=2, $y=3) { ll // 定 义 函 数 并 设置 默认 参数 


03 return $x+$y; 


04 调 S$x=5 $x=5 

05 echo add(); $y=6 // 不 传 入 参数 调用 add () 函数 
06 echo '<br />'.add(5); | // 传 入 一 个 参数 调用 add () 函数 
07 echo '<br />'.add(5,6j7 // 传 入 两 个 参数 调用 add () 函数 
08 ?2> 


果 
在 调用 的 时 候 ， 传 入 的 参数 即 为 实际 参数 ， 它 会 从 左 向 右 依次 传 入 函数 的 参数 列表 ， 


设置 默认 值 的 参数 将 被 替换 。 
4.2.3 ”参数 的 传递 


地 


参数 的 传递 类 似 于 变量 的 赋值 。PHP 参数 传递 方式 分 为 按 值 传递 和 按 引 用 传递 。 类 似 


按 值 传递 将 传递 实际 参数 的 副本 ， 而 引用 传递 则 传递 实际 参数 本 身 。 

【示例 4-4】 以 下 代码 演示 使 用 按 值 传递 方式 交换 两 个 数值 。 

01 <?php 

02 function swap ($x, $y){ // 定 义 交 换 数值 函数 

03 $temp=$x; | 

04 $x=$y; 

05 $y=$temp; $x=$m 

06 

07 $m=5; $y=$n 

08 $n=15; 

09 echo "交换 前 : <br />\$m=$m<br poresnr | // 输 出 交换 前 变量 的 值 
10 swap ($m, $n); // 调 用 函数 交换 变量 数值 
下 echo "<br /> 交换 后 : <br />\S$m=S$m<br />\$n=$n"; // 输 出 交换 后 变量 的 值 
1 


代码 运行 结果 如 图 4.3 所 示 。 
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@ [加 httpy/tocalhost/php/o p ~ © | localhost "ne 


图 4.3 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 很 明显 地 看 出 ， 变 量 的 值 并 没有 被 交换 。 而 在 函数 内 部 确实 实现 了 变 
量 值 的 交换 ， 我 们 可 以 通过 以 下 代码 来 验证 : 


01 <?php 
02 function swap ($x,$y){ // 定 义 交 换 数值 函数 
03 echo "交换 前 ，<br />\$x=$x<br />\$y=$y<br />"; |// 输 出 交换 前 的 变量 值 
04 $temp=$x; Gx=5 
05 $x=$y; 和 
06 $y=$temp; $y 15 
07 echo "交换 后 : <br />\$x=$x<br />\$y=$y"; 区 
08 ， 
09 swap (5,15); // 调 用 函数 并 传 入 参数 
10 ?> 
代码 运行 结果 如 图 4.4 所 示 。 
至 eel 
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交换 前 ， 

Sx=5 

Sy=15 

交换 后 ， 

Sx=15 

Sy=5 


图 4.4 运行 结 


从 以 上 输出 函数 内 部 交换 过 程 的 运行 结果 来 看 ， 在 函数 内 部 确实 成 功 交 换 了 变量 的 
值 。 这 就 再 次 证 实 了 按 值 传递 方式 中 函数 操作 的 是 实际 参数 的 副本 。 类 似 于 变量 的 赋值 ， 
我 们 同样 可 以 将 变量 的 本 身 作为 参数 传递 给 函数 体 ， 这 类 函数 定义 的 方式 如 下 : 

function 函数 名 (& 参 数 1, & 参 数 2,& 参 数 ..) { 

函数 体 ; 


return 返回 值 ; 
} 


【示例 4-5】 以 下 代码 演示 将 变量 本 身 传递 给 交换 变量 值 的 函数 。 


01 <?php 

02 function swap (&$x, &$y) { // 定 义 交 换 数值 函数 
03 $temp=$x; 

04 $x=$y; 

05 $y=$temp; 

06 } 

07 $m=5; 
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08 
09 
10 
11 
jl 


?> 


$n=15; 
echo "交换 前 : <br />\$m=$m<br />\$n=$n"; // 输 出 交换 前 变量 的 值 
swap ($m, $n); // 调 用 函数 交换 变量 数值 


echo "<br /> 交换 后 : <br />\$m=$m<br />\$n=$n";// 输 出 交换 后 变量 的 值 


代码 运行 结果 如 图 4.5 所 示 。 


从 运 


4.2.4 


行 结果 可 以 看 出 ， 函 数 成 功 交换 了 变量 的 值 。 


全 | 回 hapyneeatnesyphpo p ~ © | 1ocalhost < 国有 


图 4.5 运行 结果 


变量 的 作用 域 

变量 的 作用 域 即 变量 可 使 用 的 范围 。 函 数 中 变量 的 作用 是 即 整个 函数 体内 ， 因 此 在 函 
数 内 部 与 外 部 的 同名 变量 是 不 同 的 。 

【示例 4-6】 以 下 代码 演示 在 函数 内 和 函数 外 定义 同名 变量 并 输出 它们 的 和 。 


01 <?php 

02 function add(){ // 定 义 函数 add () 

03 $m=2; // 函 数 内 部 定义 并 初始 化 两 个 变量 
04 $n=3; 

05 return $mt+$n; 

06 上 

07 $m=12; // 函 数 外 部 定义 两 个 同名 变量 
08 $n=8; 

09 echo ' 调 用 函数 输出 结果 : ' .add() ; 

10 echo '<br /> 函数 外 部 输出 结果 : '. ($m+$n); 

下 


代码 运行 结果 如 图 4.6 所 示 。 


Ee 
全 回 nttpy/lecalhosyphp/o P ~ © | localhost * 


调用 函数 输出 结果 ，5 
函数 外 部 输出 结果 ，20 


图 4.6 运行 结果 


在 代码 中 我 们 可 以 看 到 函数 内 和 函数 外 的 变量 是 不 同 的， 否则 函数 外 部 输出 结果 也 将 


是 5 而 不 是 20。 
【示例 4-7】 以 下 代码 试图 输出 函数 中 的 变量 。 
01 <?php 
02 function print num(){ // 定 义 函数 
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03 $x=6; // 在 函数 中 定义 变量 
04 . 

05 print num(); // 调 用 函数 

06 echo $x; 

07 ?> 


代码 运行 结果 如 图 4.7 所 示 。 


@ 加 httpy/localhost/php/o P ~ © | localhost 


Notice: Undefined variable x in D:\xampp\htdocs\php\04\4-6.php on ine 6 


图 4.7 运行 结果 

代码 在 运行 后 输出 了 一 个 变量 为 定义 的 提示 ， 这 就 证 明了 在 函数 外 部 不 能 够 读 取 到 函 
数 内 部 定义 的 变量 。 

1. 全 局 变量 

如 果 需 要 在 函数 中 使 用 函数 外 的 变量 ， 那 么 就 需要 使 用 global 来 声明 一 个 全 局 变量 ， 
它 的 一 般 形式 如 下 : 

global 变量 1, 变量 2, 变量 3... 

【示例 4-8】 以 下 代码 演示 使 用 global 关键 字 来 使 用 函数 外 部 变量 。 


01 <?php 


02 function test(){ // 定 义 函数 

03 global $a; // 声 明 全 局 变量 
04 echo $a; 

05 

06 $a=7; 

07 test (); // 调 用 函数 

08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 4.8 所 示 。 


@ | mtpy/ocathost/php/o 2 ~ © | locshort 


图 4.8 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 到 ， 虽 然 在 函数 中 并 没有 定义 变量 a， 但 是 调用 函数 时 仍然 输出 了 
变量 a 的 值 ， 这 就 是 global 定义 的 作用 。 
2. 静态 变量 
变量 作用 域 的 另 一 个 特点 就 是 静态 变量 。 静 态 变量 可 以 使 函数 中 的 变量 状态 保留 而 不 
会 被 销毁 。 首 先 来 看 一 段 不 使 用 静态 变量 的 示例 。 
【示例 4-9】 以 下 代码 演示 调用 不 使 用 静态 变量 的 函数 。 


01 <?php 
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02 function test(){ // 定 义 函 数 

03 $a=0; // 定 义 变 量 

04 $at+t; // 变 量 递 增 

05 echo $a; // 输 出 变量 值 

06 } 

07 test (); // 第 一 次 调用 函数 
08 test (); // 第 二 次 调用 函数 
09 test() // 第 三 次 调用 函数 
LO 


代码 运行 结果 如 图 4.9 所 示 。 


以 上 输出 结果 证 明了 3 次 调用 函数 均 输 出 1， 


全 ) http//localhost/php/o P ~ OO | 加 locahost 


111 


次 调用 中 均 会 被 初始 化 。 
静态 变量 使 用 static 关键 字 定 义 ， 形 式 如 下 : 
static 变量 名 = 初始 值 ; 


【示例 4-10】 以 下 代码 演示 使 用 static 定义 静态 变量 。 


图 4.9 运行 结果 


01 <?php 

02 function test(){ // 定 义 函数 

03 static $a=0; // 定 义 静态 变量 
04 Sa++ // 变 量 递增 

05 echo $a; // 输 出 变量 值 

06 

07 test() ; // 第 1 次 调用 函数 
08 test() ; // 第 2 次 调用 函数 
09 test (); // 第 3 次 调用 函数 
EO 


代码 运行 结果 如 图 4.10 所 示 。 


@ ) Bmpi//localhost/php/o Pp- 必 | 回 ecanos 


123 


图 4.10 运行 结果 


也 就 是 说 ， 函 数 中 的 变量 a 的 值 ， 在 每 


以 上 代码 仅 在 示例 4-9 的 基础 上 定义 了 静态 变量 ， 但 是 输出 结果 却 是 不 同 的 ， 这 就 是 
因为 静态 变量 的 状态 会 被 保留 ， 因 而 可 以 实现 递增 。 


4.3 函数 的 其 他 使 用 方法 


变量 除了 上 一 小 节 中 讲解 的 常用 使 用 方法 之 外 ， 还 有 一 些 其 他 的 使 用 方法 ， 包 括 函数 
的 递归 调用 、 可 变 函 数 、 匿 名 函数 和 函数 的 引用 返回 。 下 面 我 们 就 来 学 习 这 些 使 用 方法 。 
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4.3.1 可 变 函 数 
可 变 函 数 是 指 以 一 个 变量 作为 函数 名 来 调用 函数 。 因 


变 而 调用 不 同 的 函数 ， 常 用 的 形式 如 下 : 


此 同样 的 形式 会 随 着 变量 值 的 改 


$variable() 

【示例 4-11】 以 下 代码 演示 可 变 函 数 的 使 用 方法 。 

01 <?php 

02 function hello(){ // 定 义 函 数 

03 echo '<br />Hello!<br />'; 

04 } 

05 function hellophp(){ // 定 义 函数 

06 echo '<br />Hello PHP!<br />'; 

07 } 

08 function good(){ // 定 义 函数 

09 echo '<br />PHP is very good!<br />'; 
10 

1 $func='good'; // 定 义 变量 func 
12 $func2='hello'; // 定 义 变量 func2 
13 $func(); // 变 量 作为 函数 名 
14 $func2 () ; // 变 量 作为 函数 名 
15 $func='hellophp'; // 对 变量 func 重新 赋值 
16 $func(); // 变 量 作为 函数 名 
hy 


代码 运行 结果 如 图 4.11 所 示 。 


http://localhost/php/0 PD ~ © | localhost 


PHP is very good! 
Hello! 


Hello PHP! 


图 4.11 -结果 


本 
二 
3 


4.3.2 函数 的 引用 返回 


函数 的 引 


返回 常用 于 对 函数 内 的 变量 与 函数 外 的 变量 建立 联系 ， 因 而 可 以 通过 读 取 


或 者 修改 函数 外 变量 的 值 来 读 取 或 者 修改 函数 内 的 变量 值 。 引 用 返回 的 函数 形式 如 下 : 


function & 函 数 名 (参数 列表 ) { 
函数 体 ; 
return 返回 值 ; 

1 


【示例 4-12】 以 下 代码 演示 函数 引用 返回 的 使 用 。 


01 
02 


<?php 
function &test()1{ 


// 定 义 函 数 


。S8 。 


第 4 函数 
03 static $a=0; // 定 义 变量 
04 Satts; // 变 量 递增 
05 return $a; // 返 回 变量 值 
06 } 
07 $quote=gtest (); // 建 立 联系 
08 echo "\$a=$quote"; // 输 出 函数 中 变量 a 的 值 
09 test () // 调 用 函数 
10 test() // 调 用 函数 
bl echo "<br />\$a=$quote"; // 输 出 函数 中 变量 a 的 值 
12 $quote=15; // 改 变 返回 值 $a 的 值 
13 test (); // 调 用 函数 
14 echo "<br />\$a=$quote"; // 输 出 函数 中 变量 a 的 值 
1 
代码 运行 结果 如 图 4.12 所 示 。 


httpy//localhost/php/0 只 ~ © | localhost 


图 4.12 

从 运行 结果 可 以 看 到 ， 

行 一 次 赋值 而 不 使 用 引用 返回 ， 想 要 
4.3.3 函数 的 递归 调用 


函数 在 外 部 就 实现 了 静态 变量 a 从 3 一 16 的 跨越 ， 
达到 同样 的 结果 


运行 结果 
却 只 需要 进 


就 需要 多 次 重复 调用 函数 。 


函数 的 递归 调用 即 在 函数 体内 调用 函数 自身 。 通 常 的 形式 如 下 : 


function func_name (.…) { 
EE 
func_ name(..); 


本 


下 面 就 通过 一 个 简单 的 题目 来 学 


习 本 节 的 知识 ， 题 目 如 下 : 初始 情况 下 有 一 个 细胞 ， 


它 每 2 分 钟 会 分 裂 出 1 个 细胞 。 新 生 细胞 有 1 分 钟 的 成 熟 期 ， 成 熟 后 的 细胞 每 2 分 钟 会 分 
裂 出 一 个 细胞 。 我 们 就 来 设计 程序 计算 15 分 钟 后 共有 多 少 细胞 。 
【示例 4-13】 以 下 代码 演示 使 用 递归 计算 以 上 题目 。 


01 <?php 


02 function cell($start, $end){ Te start 为 开始 


时 间 ，end 为 结束 时 间 


03 global $sum; Qi 

04 on (en 

05 if ($i+2<=$end) { Send $end 

06 cell ($i+2, $end); // 递 归 调 用 

07 $sum=$sumt+1; 

08 } 

09 

10 $sum=1; 

11 cell(=1y15)2 // 由 于 开始 时 是 有 一 个 成 熟 的 细胞 ， 因 此 需要 将 时 间 提 前 1 分 钟 
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12 echo "15 分 钟 后 为 $sum 个 细胞 。"; 
1 


代码 运行 结果 如 图 4.13 所 示 。 
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15 分 钟 后 为 65 个 细胞 。 


图 4.13 运行 结果 
递归 调用 是 比较 耗费 系统 资源 的 ， 虽 然 15 分 钟 的 细胞 数 可 以 很 容易 地 计算 出 来 ， 但 
是 计算 一 个 比较 长 的 时 间 浏览 器 ， 通 常会 响应 比较 长 的 时 间 。 
4.3.4 匿名 函数 
匿名 函数 也 称 为 闭 包 函数 , 它 是 一 个 没有 函数 名 的 函数 , 通常 会 作为 回调 函数 的 参数 
它 的 形式 如 下 : 


function (参数 列表 ) { 
语句 ，; 


匿名 函数 也 可 以 与 一 个 变量 绑 定 ， 常 用 形式 如 下 : 
$varable = function (参数 列表 ) { 
语句 ， 
} 
匿名 函数 作为 回调 函数 参数 的 知识 我 们 不 在 这 里 讲解 ， 下 面 我 们 就 以 匿名 函数 与 变量 
绑 定 的 形式 来 学 习 。 
【示例 4-14】 以 下 代码 演示 匿名 函数 与 变量 绑 定 。 


<?php 


$func=function ($x,$y){ // 匿 名 函数 与 变量 绑 定 
return $x+$y; 

LR 

echo '5+6='.$func(5,6); // 使 用 匿名 函数 


echo '<br />15+16='.$func(15,16) ; 
区 


代码 运行 结果 如 图 4.14 所 示 。 


[=1® le) 
_ 本 
全 回 nttpy/localhostyphp/o P ~ O | 加 onos x | | ne 
5+6=11 
15+16=31 


图 4.14 运行 结果 


在 将 匿名 函数 与 变量 绑 定 的 时 候 ， 需 要 注意 在 匿名 函数 结尾 需要 以 分 号 结束 ， 这 类 似 
于 为 变量 赋值 。 
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44 小 结 


本 章 主要 讲解 了 PHP 函数 部 分 的 知识 , 包括 使 用 函数 的 优势 ， 以 及 详细 讲解 了 函数 的 
各 种 使 用 方法 ， 让 读者 使 用 函数 时 候 基 本 没有 盲点 。 函 数 的 递归 调用 是 初学 者 比较 难 掌握 
的 知识 ， 读 者 现在 无 须 完全 理解 递归 ， 递 归 的 知识 将 在 不 断 的 学 习 和 实践 中 会 逐渐 深入 
理解 。 


4.5 本 章 习 题 


1. 定义 一 个 函数 ， 并 且 3 次 调用 使 其 输出 3 次 “Hello!”。 执行 的 效果 应 如 图 4.15 
所 示 。 

2. 定义 一 个 函数 ， 使 其 每 次 被 调用 均 会 输出 传 入 的 字符 串 参 数 。 执 行 的 效果 应 如 
图 4.16 所 示 。 


二 | 


图 4.15 运行 效果 图 4.16 运行 效果 
3. 定义 三 个 函数 operation()、add() 和 sub()，operation() 函 数 根 据 传 入 的 运算 符 对 两 个 
操作 数 进行 相应 的 运算 。 运 行 的 效果 应 如 图 4.17 所 示 。 


el 
(7) httpi//localhost/pt 上 


图 4.17 运行 效果 


4 使 用 递归 调用 实现 计算 表 4.1 所 示 的 第 N 项 值 。 
表 4.1 斐 波 那 契 数列 

| 

| 
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数组 是 将 多 个 数据 集合 在 一 起 的 一 个 形式 。 它 在 PHP 中 是 非常 强大 的 一 种 数据 类 型 ， 
可 以 用 来 存储 多 种 类 型 的 多 个 数据 。 本 章 将 首先 介绍 数组 的 优势 ， 然 后 循序 渐进 地 从 简单 
创建 一 个 数组 、 修 改 数组 中 的 数据 到 常用 的 遍历 数组 再 到 灵活 操作 数组 中 指针 的 形式 来 学 
习 ， 从 而 让 读者 很 好 地 掌握 PHP 的 数组 。 


5.1 使 用 数组 


数组 在 一 些 方面 有 其 独特 的 优势 。 本 节 将 介绍 数组 使 用 方法 的 基础 知识 ， 以 及 关联 数 
组 和 索引 数组 的 使 用 和 应 用 方面 ， 从 而 让 读者 对 如 何 正确 使 用 数组 有 一 个 明确 的 了 解 。 


5.1.1 使 用 数组 的 优势 


数组 的 优势 在 于 可 以 集中 处 理 大 批量 的 数据 ， 而 不 需要 每 次 更 换 变量 名 。 由 于 是 集中 
处 理 数据 ， 所 以 处 理 方式 上 有 很 多 优化 和 改进 。PHP 中 提供 了 专门 的 数组 运算 符 及 非常 多 
的 操作 数组 的 函数 ， 因 此 PHP 中 的 数组 使 用 可 以 非常 灵活 。 当 然 灵活 性 的 提高 是 建立 在 不 
同 细节 上 的 ， 因 此 我 们 就 需要 从 细节 讲 起 ， 让 读者 了 解数 组 的 每 一 个 细节 ， 然 后 根据 需要 

我 们 不 妨 来 设想 下 面 这 个 情景 : 如 果 要 求 你 统计 一 个 班级 中 成 绩 的 平均 分 ， 那 么 我 们 
必须 要 声明 等 于 学 生 个 数 的 变量 来 存储 每 个 人 的 成 绩 ， 然 后 再 将 所 有 成 绩 相 加 后 再 取得 平 
均 分 简略 的 代码 可 以 写成 如 下 的 形式 : 


01 <?php 

02 $stu01=67; // 声 明 多 个 变量 存储 学 生成 绩 
03 $stu02=77; 

04 $stu03=96; 

05 CE 

06 $stun=100; 

07 $average=($stu01+$stu02+stu03+...+$stun) /n; // 求 取 平 均值 

08 ?> 


我 们 可 以 看 到 ， 这 种 形式 需要 声明 很 多 变量 来 存储 学 生 的 成 绩 ， 而 使 用 数组 实现 同样 
的 功能 ， 我 们 可 以 把 程序 改 为 如 下 形式 : 


01 <?php 

02 $stu=array (67,77,96,...,100); // 定 义 一 个 数组 
03 $total=array sum($stu); // 求 取 总 成 绩 
04 $average=$total/n; // 求 取 平 均值 


05 ?> 
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使 用 数组 实现 相同 功能 的 代码 精简 度 是 显而易见 的 ， 当 然 这 里 只 是 作为 一 个 演示 ， 读 


者 此 刻 无 须 理解 代码 中 使 用 的 函数 。 
5.1.2 ”数组 使 用 基础 


在 5.1.1 节 中 我 们 已 经 了 解 了 数组 所 具备 的 优势 ， 本 节 我 们 就 来 讲解 使 用 数组 的 基础 


知识 ， 主 要 包括 定义 数组 、 访 问 数组 元 素 、 添 加 /修改 数组 元 素 和 删除 数组 元 素 的 知识 。 


据 ， 


1. 定义 数组 
PHP 中 定义 数组 使 用 的 是 array 结构 ， 语 法 形式 如 下 : 
array array ([mixed values ]. ) 


这 是 定义 数组 的 最 基本 形式 , array 的 参数 被 称 元 素 可 以 是 0 个 或 者 多 个 不 同类 型 的 数 
每 个 参数 为 “索引 => 值 ”的 键 值 对 形式 。 如 果 索 引 被 省 略 ， 则 由 系统 自动 添加 从 0 开 


始 的 整数 索引 ， 这 种 由 系统 指定 索引 的 函数 被 称 为 索引 数组 。 数 组 中 元 素 的 个 数 被 称 为 数 
组 的 长 度 ， 它 会 随 着 元 素 的 增 减 而 变化 。 下 面 就 来 定义 一 个 数组 : 


$arr=array (98,’hello’, 67,’A’ ,85, NULL); 

上 面 的 代码 中 $arr 是 数组 的 名 称 ， 用 来 保存 定义 的 数组 。 该 数组 的 长 度 为 6。 
2. 访问 数组 元 素 

访问 数组 中 的 元 素 是 通过 数组 名 指定 索引 来 完成 的 ， 语 法 形式 如 下 : 
数组 名 [索引 ] 


语法 中 的 索引 被 放 在 方 括号 中 ， 可 以 为 变量 、 常 量 或 者 表达 式 。 
【示例 5-1】 以 下 代码 演示 访问 数组 中 的 元 素 。 


<?php 
$arr=array (98, 'hello' ,67,'A' ,85,NULL); // 定 义 一 个 数组 
echo "输出 一 个 元 素 : {$arr[0]}"; // 输 出 数组 的 元 素 


echo "<br /> 输出 第 二 个 元 素 : {$arr[1]}"; 
echo "<br /> 输出 第 三 个 元 素 : {$arr[2]}"; 
echo "<br /> 输出 第 四 个 元 素 : {$arr[3]}"; 
echo "<br /> 输出 第 五 个 元 素 : {$arr[4]}"; 
echo "<br /> 输出 第 六 个 元 素 : {$arr[5]}"; 


全 注意 : 数组 的 默认 索引 是 从 0 开始 的 。 在 输出 语句 中 使 用 花 括 号 可 以 输出 变量 的 值 而 不 


是 以 字符 串 输 出 。 
代码 运行 结果 如 图 5.1 所 示 。 
从 运行 结果 可 以 看 到 ， 代 码 正 确 访问 到 了 数组 中 的 元 素 。 
我 们 还 可 以 把 一 个 变量 作为 数组 的 下 标 来 访问 数组 的 元 素 ， 形 式 如 下 : 
数组 名 [变量 名 ] 
【示例 5-2】 以 下 代码 演示 使 用 变量 作为 数组 下 标 来 访问 数组 中 的 元 素 。 
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01 <?php 

02 $arr=array (98, 'hello' ,67, 'A' ,85,NULL); // 定 义 一 个 数组 

03 $x=0; // 定 义 三 个 作为 下 标的 变量 
04 $y=3; 

05 $z=5; 

06 echo "下 标 为 {$x} 的 元 素 为 {$arr[$x]}。<br />"; // 输 出 对 应 下 标 及 元 素 值 
07 echo "下 标 为 {$y} 的 元 素 为 {$arr[$y]}。<br />"; 

08 echo "下 标 为 {$z} 的 元 素 为 {$arr[$z]}。<br />"; 

09 $x=2; // 为 变量 x 重新 赋值 

10 echo "下 标 为 {$x} 的 元 素 为 {$arr[$x] }。"; // 输 出 对 应 下 标 及 元 素 值 
> 


代码 运行 结果 如 图 5.2 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 到 ， 我 们 可 以 采用 这 种 方式 来 正确 输出 数组 对 应 的 元 素 。 我 们 还 可 
以 将 一 个 表达 式 作为 数组 的 下 标 来 访问 数组 的 元 素 。 

【示例 5-3】 以 下 代码 演示 使 用 表达 式 作 为 数组 下 标 来 访问 数组 中 的 元 素 。 


01 <?php 

02 function num(){ // 定 义 函数 

03 $x=7; 

04 $y=6; 

05 return $x-$y; // 返 回 值 为 7 

06 让 

07 $arr=array (98, 'hello' ,67,'A' ,85,NULL); // 定 义 一 个 数组 
08 $a=1; // 定 义 两 个 变量 
09 $b=3; 

10 echo ' 数 组 下 标 为 9 的 元 素 为 : ' .$arr [$at$b]; // 表 达 式 作为 下 标 
Ti echo '<br /> 数组 下 标 为 7 的 元 素 为 :' .$arr [num() ]; ”// 表 达 式 作为 下 标 
2 


S 


人 回 nepy/lecalhostyphp/ 


数组 下 标 为 9 的 元 素 为 ，85 
数组 下 标 为 7 的 元 素 为 ，hello 


下 标 为 。 
下 标 为 2 的 元 素 为 67。 


图 5.2 运行 结果 图 5.3 运行 结果 


以 上 代码 中 我 们 只 使 用 了 简单 的 示例 来 讲解 ， 读 者 可 以 在 实际 使 用 时 候 融 汇 贯通 。 


5.2 ”数组 常用 操作 


本 节 将 要 学 习 的 是 常用 的 数组 操作 ， 主 要 包括 遍历 、 比 较 、 人 合并、 分割 、 排 序 和 过 滤 
数组 元 素 。 在 学 习 这 些 知 识 之 前 ， 我 们 首先 需要 认识 三 个 函数 count、print r 和 var_dump， 
它们 的 原型 如 下 所 示 : 


int count ( mixed $var [，int $mode ] ) 
bool print r ( mixed $expression [, bool $return ] ) 
void var dump ( mixed $expression [, mixed $expression [, $... ]] ) 
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count 函数 用 来 计算 数组 中 元 素 的 个 数 或 者 对 象 中 属性 的 个 数 , 这 里 我 们 只 用 来 计算 数 
组 元 素 的 个 数 。print r 函数 用 来 打印 变量 的 详细 信息 。var_dump 函数 用 来 打印 一 个 或 多 个 
表达 式 的 结构 信息 ， 包 括 表达 式 的 类 型 与 值 。 
5.2.1 for 循环 遍历 数组 

遍历 数组 即 依次 对 数组 中 的 每 个 元 素 进行 访问 且 仅 访问 一 次 。 我 们 知道 默认 数组 的 索 
引 值 是 从 0 开始 递增 的 ， 而 且 可 以 将 变量 作为 索引 来 访问 数组 的 元 素 。 因 此 ， 我 们 完全 可 
以 使 用 循环 递增 一 个 作为 索引 的 变量 来 遍历 一 个 数组 。 

【示例 5-4】 以 下 代码 演示 使 用 for 循环 遍历 输出 一 个 数组 中 的 元 素 。 


01 <?php 

02 $arr=array (63,'abc' ,45,'hello' ,3,7,9,'DEF');  // 定 义 一 个 索引 数组 
03 echo ' 在 数组 $arr 中 : <br />'; 

04 for ($i=0; $i<count ($arr) ;$i++) { // 将 循环 控制 变量 作为 访问 数组 的 下 标 
05 echo "第 {$i} 个 元 素 : {$arr[$i]}<br />"; // 输 出 数组 元 素 

06 

07 ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.4 所 示 。 


http:/ /localhost/ph| 


在 数组 Sar 中 ， 
第 0 个 元 素 ， 

第 1 个 元 素 ， 

第 2 个 元 素 ，45 
第 3 个 元 素 ， 
第 4 个 元 素 ， 

第 5 个 元 素 ， 

第 6 个 元 素 ， 

第 7 个 元 素 ， 


图 5.4 运行 结果 
结合 代码 我 们 可 以 看 到 ， 通 过 简单 的 for 循环 语句 遍历 输出 了 数组 的 所 有 元 素 。 
5.2.2 合并 数组 
合并 数组 即 为 将 两 个 或 者 多 个 数组 合并 为 一 个 数组 。 合 并 数组 有 对 应 的 运算 符 和 多 个 
函数 可 以 完成 ， 它 们 的 区 别 就 在 于 使 用 不 同 的 规则 对 数组 进行 合并 。 
1. 使 用 联合 运算 符合 并 数组 


PHP 中 有 专门 的 数组 运算 符 ， 用 来 合并 数组 的 运算 符 称 为 联合 运算 符 ， 它 的 符号 与 加 
法 的 符号 相同 。 使 用 的 形式 如 下 : 

Sarr = $arrl + $arr2 

它 会 将 右 操作 数 中 与 左 操作 数 中 相同 索引 的 元 素 去 除 后 ， 将 剩余 元 素 加 在 左 操作 数 后 
而 不 会 发 生 覆 盖 。 

【示例 5-5】 以 下 代码 演示 数组 联合 运算 符 (+) 的 使 用 。 


01 <?php 
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02 $arrl=array ('a','b','c'); // 定 义 一 个 数组 

03 echo ' 数 组 $arrl 的 信息 : <br />'; 

04 print r($arrl); // 输 出 数组 信息 

05 Sarr2=array (Jd", "ev, FY ,ng ) // 定 义 一 个 数组 

06 echo '<br /> 数组 $arr2 的 信息 : <br />'; 

07 print r($arr2); // 输 出 数组 信息 

08 $arr=$arrlt$arr2; // 联 合 数 组 

09 echo '<br /> 联合 后 的 数组 $arr 的 信息 : <br />'; 

10 Print r($arr); // 输 出 联合 后 的 数组 信息 
bh 


代码 运行 结果 如 图 5.5 所 示 。 
从 以 上 输出 结果 就 可 以 看 到 ， 第 一 个 数组 中 的 元 素 并 不 会 被 覆盖 。 


2. 使 用 系统 函数 合并 数组 


基本 的 合并 数组 函数 是 array_merge() 函 数 ， 它 可 以 将 一 个 或 者 多 个 数组 合并 起 来 ， 将 
后 一 个 数组 的 元 素 加 在 前 一 个 数组 的 末尾 。 函 数 原 型 如 下 : 

array array merge ( array $arrayl [, array $array2 [, array $... ]] ) 

参数 array1、array2.…. 为 将 要 合并 的 数组 ， 该 函数 的 特点 是 可 以 一 次 合并 多 个 数组 。 

【示例 5-6】 以 下 代码 演示 使 用 array_merge() 函 数 合并 多 个 数组 。 


01 <?php 

02 $arrl=array ('a', 'b','c'); // 定 义 一 个 数组 

03 echo ' 数 组 $arrl 的 信息 : SD 

04 print rz($arrl); // 输 出 数组 信息 

05 $arr2=array('d', 'e', 'f','g'); // 定 义 一 个 数组 

06 echo '<br /> 数组 $arr2 的 信息 : <br />'; 

07 print r($arr2); // 输 出 数组 信息 

08 $arr3=array ('e','g', 'h'); // 定 义 一 个 数组 

09 echo '<br /> 数组 $arr3 的 信息 : <br />'; 

10 print r($arr3); // 输 出 数组 信息 

3 $arr=array merge ($arrl, $arr2); // 合 并 2 个 数组 

2 echo '<br /> 合并 $arrl 和 $arr2 后 的 数组 $arr 信息 : <br />'; 

13 print r($arr); // 输 出 联合 后 的 数组 信息 
14 $arr=array merge ($arrl, $arr2, $arr3); // 合 并 3 个 数组 

Ts echo '<br /> 合并 $arrl1、$arr2 和 $arr3 后 的 数组 $arr 信息 : <br />'，; 
16 Print r($arr); // 输 出 联合 后 的 数组 信息 
| 


代码 运行 结果 如 图 5.6 所 示 。 


-一 上 C 
Wiocaihosyphp15P = © | 回 oahos x | | 从 廊 
El) 
@ j| 回 httpy/iocalhosyphp/s Do ~ © >bD=>c) 
>eD >fB]=>8) 
Amay([ >g[2]=>h) 
ns. 
Amay([0] => d[1] => 2] =>f[B3]=>g) Amay ([0] =>a[l]=>b[2]=>cB] > 4 =>e[5]=>f[6]=>g) 
联合 后 的 数组 Sar 的 信息 合并 Sarrl、Sar2 和 san 后 的 数组 Sar 信 息 ， 
Amay ([0] =>a[]=>bD]=>cG]=>g) Amay (1O] >all] 2b] > cB] de ls] E16] > e071 > el >8 09] =>h) 


图 5.5 运行 结果 图 5.6 运行 结果 


在 上 面 的 代码 中 分 别 使 用 array_merge 函数 合并 两 个 和 三 个 数组 ， 并 输出 各 个 数组 的 
详细 信息 。 这 里 需要 读者 了 解 的 是 该 函数 不 会 覆盖 数组 的 元 素 。 


5.2.3 ”获取 数组 的 交集 和 差 集 


获取 数组 的 交集 即 为 获取 指定 数组 与 其 他 数组 中 相同 的 元 素 ， 获取 数组 的 差 集 即 为 获 
取 指 定数 组 与 其 他 数组 中 不 同 的 元 素 。 在 PHP 中 提供 了 获取 交集 和 差 集 的 多 个 函数 ,这 里 
只 讲解 最 主要 的 两 个 ， 它 们 的 函数 原型 如 下 : 


array array intersect (array $arrayl , array S$array2 [, array $ ... ]) 
// 获 取 数 组 的 交集 

array array diff ( array $arrayl , array $array2 [, array $ ... ] ) 
// 获 取 数组 的 差 集 


这 两 个 函数 均 可 接受 多 个 参数 , 而 且 均 会 返回 函数 中 参数 arrayl 与 其 他 数组 的 交集 ( 差 
集 )。 这 里 我 们 也 可 借用 数学 中 的 题目 来 学 习 这 个 函数 。 例 如 有 两 个 数组 $arrl 和 $arr2 用 来 
保存 两 组 参加 知识 竞赛 学 生 的 学 号 。 前 提 是 一 个 学 生 可 以 参加 多 项 竞赛 ， 那 么 我 们 就 可 以 
用 以 上 函数 来 取得 两 项 竞赛 都 参加 的 学 生 〈 交 集 ), 同样 也 可 以 取得 一 组 中 只 参加 一 项 竞赛 
的 学 生 = 

【示例 5-7】 以 下 代码 演示 使 用 array_intersect0) 函 数 和 array_diff() 函 数 ， 获 取 学 生 数 组 
的 交集 和 差 集 并 输出 。 


01 <?php 

02 $arrl=array (1,3,4,5,34,78,99); // 参 加 第 一 项 竞赛 的 学 生 学 号 数组 
03 $arr2=array (5, 6,7,3,56,34,8,9); // 参 加 第 二 项 竞赛 的 学 生 学 号 数组 
04 $arr=array intersect($arrl,$arr2); // 获 取 两 个 数组 的 交集 

05 echo ' 两 项 竞赛 均 参 加 的 学 生 学 号 有 : <br />'; 

06 print r($arr); // 输 出 数组 的 详细 信息 

07 $arr=array diff($arrl,$arr2); // 获 取 相 对 数组 $arrl 的 差 集 

08 echo '<br />$arrl 中 只 参加 一 项 竞赛 的 学 生 学 号 有 : <br />'; 

09 print r($arr); // 输 出 数组 的 详细 信息 

10 $arr=array diff($arr2,$arrl); // 获 取 相 对 数组 $arr2 的 差 集 

rl echo '<br />$arr2 中 只 参加 一 项 竞赛 的 学 生 学 号 有 : <br />'; 

12 Print r($arr); // 输 出 数组 的 详细 信息 

hc 


代码 运行 结果 如 图 5.7 所 示 。 

与 数学 中 只 能 获取 数值 的 交集 与 差 集 不 同 的 是 ，PHP 中 可 以 使 用 以 上 两 个 函数 来 获取 
其 他 类 型 元 素 的 交集 和 差 集 。 

【示例 5-8】 以 下 代码 演示 使 用 array_intersectO 函 数 和 array_diff() 函 数 获取 其 他 类 型 数 
组 的 交集 和 差 集 。 


01 <?php 

02 Garrin errny (a BD // 定 义 两 个 数组 

03 Snrr2=array ll A 2 "BD 3 "Crys 

04 $arr=array intersect($arrl, $arr2); // 获 取 数 组 的 交集 

05 echo ' 数 组 $arrl 和 数组 $arr2 的 交集 是 : <br />'; 

06 print r($arr); 

07 Sarr=array diff($arrl,$arr2); // 获 取 $arrl 与 $arr2 的 差 集 
08 echo '<br /> 数组 $arrl 和 数组 $arr2 的 差 集 是 : <br />'; 

09 print r($arr); 


。67 。 


第 1 篇 PHP 开发 基础 


10 Sarr=array diff($arr2,$arrl); // 获 取 $arr2 与 Sarrl 的 差 集 
11 echo '<br /> 数组 $arr2 和 数组 Sarrl 的 差 集 是 : <br />'; 

12 print r($arr); 

13” ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.8 所 示 。 


ee | 
@ | 回 httpy/localhost/php/5 只 ~ © |Iocar 全 回 epV/lecalhostphp/5 Pp” 
两 项 竞赛 均 参加 的 学 生 学 号 有 ， 数组 Sar1 和 数组 $ar2 的 交集 是 : 
Amay ([1] =>3 [3]=> 5 [4] => 34) Amay ([0] => A [1]=>B [2]=>C) 
Sarl 中 只 参加 一 项 竞赛 的 学 生 学 号 有 ， ee 


Array ([0] => 1 [2] => 4[5] => 78 [6] => 99) 
Sam2 中 只 参加 一 项 竞赛 的 学 生 学 号 有 
Aray ([1]=> 6[2] => 7[4]=> 56[6] => 8 [7] =>9) 


Amay ( [3] =>D [4] = 
全 si 的 可 集 是 ， 
Aray ([0] =>1[2]=>2[4=>3) 


图 5.7 运行 结果 图 5.8 运行 结果 
使 用 array_intersect() 函 数 和 array_difR) 函 数 获取 多 个 数组 的 交集 和 差 集 ， 与 获取 两 个 
数组 的 交集 和 差 集 类 似 ， 这 里 就 不 再 详细 讲解 。 
5.2.4 ”数值 元 素 相关 计算 


在 使 用 数组 的 过 程 中 ， 很 多 时 候 需要 对 数组 中 的 值 进行 求 值 运算 。 在 本 章 开头 的 代码 
， 就 使 用 了 array num 来 计算 数组 中 元 素 的 和 。 除 了 计算 和 的 函数 外 还 提供 了 
een der et 职 。 本 节 我 们 就 来 介绍 这 两 个 系统 函数 。 


1. array_sum() 函 数 
array_sum() 函 数 用 来 计算 数组 中 所 有 值 的 和 ， 函 数 原型 如 下 : 


number array_sum ( array $array ) 
参数 array 即 为 要 求 和 的 数组 。 


全 注意 : array_sum() 函 数 会 将 数字 字符 串 转 换 为 数值 ， 将 布尔 值 TRUE 转换 为 1， 而 把 其 
他 不 能 转换 为 数值 的 通常 转换 为 0 来 计算 。 


【示例 5-9】 以 下 代码 演示 使 用 array_sum() 函 数 计算 数组 中 元 素 的 值 。 


01 <?php 
02 $arrl=array (1,2,3,4,'5','05°', 的 // 等 价 于 1+2+3+4+5+5+1=21 
03 $arr2=array (1,2, 'ABC',3, 'hello',4,'5','05',NULL); 
// 等 价 于 1+2+0+3+0+4+5+5+0=20 
04 echo '$arrl 中 元 素 值 的 和 为 : ' .array sum($arrl); 
// 求 取 数 组 $arrl 中 数值 的 和 
05 echo '<br />$arr2 中 元 素 值 的 和 为 : ' .array sum ($arr2); 
// 求 取 数组 $arr2 中 数值 的 和 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.9 所 示 。 
2. array_product() 函 数 
array_product(O 函 数 用 来 计算 数组 中 所 有 值 的 乘积 ， 函 数 原 型 如 下 : 
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number array product ( array $array ) 
参数 array 即 为 要 求 乘积 的 数组 。 


从 注意: 与 array sum() 函 数 类 似 ，array product() 函 数 会 将 数字 字符 事 转 换 为 数值 ， 将 布 
尔 值 TRUE 转换 为 1， 而 把 其 他 不 能 转换 为 数值 的 通常 转换 为 0 来 计算 。 因 此 对 
于 含有 不 能 转换 为 数值 元 素 的 数组 ， 使 用 该 函数 是 无 实际 意义 的 ， 因 为 任何 值 与 
0 的 乘积 都 为 0。 


【示例 5-10】 以 下 代码 演示 使 用 array_product0 函 数 计算 数组 中 元 素 的 乘积 。 


01 <?php 
02 $arrl=array (3, 4, 5,6, '7', TRUE); // 等 价 于 3*4*5*6*7*1=2520 
03 $arr2=array (3, 4, 5,6,'7','hello'); // 等 价 于 3*4*5*6*7*1*0=0 
04 echo ' 计 算数 组 $arrl 中 元 素 的 乘积 为 : ' .array_product ($arr1); 
// 对 数组 元 素 求 乘积 
05 echo '<br /> 计算 数组 $arr2 中 元 素 的 乘积 为 : ' .array_product ($arr2); 
// 对 数组 元 素 求 乘积 
06 ?> 
代码 运行 结果 如 图 5.10 所 示 。 
el > 
@ [ 回 httpy/localhost/ph| @ httpy//localhos/php/s D ~ 人 
Sarl 中 元 素 什 的 和 为 ，21 计算 数组 Sarl 中 元 素 的 乘积 为 ，2520 
Sar2 中 元 素 值 的 和 为 ，20 计算 数组 Sar2 中 元 素 的 乘积 为 ，0 


图 5.9 运行 结果 图 5.10 运行 结果 

从 运行 结果 可 以 看 到 ， 代 码 第 5 行 求 取 数组 $arr2 中 元 素 的 乘积 得 到 的 结果 为 0， 这 是 

因为 在 代码 第 3 行 中 的 数组 元 素 hello 会 被 转换 为 0 导致 的 ， 因 此 我 们 实际 应 用 中 应 该 尽 
量 避 免 这 种 情况 。 


5.3 ”增加 与 删除 数组 元 素 


在 PHP 中 ， 数 组 定义 后 ， 通 常 不 是 一 成 不 变 的 。 在 程序 执行 过 程 中 ， 数 组 的 元 素 可 能 
被 增加 、 删 除 和 修改 ， 这 也 是 PHP 的 数组 之 所 以 非常 强大 的 一 个 原因 。 下 面 就 来 详细 介绍 
这 些 知识 。 


5.3.1 添加 /修改 数组 元 素 
在 有 些 情况 下 ， 数 组 中 的 元 素 并 不 是 在 定义 数组 时 候 就 可 以 确定 的 ， 通 常会 在 程序 运 
行 时 动态 地 向 数组 中 增加 元 素 。 为 数组 添加 元 素 的 语法 类 似 于 赋值 ， 如 下 所 示 。 
数组 名 [索引 ] = 值 


为 数组 增加 元 素 需 要 使 用 未 在 数组 中 使 用 的 索引 或 者 不 指定 索引 ， 不 指定 索引 添加 的 
数组 索引 同样 由 系统 指定 ， 指 定 规则 为 获取 当前 数组 中 最 大 整数 索引 值 ， 并 在 其 基础 上 加 
1 作为 新 元 素 的 索引 。 
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在 接 下 来 的 示例 中 将 用 到 rand() 函 数 ， 它 用 来 生成 随机 数 ， 函 数 原型 如 下 : 
int rand ([ int $min ], int Smax ) 


参数 min 和 max 分 别 用 来 指定 生成 的 随机 数 的 最 小 和 最 大 范围 。 
【示例 5-11】 以 下 代码 演示 为 数组 添加 元 素 。 


01 <x?php 

02 $arr=array (); // 定 义 一 个 数组 ， 它 没有 任何 元 素 

03 echo ' 增 加 元 素 之 前 数组 中 元 素 的 个 数 为 :' .count ($arr); // 输 出 数组 个 数 
04 for ($i=0;$i<3;$i++) 

05 $arr[]=rand(0,99); // 使 用 for 循环 为 数组 循环 添加 3 个 元 素 ， 


rand 函数 用 啦 产生 随机 数 
06 echo '<br /> 增加 元 素 之 后 数组 中 的 元 素 个 数 为 : ' .count ($arr); 
07 echo '<br /> 输出 数组 的 详细 信息 : <br />'; 


08 Print r($arr); // 输 出 数组 详细 信息 

09 $arr[8]=100; // 为 数组 添加 指定 索引 的 元 素 

10 for ($i=0;$i<3;$i++) 

ll $arr[]=rand (0,99); // 使 用 for 循环 为 数组 循环 添加 3 个 元 素 ， 
rand 函数 用 啦 产 生 随 机 数 


12 echo '<br /> 增加 元 素 之 后 数组 中 的 元 素 个 数 为 : ' .count ($arr); 
13 echo '<br /> 输出 数组 的 详细 信息 : <br />'; 

14 print r($arr); // 输 出 数组 详细 信息 

D> 


代码 运行 结果 如 图 5.11 所 示 。 


@ | 回 httpy/localhost/php/s P ~ © | locahost 时 | 


部 交 加 加 由 并 末 的 20 
增加 Po 后 炽 组 个 数 为 ，3 


A 计 和 2 由 放 I =>88) 
数组 的 和 个 数 为 ， 


输出 妆 组 的 刘 
Amay([0] 一 32 辐 二 84D]=>88[S] 一 100 [9] => 3 [10] => 88 [11] => 10) 


图 5.11 运行 结果 


本 段 代码 需要 读者 理解 代码 中 指定 索引 和 不 指定 索引 的 形式 下 ， 元 素 索引 的 变化 ， 当 

代码 第 9 行为 键 指定 为 8 的 时 候 ， 第 11 行 添加 的 元 素 的 键 就 为 会 以 8 作为 基础 递增 。 
修改 数组 中 的 元 素 只 要 访问 到 指定 的 元 素 ， 然 后 为 其 重新 赋值 即 可 ， 语 法 形式 如 下 : 
数组 名 [索引 ] = 值 


【示例 5-12】 以 下 代码 演示 修改 数组 中 的 元 素 。 


01 <?php 

02 $arr=array (98,'hello' ,67,'A' ,85,NULL) ; // 定 义 一 个 数组 

03 echo ' 输 出 数组 修改 元 素 之 前 的 详细 信息 : <br />'; 

04 print r($arr); // 输 出 数组 修改 之 前 的 详细 信息 
05 $arr[1]='Hi'; // 修 改 数组 的 元 素 

06 $arr[5]='good!'; 

07 $arr[3]=100; 

08 echo '<br /> 输出 数组 修改 元 素 之 后 的 详细 信息 : <br />'; 

09 print r($arr); // 输 出 数组 修改 之 前 的 详细 信息 
TO ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.12 所 示 。 


@ D2) http://localhost/php/5 P ~ © | 园 ,ocalhos x*| ny 


Array ( [0] => 98 [1] => hello 4] => 85 [5] =>) 
出 妆 % 之 后 的 详细 


Aray([0]=> 98 [1] => Hi [2] 


67 [3] => 100 [4] => 85 [5] => good! ) 


图 5.12 运行 结果 
从 输出 结果 可 以 明确 看 到 数组 被 正确 修改 。 
5.3.2 ”删除 数组 /数组 中 的 元 素 


当 数 组 中 的 元 素 不 再 需要 的 时 候 我 们 就 可 以 删除 它 。 同 样 地 ， 当 整个 数组 不 再 需要 的 
时 候 我 们 同样 可 以 删除 整个 数组 。 完 成 这 些 操作 可 以 使 用 的 函数 是 unset)， 它 用 来 释放 指 
定 的 变量 ， 函 数 原型 如 下 : 


void unset ( mixed $var [, mixed S$var [, $... ]] ) 

unset 可 以 接受 多 个 参数 ， 参 数 var 即 为 需要 释放 的 变量 ,在 本 章 学 习 中 我 们 用 来 释放 
数组 中 的 元 素 和 数组 。 

【示例 $S-13】 以 下 代码 演示 使 用 unset() 函 数 释 放 数 组 元 素 和 数组 。 


01 <?php 
02 $arr=array(98,'hello',67,'R' ,85,NULL); // 定 义 一 个 数组 
03 echo ' 删 除 元 素 之 前 数组 中 的 元 素 个 数 为 : '. count (Sarr) ; // 输 出 数组 元 素 个 数 
04 echo '<br /> 数组 的 详细 信息 为 : <br />'; 
05 print r($arr); // 输 出 数组 详细 信息 
06 unset ($arr[5]); // 删 除 索引 为 5 的 元 素 
07 echo '<br /> 删除 元 素 后 前 数组 中 的 元 素 个 数 为 : ' .count (Sarr) 
// 输 出 数组 元 素 个 数 
08 echo '<br /> 数组 的 详细 信息 为 : <br />'; 
09 print r($arr); // 输 出 数组 信息 
10 unset($arr[1]); // 删 除 索引 为 1 的 元 素 
sat echo '<br /> 删除 元 素 后 前 数组 中 的 元 素 个 数 为 : ' .count (Sarr) ; 
// 输 出 数组 元 素 个 数 
是 echo '<br /> 数组 的 详细 信息 为 : <br />'; 
3 print r($arr); // 输 出 数组 详细 信息 
14 unset ($arr); /7 删除 整个 数组 
15 echo '<br /> 释放 $arr 变量 后 尝试 输出 数组 信息 : <br />'; 
16 Print r($arr); // 尝 试 数组 数组 信息 (运行 会 报错 ) 


0 NN 3 


代码 运行 结果 如 图 5.13 所 示 。 

从 运行 结果 中 可 以 看 到 ， 指 定 的 元 素 和 数组 都 被 删除 。 在 第 14 行 代码 删除 整个 数组 
后 ， 在 第 16 行 尝试 访问 数组 会 提示 变量 未 定义 。 需 要 注意 的 是 使 用 unsetO 函 数 删除 数组 
元 素 并 不 会 影响 数组 的 索引 。 
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EO 


角 回 httpy//localhost/php/5 P ~ © | 回 ccahos 


中 的 元 素 个 数 为 6 


=> hello [2] => 67 I =>A[g=>85[5]=>) 


]=> 
元 数组 中 的 元 素 个 数 为: 
数组 的 息 为 ， 
Array( 8 [1] => hello [2] => 67 9 =>A[4]=>85) 
删除 元 素 后 前 数组 中 的 元 素 个 数 为 : 
数组 的 1 


Armray([0] => 98 [2] => 67 
和 


=>85) 


Notice: Undefined variable: ar in D:\xampp\htdocs\php\5\5-13.php on Ene 16 


图 5.13 运行 结果 


5.4 人 遍历 数组 


遍历 数组 即 依次 对 数组 中 的 每 个 元 素 进行 访问 且 仅 访问 一 次 。 由 于 遍历 是 依次 访问 ， 
而 且 数 组 的 索引 又 是 依次 递增 的 ， 因 此 使 用 常规 的 循环 都 可 以 完成 对 数组 的 遍历 。 一 些 常 
用 的 操作 也 是 基于 遍历 来 完成 的 ， 我 们 也 在 本 节 讲解 。 


5.4.1 


排序 数组 
排序 在 数组 中 是 比较 常用 的 操作 ， 例 如 可 以 用 来 完成 根据 学 


: 生 的 成 绩 进行 排名 等 操 


// 定 义 一 个 数组 


// 输 出 排序 前 的 数组 信息 
// 对 数组 进行 排序 


// 判 断 前 后 元 素 的 大 小 
// 交 换 元 素 的 值 


// 输 出 排序 后 的 数组 信息 


作 。 首 先 我 们 来 使 用 for 循环 对 一 个 数组 的 元 素 进行 排序 。 
【示例 5-14】 以 下 代码 演示 使 用 for 循环 对 一 个 数组 中 的 元 素 进行 从 大 到 小 的 排序 。 
01 <?php 
02 $arr=array (35,43,56,2,76,23,47,55,71); 
03 echo ' 数 组 排序 之 前 的 信息 : <br />"'; 

04 Print r($arr); 

05 for ($i=0;$i<count ($arr) ;$i++) { 

06 for ($j=0;$j<count ($arr) -1;$j++) { 
07 if ($arr[$j]>$arr[$j+1]) { 
08 $b=$arr [$j]; 

09 $arr[$j]=$arr[$j+1]; 

10 $arr[$j+1]=$b; 

nit } 

12 } 

13 和 

14 echo '<br /> 数组 排序 之 后 的 信息 : <br />'; 
15 Print r($arr); 

6 > 

代码 运行 结果 如 图 5.14 所 示 。 
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@ | 回 httpy/localhost/php/5 P ~ © | 回 ocahos 


人 
Amay ([0] =>2[1] 


3 过] 过 过 4 加 二 5 加 二 560=>71=>76) 


图 5.14 运行 结果 


从 运行 结果 排序 后 的 数组 可 以 看 出 ， 我 们 完成 了 对 数组 的 排序 。 由 于 排序 的 语句 〈 代 
码 中 5 一 13 行 ) 是 相对 固定 的 ， 因 此 可 以 将 其 封装 为 函数 来 使 用 。 

【示例 5-15】 以 下 代码 演示 将 示例 5-14 中 完成 排序 的 代码 ， 封 装 为 函数 并 对 多 个 数组 
进行 排序 。 


01 <?php 

02 function mysort($arr) { // 将 排序 的 代码 封装 为 函数 

03 echo '<br /> 数组 排序 之 前 的 信息 : <br />'; 

04 print r($arr); // 输 出 排序 前 的 数组 信息 

05 for ($i=0;$i<count ($arr) ;$i++) { // 对 数组 进行 排序 

06 for ($j=0;$j<count ($arr)-1;$j++) { 

07 if ($arr[$j]>$arr[$j+1]){ 

08 $b=$arr [$j]; 

09 $arr[$j]=$arr[$j+1]; 

10 $arr[$j+1]=$b; 

11 } 

12. : 

13 

14 echo '<br /> 数组 排序 之 后 的 信息 : <br />'; 

15 print r($arr); // 输 出 排序 前 的 数组 信息 
16 } 

7 $arrl=array (654, 853,123,147,259, 377); ”// 定 义 数组 

18 $arr2=array (23,45,1,12,22,90,145,75); 

19 $arr3=array (123,23,741, 638,254,36,11); 

20 mysort ($arr1); // 使 用 自 定义 函数 排序 
pl mysort ($arr2); // 使 用 自 定义 函数 排序 
22 mysort ($arr3); // 使 用 自 定义 函数 排序 
Ze 


代码 运行 结果 如 图 5.15 所 示 。 


ey 

@ ) 回 hepy/lecalhost/php/5 只 ~ © | localhost | 

数组 排序 之 前 的 信息 ， 

Array ( [0] => 654 [1] => 853 [2] => 123 [3] => 147 [4] => 259 [5] => 377) 

数组 排序 之 后 的 信息 

Amay ( [0] => 123 [1] => 147 [2] => 259 [3] => 377 [4] => 654 [5] => 853 ) 

数组 排序 之 前 的 

Array ( [0] => 23 5s 02]=>1B]=>12[4]=>22[5]=>%0[6]=>145[7]=>75) 


问 旨 排序 之 后 的 
Amay ( [0] => 1 

外 
Amay ([0] => 12: 
招 于 排序 之 后 的 
Amay ([0] => 11 [1] => 23 [2] => 36 [3] => 123 [4] => 254 [5] => 638 [6] => 741) 


=>220]=>23[4]=>45[5]=>75[6]=>9%0[7]=>145) 


230]=>741B]=> 638 [4]=>254[5]=>36[6] =>11) 


图 5.15 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 使 用 我 们 的 自 定义 函数 很 轻松 就 完成 了 对 三 个 数组 的 排序 ， 这 
也 再 一 次 体现 了 函数 的 优势 。 由 于 排序 操作 在 数组 中 很 常用 ,因此 PHP 提供 了 多 个 系统 排 
序 函 数 供 我 们 使 用 ， 它 们 主要 有 sort、rsort 和 usort。 这 3 个 函数 的 原型 如 下 : 


bool sort (array &$array [， int $sort flags ]) // 用 于 对 数组 正 向 (从 小 到 大 ) 排序 
bool rsort (array &$array [，int $sort flags ])// 用 于 对 数组 逆向 (从 大 到 小 ) 排序 


这 两 个 函数 的 使 用 方法 类 似 ， 参 数 array 为 要 进行 排序 的 数组 ， 参 数 fort_flags 用 来 改 
变 排序 的 方式 ， 主 要 有 如 下 3 个 选项 : 


。 773。 


第 1 篇 PHP 开发 基础 


口 SORT REGULAR: 正常 比较 元 素 〈 默 认 方式 ); 

口 SORT NUMERIC: 元 素 被 作为 数字 来 比较 ; 

口 SORT_STRING: 元 素 被 作为 字符 串 来 比较 。 

【示例 5-16】 以 下 代码 演示 使 用 sort0 函 数 对 数组 进行 排序 。 


01 <?php 

02 $arr=array (2,54,167,'a' , 'A', '12'); // 定 义 一 个 数组 

03 echo ' 数 组 排序 之 前 的 信息 : <br />'; 

04 print r($arr); // 输 出 数组 的 信息 

05 echo '<br /> 数组 普通 排序 之 后 的 信息 : <br />'; 

06 sort ($arr); // 对 数组 进行 排序 

07 print (Sazz) 7 

08 echo "<br /> 数组 作为 数字 排序 之 后 的 信息 : <br />'; 

09 sort ($arr,SORT NUMERIC); // 将 数组 的 元 素 转 换 为 数字 进行 排序 
10 print r($arr); 

和 echo '<br /> 数组 作为 字符 排序 之 后 的 信息 : <br />'; 

i sort ($arr,SORT STRING); // 将 数组 的 元 素 转换 为 字符 进行 排序 
13 print r($arr); 

14 ?> 


全 注意 : 在 使 用 sort 函数 对 字符 串 进行 排序 时 候 ， 会 按照 字符 对 应 的 ASCII 值 进行 排序 。 
对 混合 类 型 的 数组 进行 排序 的 时 候 可 能 会 产生 无 法 预料 的 结果 。 


代码 运行 结果 如 图 5.16 所 示 。 


ETEEE 


| 回 httpy//localhost/php/s P ~ © | ocalhost 


数组 排序 之 前 的 信息 ， 

Amay([0] => 2 [1] => > 167[3]=>a[4]=>A[5]=>12) 
数组 普通 排序 之 后 的 
Amay ([0] => A [1] => 2B]=>12[4=>54[5]=>167) 
数组 作为 数字 排序 之 后 的 信息 ， 

Amay ( [0] => a 内 =>A[2]=>2[3]=>12[4]=>54[5]=>167) 
数组 作为 字符 排序 之 后 的 

Amay ([0] => 12 [1] => 167 [2] =>2[B3]=> 54[4]=>A[S]=>a) 


图 5.16 运行 结果 
sort() 和 rsort() 函 数 的 使 用 和 理解 都 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 做 详细 讲解 。 
另 一 个 与 排序 数组 类 似 的 函数 是 shuffle() 函 数 ， 它 用 来 对 数组 进行 随机 排序 ， 即 将 数 
组 元 素 的 顺序 打 乱 ， 函 数 原型 如 下 : 
bool shuffle ( array &$array ) 
参数 array 即 为 需要 进行 随机 排序 的 数组 ， 它 的 使 用 非常 简单 。 
【示例 $-17】 以 下 代码 演示 使 用 shuffle() 函 数 对 数组 进行 随机 排序 。 


01 <?php 

02 Sarr=array(3r23r Ar EN 123 nellor)s // 定 义 一 个 数组 

03 echo ' 排 序 之 前 的 数组 信息 : <br />'; 

04 print r($arr); 

05 shuffle ($arr); // 对 数组 进行 随机 排序 
06 echo '<br /> 排序 之 后 的 数组 信息 : <br />'; 

07 Pen (Sa) // 输 出 数组 信息 

08 ?> 


。T4 。 


代码 运行 结果 如 图 5.17 所 示 。 


@ 回 napV/leaaihestyphp/5P ” © | iocalhost 


排序 之 前 的 数组 信息 
Amay ([0] =>3 [1]=> 23 [2] => A B] =>f[4] => 123 [5] => hello) 
排序 之 后 的 数组 信息 ， 
Armay ([0] => 23 [1] => A [2] => hello B] =>f [4] =>3 [5] => 123) 


图 5.17 运行 结果 
由 于 这 个 函数 的 输出 结果 是 随机 的 ， 因 此 每 次 的 输出 结果 可 能 会 不 同 。 
5.4.2 ”过 滤 数 组 中 的 元 素 


过 滤 数组 中 的 元 素 是 一 个 非常 有 用 的 操作 。 例 如 ， 可 以 对 分 数 进行 过 滤 ， 将 100 以 上 
的 分 数 从 数组 中 删除 ， 还 可 以 将 混合 类 型 数组 中 的 字符 串 元 素 输出 为 一 个 新 数组 ， 也 可 以 
在 数组 中 搜索 指定 的 值 等 操作 。 

【示例 5-18】 以 下 代码 演示 使 用 自 定义 函数 删除 数组 中 的 偶数 元 素 。 

01 <?php 


02 function myfunc(&$arr) { // 自 定义 一 个 过 滤 函 数 
03 $j=count ($arr); 

04 for ($i=0;$i<$j;$i++) { 

05 if($arr[$i]%2== 

06 unset ($arr [$i]); 

07 二 

08 

09 $arr=array(23,14,37,263,244,379,100,153,150); // 定 义 一 个 数组 
10 echo ' 数 组 进行 过 滤 之 前 的 信息 : <br />'; 

fe print r($arr); 

12 myfunc ($arr); // 调 用 自 定义 函数 
13 echo '<br /> 数组 进行 过 滤 之 后 的 信息 : <br />'; 

14 print r($arr); 

5 


代码 运行 结果 如 图 5.18 所 示 。 


[= 1® lm) 
@ httpy/localhost/php/5 P ~ © | 回 ocalhos x 国 ny 
数组 进行 过 滤 之 前 的 信息 ， 
Array 各 => 23 [1] => 14 [2] => 37 [3] => 263 [4] => 244 [5] => 379 [6] => 100 [7] => 153 [8] => 150) 
数组 进行 过 滤 之 后 的 信息 ， 


的 信息 
Array ([0] => 23 [2] => 37 B] => 263 [5] =>379 [7] => 153) 


图 5.18 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 出 ， 我 们 的 自 定义 函数 成 功 过 滤 了 数组 中 的 偶数 值 。 这 个 自 定义 的 
函数 会 修改 原来 的 数组 。 下面 我 们 来 定义 一 个 返回 数组 中 0 一 100 之 间 元 素 的 函数 , 并 且 返 
回 一 个 新 的 数组 。 
【示例 5-19】 以 下 代码 演示 使 用 自 定义 函数 ， 返 回 数组 中 0 一 100 之 间 的 元 素 组 成 的 
数组 。 


01 <?php 
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02 function myfunc($arr) { // 定 义 过 滤 函 数 
03 $j=count ($arr); 
04 for ($i=0;$i<$j;$i++) { 
05 if($arr[$i]>=0&g$arr [$i]<=100) 
06 $n arr[]=$arr[$i]; 
07 
08 return $n arr; 
09 } 
10 $arr=array(2,34,5,175,168,94,942,105); 
11 echo ' 原 来 的 数组 信息 : <br />'; 
ie4 print r($arr); 
13 Snewarr=myfunc ($arr); // 调 用 函数 并 使 用 变量 接收 函数 的 返回 值 
14 echo '<br /> 过 滤 出 来 的 新 数组 信息 : <br />'; 
TS Print_r (Snewarr) // 输 出 新 数组 的 信息 
6 ?> 
代码 运行 结果 如 图 5.19 所 示 。 

| 司 


全 避 回 ntpy/loaalhosuyphp/5 吕 ~ 所 | 回 locahos 


原来 的 数组 信 ! 
Aray ( [0] => 2 


全 


Amay ([0] =>2[1]=> 34 [2] =>5 B]=>94) 


= 到 [3]=>5 D] => 175 [4] => 168 [5] => 94 [6] => 942 [7] => 105 ) 


图 5.19 运行 结果 
除了 我 们 可 以 这 样 自 定义 数组 来 过 滤 数 组 元 素 外 ，PHP 还 提供 了 array _filter() 函 数 通 
过 自 定义 的 回调 函数 过 滤 数 组 中 的 元 素 ， 它 的 原型 如 下 : 


返 


可 


array array filter ( array $input [, callback $callback ] ) 


参数 input 
TRUE， 见 


即 为 要 进行 过 滤 的 数组 ; 参数 callback 即 为 进行 过 滤 的 函数 ,如果 
input 数组 的 当前 值 会 被 包含 在 返回 的 结果 数组 中 ， 数 组 的 键 名 保留 不 变 。 


回调 函数 


全 注意 : 在 使 用 array_filter() 函 数 过 滤 数 组 元 素 的 时 候 不 可 增加 或 者 删除 数组 的 元 素 ， 否 


则 会 得 到 不 可 预料 的 结果 。 
【示例 $-20】 以 下 代码 演示 使 用 


array_filter() 函 数 过 滤 数 组 。 


01 <?php 

02 function odd ($x){ 

03 if ($x%2==1) 

04 return TRUE; 

05 3 

06 function even ($x){ 

07 if ($x%2==0) 

08 return TRUE; 

09 3 

10 $arr=array (1,2,3,123,35,47,58,103,116); 
小 echo ' 过 滤 前 的 数组 信息 : <br />'; 

b 3 print r($arr); 

13 echo '<br /> 过 滤 掉 偶数 后 的 数组 信息 : <br />'; 
14 print r (array filter($arr,'odd')); 

LS echo '<br /> 过 滤 掉 奇数 后 的 数组 信息 : <br />'; 
16 print rl(array filter($arr,'even')); 


// 定 义 过 滤 偶 数 的 函数 


// 定 义 过 滤 奇 数 的 函数 


// 定 义 一 个 数组 


// 调 用 函数 对 数组 进行 过 滤 


下 7 2 


代码 运行 结果 如 图 5.20 所 示 。 


[= © le 

@ 回 nttpy/leclhosyphp/o P ~ © | Iocalhost *| 情人 
过 滤 前 的 数组 信息 ， 

Amay([0l=>1[]=>2D]=>3D]=> 123 团 =>350=>47 图 =>s8 四 => 103[8]=> 116) 

过 滤 掉 大角 

Amay([0] => 1[2]=>3B]=>123 [4]=>35[5]=>47 [07]=>103) 

过 滤 掉 奇数 后 的 数组 

Array ([1] => 2 [6] => 58 [8] => 116) 


图 5.20 运行 结果 
当然 ，array_filter() 函 数 不 仅 能 用 来 做 上 面 的 事情 ， 还 可 以 使 用 该 函数 将 数组 中 的 整数 
过 滤 出 来 。 
【示例 $5-21】 以 下 代码 演示 使 用 array_filter() 函 数 过 滤 数 组 中 的 非 整数 元 素 。 


01 <?php 

02 function not int($x){ // 定 义 过 滤 非 整数 的 函数 
03 if(is_int(Sx) ) 

04 return TRUE; 

05 11: 

06 $arr=array (1,2,'a',3,4,'c','d'); // 定 义 数组 

07 echo ' 过 滤 前 的 数组 信息 : <br />"'; 

08 print r($arr); // 输 出 过 滤 前 的 数组 信息 
09 $res=array filter($arr,'not int'); // 调 用 函数 过 滤 数 组 

10 echo '<br /> 过 滤 后 的 数组 信息 : <br />'; 

hl print r($res); // 输 出 过 滤 后 的 数组 信息 
十 20 > 


2 回 ntpv/lecaihosyphp/5 吕 ~ © | localhost 


过 滤 前 的 数组 信息 ， 

Amay ( le 1 名 一 ?四 一 aD] 一 3 轩 一 4 加 一 < 器 一 d) 
过 滤 后 的 数组 信息 ， 

Amray ([0] => 1 [1] =>2[3] =>3 [4] =>4) 


图 5.21 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 , 使 用 array_filter() 函 数 成 功 过 滤 了 数组 中 的 非 整 数 的 元 素 。 我们 
还 可 以 过 滤 掉 非 字符 的 元 素 ， 这 里 就 留 给 读者 去 实践 。 


5.5 关联 数组 


我 们 知道 ，PHP 的 数组 索引 也 是 可 以 自 定义 的 ， 它 允许 的 类 型 为 整 型 和 字符 串 形 ， 这 
种 使 用 自 定义 键 名 的 数组 就 称 为 关联 数组 .关联 数组 的 使 用 方法 同 索引 数组 多 数 是 相同 的 ， 
因此 本 节 主 要 讲解 定义 关联 数组 、 数 组 的 比较 运算 符 和 遍历 数组 的 其 他 一 些 方式 。 
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5.5.1 定义 关联 数组 
定义 关联 数组 即 为 数组 显 式 地 指定 索引 名 ， 指 定 的 方式 非常 简单 ， 通 常 的 形式 如 下 : 
array (索引 => 值 …) 


索引 数组 中 同样 可 以 有 不 显 式 指定 索引 的 元 素 ， 被 省 略 的 索引 按照 索引 数组 的 指定 规 
则 进行 指定 ， 我 们 可 以 通过 一 个 示例 来 演示 。 
【示例 5-22】 以 下 代码 演示 关联 数组 的 定义 方式 和 索引 值 的 指定 规则 。 


01 <?php 

02 $arr=array ('name'=>'PHP', 'age'=>22,7=>25,33,21=>35);  // 定 义 一 个 
索引 数组 

03 echo ' 数 组 $arr 的 元 素 个 数 为 : ' .count ($arr); // 输 出 索引 数组 的 元 素 个 数 

04 echo '<br /> 该 数组 的 详细 信息 为 : <br />'; 

05 print r($arr); // 输 出 数组 的 详细 信息 


代码 运行 结果 如 图 5.22 所 示 。 


ene 
@ 回 httpy/localhost/php/5 P ~ © | localhost 


数组 San 的 元 素 个 数 为 ，5 
该 数组 的 详细 信息 为， 
Array ( [name] => PHP [age] => 22 [7] => 25 [8] => 33 [21] => 3S ) 


图 5.22 运行 结果 


在 本 示例 中 ， 需 要 读者 注意 的 就 是 数组 索引 值 的 变化 规律 ， 还 有 就 是 数组 元 素 的 个 数 
并 不 会 因为 数组 指定 了 21 作为 索引 而 使 得 数组 的 长 度 变 为 21。 
5.5.2 ”数组 比较 运算 符 
PHP 中 提供 了 专门 用 于 对 数组 进行 比较 的 运算 符 ， 如 表 5.1 所 示 。 
表 5.1 数组 比较 运算 符 
运算 符 | 名 称 作 用 
一 | 相等 如 果 两 个 数组 具有 相同 的 索引 / 值 则 为 TRUE 
一 | 全 等 如 果 两 个 数组 具有 相同 的 索引 / 值 对 并 且 顺 序 和 类 型 都 相同 则 为 TRUE 
不 等 如 果 两 个 数组 不 相等 则 为 TRUE 
不 等 作用 与 = 相同 


:一 不 全 等 如 果 两 个 数组 不 全 等 则 为 TRUE 


表 5.1 中 的 相等 (一 ) 和 全 等 (= 一 ) 运算 符 ， 这 两 个 运算 符 的 区 别 在 于 元 素 的 顺序 
以 及 元 素 的 类 型 。 如 下 所 示 的 两 个 数组 : 


$arra=array ('hello','hi') 
$arrb=array (1=>'hi',0=>'hello') 


数组 $arra 与 数组 $arrb 相等 但 不 全 等 ， 不 全 等 是 因为 它们 的 索引 / 值 顺 序 不 同 。 青 来 看 
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两 个 数组 : 

$arrc=array (1,2) 

$arrd=array ('1',2); 

数组 $arrc 与 数组 $arrd 同样 相等 但 不 全 等 ， 不 全 等 是 因为 元 素 的 类 型 不 同 。 不 等 和 不 
全 等 运算 符 的 使 用 方法 正好 和 它们 相反 ， 这 里 就 不 再 歼 述 。 

【示例 5-23】 以 下 代码 演示 数组 比较 运算 符 的 使 用 。 


01 <?php 

02 $arra=array ('hello', 'hi'); // 定 义 多 个 数组 

03 $arrb=array (1=>'hi',0=>'hello'); 

04 $arrc=array (1,2); 

05 $arrd=array ('1',2); 

06 echo '$arra:'; 

07 print r($arra); // 输 出 各 个 数组 的 信息 以 便 读者 对 照 

08 echo '<br />$arrb:'; 

09 print r($arrb); 

10 echo '<br />$arrc:'; 

下 了 print r($arrc); 

12 echo '<br />$arrd:'; 

he print r($arrd); 

14 echo '<br />$arra==$arrb:'. ($arra==$arrb); // 对 数组 进行 比较 运算 
并 输出 计算 结果 

LS echo '<br />$arra===$arrb:'. ($arra=—=$arrb); 

16 echo '<br />$arrc==$arrd:'. ($arrc==$arrd); 

ly echo '<br />$arrc===$arrd:'. ($arrc=—==$arrd); 

18 echo '<br />$arra!=$arrc:'. ($arra!l=$arrc); 

19 echo '<br />$arrb<>$arrd:'. ($arrb<>$arrd); 

20 ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.23 所 示 。 


[SEE 


人 http://localhost/php/5 万 


SanmaArray ( [0] => hello [1] => 6i) 
Sarb-Array ( [1] => hi [0] => hello) 
SarrcAmay ([0] => 1 [1] =>2) 
SardAray ([0] => 1 [1] =>2) 
Sarra 一 Sarrb:1 

Sarra=—=Sarrb; 

Sarrc=—Sarrd:1 

Sarc=—=Sard: 

Sarral=Sarrc:1 

Sarb<>Sard1 


图 5.23 运行 结果 
读者 可 以 从 运行 结果 中 对 照 比较 各 个 数组 ， 以 理解 这 些 数组 运算 符 。 
5.5.3 ”使 用 foreach 结构 遍历 数组 


前 面 我 们 已 经 使 用 for 循环 遍历 过 索引 数组 。 我 们 知道 关联 数组 的 索引 值 通常 是 自 定 
义 的 ， 此 通常 不 能 通过 for 循环 来 遍历 。foreach 是 PHP 中 专门 用 来 遍历 数组 的 结构 ， 它 
有 两 种 使 用 形式 ， 如 下 所 示 。 


foreach (array expression as S$value) 
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Statement 
foreach (array expression as $key => $value) 
statement 
第 一 种 形式 中 的 参数 array_expression 表示 要 进行 遍历 的 数组 ; 参数 $value 用 来 接收 当 
前 元 素 的 值 。 第 二 种 形式 是 第 一 种 形式 的 补充 ， 除 了 使 用 参数 $value 来 接收 当前 元 素 的 值 
外 , 还 使 用 参数 $key 来 接收 当前 元 素 的 键 值 。 foreach 结构 的 工作 原理 是 每 次 循环 都 会 访问 
下 一 个 数组 元 素 。 
数组 指针 是 数组 内 部 特有 的 指针 ， 它 初始 会 指向 数组 的 第 一 个 元 素 ， 可 以 通过 数组 指 
针 操 作 函 数 来 对 指针 进行 操作 。 由 于 foreach 控制 的 是 数组 的 指针 ,因此 可 以 遍历 任意 数组 。 
【示例 5-24】 以 下 代码 演示 使 用 foreach 循环 遍历 数组 。 


01 <?php 

02 $arr=array(63,'abc' ,45,'hello' ,3,7,9,'DEF');  ”// 定 义 一 个 索引 数组 

03 echo “遍历 一 个 索引 数组 : <br />'; 

04 foreach (Sarr as $v) // 使 用 foreach 遍历 数组 

05 echo "{$v} "; 

06 $arra=array ('a'=>17, 'B'=>'hello' ,123, 'def','III'=>3); // 定 义 一 个 
关联 数组 

07 echo '<br /> 角 历 一 个 关联 数组 : <br />'; 

08 foreach ($arra as $k=>$v) // 使 用 foreach 迪 历 数组 

09 echo "{$k}=>{$v}<br />" 7 

T0002> 


代码 运行 结果 如 图 5.24 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 到 ， 使 用 foreach 可 以 轻松 完成 遍历 一 个 索引 数组 。 当 然 foreach 不 
止 可 以 用 来 输出 数组 元 素 ， 下 面 就 来 演示 使 用 foreach 修改 数组 中 元 素 的 值 。 由 于 foreach 
默认 是 使 用 传 值 赋值 ， 因 此 就 可 以 以 引用 的 形式 来 访问 元 素 并 修改 其 值 。 

【示例 5$-25】 以 下 代码 演示 使 用 foreach 修改 数组 元 素 的 值 。 


01 <?php 
02 $arr=array('I'=>1, 'II'=>2, 'III'=>3, 'IV'=>4, 'V'=>5) ;// 定 义 一 个 数组 
03 echo ' 修 改 之 前 数组 信息 : <br />'; 
04 print r($arr); // 输 出 修改 之 前 数组 信息 
05 foreach ($arr as &$v) 
06 $v=$v*2+1; // 使 用 滔 历 修改 数组 的 值 
07 echo '<br /> 修改 之 后 数组 信息 : <br />'; 
08 print r($arr); // 输 出 修改 之 后 数组 信息 
09 ?> 
代码 运行 结果 如 图 5.25 所 示 。 

Eel > 
@ 回 httpy/localhost/php/5 P ~ © | 回 ocalhost 
遍历 一 个 索引 数组 ， C= 
ed, ho 3 7 9 DEF 全 加 httpy//localhost/php/s PD ~ © | localhost 


加 >200]=>3IIV]=>4[V=>s) 


修改 之 后 数 引 
Amay (=>3[0=>50=>7[N]=>9[V]=>11) 


图 5.25 运行 结果 
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从 运行 结果 可 以 看 到 ， 使 用 foreach 成 功 修改 了 原 数组 的 元 素 值 。 
5.5.4 ”使 用 指针 控制 函数 遍历 数组 


foreach 结构 就 是 通过 控制 数组 指针 来 遍历 一 个 数组 的 。 除 此 之 外 ,PHP 中 专门 提供 了 
多 个 指针 控制 函数 ， 使 用 指针 控制 函数 可 以 更 加 灵活 地 对 数组 进行 操作 。 首 先 来 介绍 这 些 
控制 函数 ， 然 后 再 使 用 这 些 函数 进行 遍历 数组 及 进行 其 他 的 操作 。 


1. each() 和 list() 函 数 
each() 函 数 返 回 数组 中 当前 的 索引 / 值 对 并 将 数组 指针 向 前 移动 一 步 ， 该 函数 的 形式 如 下 : 


array each ( array &$array ) 
该 函数 会 返回 一 个 含有 四 个 元 素 的 数组 ， 形 式 如 下 : 
Array ( [1] => 值 [value] => 值 [0] => 索引 [key] => 索引 ) 


该 函数 当 数 组 指针 移出 数组 时 会 返回 FALSE。 
【示例 5-26】 以 下 代码 演示 使 用 each() 函 数 输出 数组 元 素 的 索引 / 值 对 。 


01 <?php 


02 Sarr=array (lr 2 TIL =>3, TV"=A)y // 定 义 一 个 数组 

03 for ($i=0;$i<count ($arr); $i++) { 

04 print r(each($arr)); // 循 环 输出 数组 的 索引 / 值 对 
05 echo '<br />'; 

06 

07 ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.26 所 示 。 


一 一 | 
@ 加 httpy/localhost/php/5 PD ~ © | local 


Amay ([1] => 1 [value] => 1 [0] => 0 [key] => 0) 
Amay ([1] => 2 [valve] => 2 [0] => 1 [key] => 1) 
Amay ([1] => 3 [value] => 3 [0] => I [key] => I ) 
Amray ([1] => 4 [value] => 4 [0] => IV [key] =>IV ) 


图 5.26 运行 结果 


以 上 代码 之 所 以 可 以 通过 一 个 简单 的 循环 来 输出 对 应 元 素 的 索引 / 值 对 , 是 由 于 每 次 调 
用 each() 函 数 均 会 向 前 移动 指针 。 
List(O) 函 数 用 来 把 数组 中 的 值 赋 给 一 些 变量 。 


array list ( mixed $varname [, mixed $... ] ) 


函数 中 的 参数 varname 用 来 接收 数组 对 应 的 元 素 ， 而 且 只 能 接收 键 为 数字 的 元 素 ， 即 
list 的 第 一 个 参数 会 接收 数组 中 最 小 键 值 对 应 的 值 。 

【示例 5-27】 以 下 代码 演示 使 用 list0 函 数 接收 each() 函 数 返 回 的 数组 。 

01 <?php 


02 $arr=array (1,2,'III'=>3,'IV'=>4); // 定 义 一 个 数组 
03 list($k,$v)=each ($arr); // 使 用 1ist () 函数 接受 each () 函数 返回 的 值 
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04 echo "{$k}=>{$v}"; // 输 出 变量 k 和 的 值 
O52> 


代码 运行 结果 如 图 5.27 所 示 。 
运行 结果 中 输出 的 是 数组 $arr 的 第 一 个 元 素 的 索引 / 值 对 ， 因 此 就 可 以 通过 循环 来 依次 


输出 数组 的 键 值 对 。 

【示例 5$-28】 以 下 代码 演示 使 用 while 循环 联合 list() 和 each() 函 数 遍 历数 组 。 

01 <?php 

02 $arr=array (1,2,'III'=>3, 'IV'=>4);  // 定 义 一 个 数组 

03 while(list($k, $v)=each ($arr)) { // 使 用 each() 函数 返回 FALSE 的 特性 
作为 判断 条 件 

04 echo "{$k}=>{$v}<br />"; // 输 出 数组 的 索引 / 值 对 

05 } 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.28 所 示 。 


[GE hetpy/localhost/phl 


@ httpi//localhost/phl 


0=>1 


图 5.27 运行 结果 图 5.28 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 成 功 遍历 输出 了 数组 的 索引 / 值 对 ， 当 然 也 可 以 使 用 for 循环 来 所 


， 这 里 就 不 再 详细 讲解 ， 读 者 可 以 自己 尝试 。 


2. 数组 指针 控制 函数 


PHP 中 提供 了 多 个 指针 控制 函数 ， 下 面 就 分 别 介绍 这 些 函数 。 
口 current0: 返回 当前 数组 指针 指向 的 元 素 ， 如 果 数 组 指针 指向 超出 了 单元 列表 的 末 
端 ， 则 返回 FALSE， 它 的 原型 如 下 : 


mixed current ( array &$array ) 

口 end0: 将 数组 的 内 部 指针 指向 最 后 一 个 元 素 并 返回 其 值 ， 它 的 原型 如 下 : 

mixed end ( array &$array ) 

口 next0: 将 数组 中 的 内 部 指针 向 前 移动 一 位 并 返回 其 值 ， 当 没有 更 多 单元 时 返 
FALSE， 它 的 原型 如 下 : 

mixed next ( array &$array ) 

口 prev0: 将 数组 的 内 部 指针 倒 回 一 位 并 返回 其 值 ， 当 没有 更 多 单元 时 返回 FALSE， 
它 的 原型 如 下 : 

mixed prev ( array &$array ) 


口 reset0: 将 数组 的 内 部 指针 指向 第 一 个 元 素 并 返回 其 值 ， 如 果 数 组 为 空 则 返 
FALSE， 它 的 原型 如 下 : 


回 


合 
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mixed reset ( array &$array ) 


这 些 数 组 指针 控制 函数 的 加 入 ,使 得 PHP 的 数组 使 用 可 以 极为 灵活 。 我们 可 以 通过 使 
用 指针 控制 函数 很 方便 地 访问 任何 数字 的 任何 元 素 。 
【示例 5-29】 以 下 代码 演示 使 用 自 定义 函数 访问 数组 的 元 素 。 


01 <?php 
02 function return item($arr,$num=0){ // 定 义 函 数 
03 for ($i=0;$i<$num; $i++) { // 循 环 向 前 移动 数组 指针 
04 next ($arr); 
05 
06 echo "<br /> 第 {$num} 个 元 素 为 : " .current ($arr); // 输 出 当前 数组 指针 
指向 的 元 素 
07 } 
08 $arr=array('I'=>'hello', 'II'=>2, 'III'=>'D', 'IV'=>376,358); 
// 定 义 一 个 数组 
09 echo ' 输 出 数组 的 详细 信息 : '; 
10 return item($arr); // 调 用 函数 并 传 入 参数 输出 对 应 的 数组 元 素 
了 return item($arr,1); 
he return item($arr,2); 
he return item($arr,3); 
14 return item($arr,5); // 由 于 数组 元 素 只 有 5 个 ， 因 此 输出 第 6 个 元 素 为 空 
Ey 


代码 运行 结果 如 图 5.29 所 示 。 

上 面 的 代码 演示 了 使 用 next() 函 数 向 前 移动 数组 指针 来 输出 数组 元 素 的 值 ， 还 可 以 通 
过 扩展 自 定义 函数 来 使 用 prev 函数 向 后 移动 指针 来 返回 数组 元 素 的 值 。 

【示例 5-30】 以 下 代码 演示 通过 扩展 示例 5-29 中 的 自 定义 函数 ， 获 得 更 多 的 功能 。 


01 <?php 
02 function return item($arr,$num=0){ // 定 义 函 数 
03 if ($num<0){ 
04 end ($arr); // 将 数组 指针 指向 最 后 一 个 元 素 
05 for ($i=0;$i<abs ($num) -1;$i++) { //abs 函数 用 于 取得 变量 的 绝对 值 
06 Prev ($arr); 
07 
08 echo "<br /> 第 {$num} 个 元 素 为 : ".current ($arr); 
// 输 出 当前 数组 指针 指向 的 元 素 
09 }else{ 
10 for ($i=0;$i<$num; $i++) { // 循 环 向 前 移动 数组 指针 
汪 届 next ($arr); 
2 ; 
13 echo "<br /> 第 {$num} 个 元 素 为 : " .current ($arr); 
// 输 出 当前 数组 指针 指向 的 元 素 
14 . 
15 》 
16 $arr=array('I'=>'hello', 'II'=>2,'III'=>'D', 'IV'=>376,358); 
// 定 义 一 个 数组 
II echo ' 输 出 数组 的 详细 信息 : '; 
18 return item($arr); // 调 用 函数 并 传 入 参数 输出 对 应 的 数组 元 素 
19 return item($arr,-1); 
20 return item($arr,2); 
2 return item($arr,1); 
22 return item($arr,-2); 
2 加 
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代码 运行 结果 如 图 5.30 所 示 。 


一 了 
@ 国 EE @ = https/localhost/ph| 
输出 数组 的 详细 信息 : 示 组 的 详细 信息 .: 
为， ba BE hie 


第 -1 个 元 素 为 ，358 


第 2 个 元 素 为 : D 
第 1 个 元 素 为 ，2 
第 -2 个 元 素 为 ，376 


第 3 个 元 素 为， 
第 5 个 元 素 为， 


图 5.29 运行 结果 图 5.30 运行 结果 
以 上 的 代码 中 的 自 定义 函数 通过 接受 整数 和 负数 参数 ， 实 现 了 从 数组 的 正 向 和 反 向 来 
输出 数组 元 素 。 这 里 只 简单 展现 了 数组 控制 指针 的 灵活 之 处 ， 读 者 可 以 通过 自己 扩展 函数 
来 获得 更 加 灵活 的 功能 。 


5.6 多 维 数 组 


我 们 知道 PHP 中 的 数组 可 以 存储 多 种 类 型 的 数据 ， 其 中 就 包括 数组 。 本 节 将 要 讲解 的 
是 数组 作为 数组 元 素 的 形式 ， 这 种 形式 的 数组 被 称 为 多 维 数组 。 常 用 的 多 维 数组 是 二 维 数 
组 和 三 维 数组 ， 我 们 将 主要 介绍 二 维 数组 。 
5.6.1 二 维 数组 的 优势 
我 们 知道 ， 一 个 学 生 有 多 个 科目 的 成 绩 ， 那 么 就 可 以 用 如 下 形式 来 保存 一 个 班 里 多 个 
学 生 的 成 绩 : 
$stu0l=array (76, 87, 68,..., 98); 
$stu02=array (65, 89, 95,...,76); 
$stu03=array (90, 80, 66,..., 60); 
SN 
我 们 可 以 想到 ， 如 果 一 个 班级 有 50 个 学 生 的 话 ， 就 需要 声明 50 个 变量 来 存储 他 们 的 
成 绩 ， 这 就 类 似 于 本 章 开 头 的 例子 。 那 么 自然 就 可 以 想到 我 们 同样 可 以 使 用 数组 来 保存 这 
些 数据 ， 只 不 过 这 个 数组 的 元 素 也 是 一 些 数组 而 已 ， 我 们 可 以 改写 为 如 下 的 形式 : 
$stu=array (array (76,87, 68,..., 98), 
array(65,89,95,..,76), 
array (90,80,66,..., 60), 
array (oo 95,65,..,100)); 
从 上 面 的 形式 可 以 看 到 ， 省 去 了 多 个 变量 的 声明 ， 而 且 访 问 其 中 的 成 绩 也 与 一 维 数组 
无 异 。 
5.6.2 访问 二 维 数组 的 元 素 
访问 二 维 数组 的 元 素 同 样 使 用 如 下 的 形式 : 


数组 名 [索引 ] 


使 用 上 面 的 形式 访问 到 的 通常 会 是 一 个 数组 。 
【示例 5-31】 以 下 代码 演示 访问 二 维 数组 的 元 素 。 


01 <?php 

02 $stu=array (array (76, 87, 68), 

03 array (65,89,95), 

04 array (90,80,66), 

05 array (90,95,65)); // 定 义 一 个 二 维 数组 


06 echo ' 输 出 $stu 数组 的 第 一 个 元 素 : <br />'; 


07 print r($stu[0]); // 由 于 访问 到 的 将 会 是 一 个 数组 ， 因 此 使 用 print r 来 输出 
08 echo '<br /> 输出 $stu 数组 的 第 二 个 元 素 : <br />'; 

09 print r($stu[1]); 

10 echo '<br /> 输出 $stu 数组 的 第 三 个 元 素 : <br />'; 

NE print r($stu[2]); 

12 echo '<br /> 输出 $stu 数组 的 第 四 个 元 素 : <br />'; 

Bb: print r($stu[3]); 

14 ?> 


代码 运行 结果 如 图 5.31 所 示 。 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 代 码 成 功 访问 到 了 数组 中 的 元 素 ， 并 输出 其 信息 
由 于 使 用 “数组 名 [索引 ]” 形式 访问 到 的 是 一 个 数组 ， 因 此 可 以 将 其 作为 数组 名 来 访 


问 其 中 的 元 素 ， 形 式 如 下 : 
数组 名 [索引 ] [索引 ] 


【示例 5-32】 以 下 代码 演示 访问 二 维 数 组 中 数组 的 元 素 。 


<?php 


$stu=array (array (76,87,68), 

array (65,89,95), 

array (90,80,66), 

array (90, 95, 65)); // 定 义 一 个 二 维 数组 
echo '$stu 数组 的 第 1 个 数组 元 素 的 第 一 个 元 素 为 : ' .$stu[0] [0]; 


// 访 问 数组 中 的 指定 元 素 


echo '<br />$stu 数组 的 第 2 个 数组 元 素 的 第 二 个 元 素 为 :' .$stu[1] [1] 
echo '<br />$stu 数组 的 第 3 个 数组 元 素 的 第 三 个 元 素 为 :' .$stu[2] [2]; 


有 到 


代码 运行 结果 如 图 5.32 所 示 。 
四 加 一 二 | 


@ j 回 http://localhost/php/5 只 ~ 


输出 Sst 数 组 的 第 一 个 元 素 : 

Array ([0] => 76 [1] => 87 [2 "] =>68) 
输出 $stu 效 组 的 第 二 个 元 

Amay([0]=> 65 [1] => 89 D] -> 95) 
输出 Sstu 数 组 的 第 三 个 元 素 : 

Array ( [0] => 90 [1] => 80 [2] => 66) 
输出 Sstu 数 组 的 第 四 个 元 素 ， 

Aray ([0] => 90 [1] => 95 [2] => 65) 


图 5.31 运行 结果 


Ee | 
@ http://localhost/php/5 PD ~ OO | 加 re 


人 2 
Sstu 数 组 的 第 2 个 数组 元 素 的 第 二 : 
Sstu 数 组 的 第 3 个 数组 元 素 的 第 三 个 元 条 为 ; 全 


图 5.32 ”运行 结果 
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从 运行 结果 中 我 们 可 以 看 到 ， 使 用 “数组 名 [索引 ][ 索 引 ]” 的 形式 正确 访问 到 了 指定 的 
数组 元 素 ， 这 也 是 二 维 数组 的 重点 知识 。 二 维 数组 同样 可 以 为 关联 数组 即 可 以 自 定义 索引 
名 ， 这 里 就 不 做 讲解 。 

5.6.3 ”遍历 二 维 数组 

二 维 数组 通常 使 用 foreach 来 遍历 ， 对 于 规则 的 二 维 数组 ， 也 就 是 说 数组 的 元 素 均 为 
数组 的 二 维 数组 ， 通 常 的 形式 如 下 : 

array (array(...),array(...) ,array (.…) ,array...) 

这 种 形式 的 二 维 数组 我 们 可 以 通过 使 用 foreach 藤 套 来 实现 遍历 数组 元 素 。 

【示例 5-33】 以 下 代码 演示 使 用 foreach 媒 套 来 遍历 二 维 数组 。 


01 <?php 

02 $stu=array (array (76, 87, 68), 

03 array (65,89,95), 

04 array (90,80,66), 

05 array (90,95,65)); // 定 义 一 个 二 维 数组 
06 foreach ($stu as $k=>$v){ // 裔 历数 组 

07 echo "元 素 {$k} 中 的 元 素 : <br />"; 

08 foreach ($v as $k=>$v){ 

09 echo " {$k}=>{$v}"; // 输 出 数组 的 索引 / 值 对 
10 } 

11 echo "<br />"3 

12 } 

T3022 


代码 运行 结果 如 图 5.33 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 我 们 遍历 输出 了 数组 的 所 有 元 素 。 但 是 这 段 代 码 不 能 用 来 凯 历 
一 个 不 规则 的 二 维 数组 即 数组 中 有 的 元 素 不 为 数组 的 二 维 数组 ， 通 常 的 形式 如 下 : 

array (array (.…) ,Svalue.r array (.…) .…) 

如 果 要 遍历 这 种 二 维 数组 ， 可 以 在 foreach 中 添加 判断 来 遍历 ， 也 可 以 通过 递归 来 凯 
历 ， 这 里 我 们 只 介绍 使 用 递归 的 方式 。 

【示例 5-34】 以 下 代码 演示 使 用 递归 遍历 二 维 数组 。 


01 <?php 

02 $arr=array (array (76, 87, 68), 

03 array (65,89,95), 

04 array (90,80,66), 

05 array (90,95,65) ,5,234,56, 'Hello'); // 定 义 一 个 二 维 数组 
06 function ergodic($arr){ // 定 义 裔 历数 组 的 函数 
07 foreach ($arr as $k=>$v){ 

08 ifl(is array ($v)){ 

09 echo "<br /> 数组 元 素 {$k} 中 的 元 素 : <br />"; 

10 ergodic ($v); // 递 归 调用 

he echo '<br />'; 

12 }else{ 

13 echo "{$k}=>{$v}<br />"; 

14 } 

15 F 

16 } 
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17 ergodic ($arr); // 调 用 函数 遍历 数组 
BUS 


代码 运行 结果 如 图 5.34 所 示 。 


< 轿 
数组 元 素 0 中 的 元 素 : 
0=>76 
1=>87 
2=>68 
1=>5 
数组 元 素 2 中 的 元 素 : 
0=>65 
1=>89 
2=>95 
3=>234 
数组 元 素 4 中 的 元 素 : 
Lele km) 0=>90 
RE 1=>80 
© httpy//localhost/php/5 及 2=>66 
元 素 0 中 的 元 素 ， 5=>56 
0=>76 1=>87 2=>68 本 
元 素 1 中 的 元 素 ， 数组 元 素 6 中 的 元 素 ， 
0=>65 1=>89 2=>95 0=>90 
元 素 2 中 的 元 素 : 1=>95 
0=>90 1=>80 2=>66 2=>65 
元 素 3 中 的 元 素 : 
0=>90 1=>95 2=>65 7=>Hello 
ES 
图 5.33 运行 结果 图 5.34 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 使 用 我 们 的 自 定义 函数 成 功 遍 历 了 不 规则 的 二 维 数组 。 其 他 遍 
历 的 方法 这 里 就 不 再 详 讲 ， 读 者 可 以 根据 自己 情况 来 自己 编写 。 


5.6.4 三维 数组 


有 了 前 面 学 习 二 维 数组 的 基础 ， 大 部 分 读者 一 定 能 够 推导 出 三 维 数组 。 三 维 数组 即将 
多 个 二 维 数组 作为 元 素 的 数组 ， 通 常 的 形式 如 下 : 


array (array (array (.…).…) .) 


三 维 数组 可 以 存放 更 多 的 信息 ， 例 如 一 个 学 生 有 多 个 成 绩 ， 多 个 学 生 可 以 合成 为 一 个 
班 ， 多 个 班级 可 以 合成 为 一 个 年 级 ， 那 么 我 们 就 可 以 创建 一 个 如 下 形式 的 三 维 数组 ， 保 存 
这 些 信息 : 
$grade=array('classl'=>array('stul'=>array ('yuwen'=>85,'shuxue'=>95, 
‘yingyu'=>96), 
'stu2'=>array ('yuwen'=>76, 'shuxue'=>89, 'yingyu'=>99), 


'stu3'=>array ('yuwen'=>75, 'shuxue'=>99, 'yingyu'=>100), 
or 
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'class2'=>array('stul'=>array ('yuwen'=>99,'shuxue'=>100, 
'yingyu'=>100), 
votu2"=>array(se =) 
2) 
'class3'=>array(...), 


三 维 数组 元 素 的 访问 同 二 维 数组 类 似 ， 通 过 如 下 形式 即 可 访问 : 
数组 名 [索引 ] [索引 ] [索引 ] 


【示例 5-35】 以 下 代码 演示 使 用 访问 三 维 数组 中 的 元 素 。 


01 <?php 

02 // 定 义 一 个 三 维 数组 

03 $grade=array ('classl'=>array('stul'=>array('yuwen'=>85, 
'shuxue'=>95, 'yingyu'=>96), 

04 'stu2'=>array ('yuwen'=>76, 
"shuxue '=>89，'yingyu'=>99) ， 

05 'stu3'=>array ('yuwen'=>75, 
'shuxue'=>99, "yingyu'=>100) ) ， 

06 'class2'=>array('stul'=>array ('yuwen'=>99, 
"shuxue '=>100, 'yingyu'=>100))， 

07 'class3'=>array (array(80,90,99))); 


08 // 访 问 数组 中 的 元 素 
09 echo ' 该 年 级 1 班 的 stul 学 生 的 yuwen 成 绩 为 : 
'.$grade['class1l']['stul']['yuwen’']; 


10 echo '<br /> 该 年 级 1 班 的 stu3 学 生 的 yingyu 成 绩 为 : 
'.$grade['class1'] ['stu3']['yingyu']; 
lal echo '<br /> 该 年 级 2 班 的 stul 学 生 的 shuxue 成 绩 为 : 
'.$grade['class2']['stul']['shuxue']; 
2 echo '<br /> 该 年 级 3 班 的 学 生 0 的 成 绩 1 为 : ' . $grade['class3'] [0] [1]; 
3 


代码 运行 结果 如 图 5.35 所 示 。 


ey 
@ 园 httpV/localhosyphp/5P OO 


该 年 级 1 班 的 sml 学 生 的 yuwen 成 绩 为 ，85 
该 年 级 1 班 的 su3 学 生 的 yingyu 成 绩 为 ，100 
该 年 级 2 班 的 sml 学 生 的 shmme 成 绩 为 ，100 
该 年 级 3 班 的 学 生 0 的 成 绩 1 为 ，90 


图 5.35 运行 结果 
三 维 数组 的 其 他 操作 方法 都 同一 维 数 组 和 二 维 数组 类 似 ， 这 里 就 不 再 详细 讲解 。 
5.7 系统 预定 义 数 组 
系统 预定 义 数组 同系 统 预 定义 常量 类 似 ， 即 这 些 数组 是 由 系统 定义 的 ， 我 们 可 以 直接 


来 访问 而 无 须 定义 ，PHP 中 常用 的 预定 义 数组 如 表 5.2 所 示 。 
这 些 数组 的 使 用 方法 同 普通 数组 的 使 用 方法 相同 ， 这 里 就 不 再 详细 讲解 。 
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表 5.2 常用 预定 义 数组 


预定 义 数组 名 说 明 

SGLOBALS 含 了 全 部 变量 的 全 局 组 合 数组 。 变 量 的 名 字 就 是 数组 的 键 
S$_ SERVER 包含 了 诸如 头 信息 、 路 径 、 以 及 脚本 位 置 等 信息 的 数组 
$_GET 通过 URL 参数 传递 给 当前 脚本 的 变量 的 数组 

$_POST 通过 HTTP POST 方法 传递 给 当前 脚本 的 变量 的 数组 
$_REQUEST 默认 情况 下 包含 了 $_GET，$_POST 和 $_COOKIE 的 数组 
$_FILES 通过 HTTP POST 方式 上 传 到 当前 脚本 的 项 目的 数组 
$_SESSION 当前 脚本 可 用 SESSION 变量 的 数组 

$_COOKIE 通过 HTTP Cookies 方式 传递 给 当前 脚本 的 变量 的 数组 
$_ENV 通过 环境 方式 传递 给 当前 脚本 的 变量 的 数组 


5.8 小 结 


本 章 主要 进行 了 数组 部 分 的 学 习 。PHP 的 数组 是 非常 强大 的 ， 因 此 本 章 尽 可 能 详细 地 
讲解 到 每 一 个 知识 点 。 数 组 中 的 索引 数组 是 最 常用 的 形式 ,因此 花费 了 大 篇 的 章节 来 讲解 ， 
这 也 是 读者 要 掌握 的 主要 部 分 。 关 联 数组 虽然 可 以 使 得 数组 看 起 来 更 加 直观 ， 但 是 在 实际 
的 使 用 过 程 中 使 用 还 是 比较 少 的 。 本 章 的 重点 就 在 索引 数组 以 及 相关 数组 的 操作 ， 读 者 应 
该 熟练 掌握 。 


5.9 本 章 习 题 


1. 将 表 5.3 中 的 数据 存储 在 一 个 名 为 $name 的 索引 数组 中 。 
表 5.3 ”将 以 下 数据 存储 在 数组 中 
Tom Jerry Anna Jim 
2. 将 表 5.4 中 的 数据 存储 在 一 个 名 为 Semail 的 关联 数组 中 。 
表 5.4 将 以 下 数据 存储 在 数组 中 


Name Tom Jerry Anna Jim 
Email tom@gemail.com jerry@gmail.com Anna(@yahoo.com jim@hotmail.com 


3. 将 $email 数组 中 Tom 的 邮箱 地 址 改 为 fom@hotmail.com。 
4. 将 数组 Sname 中 的 元 素 颠 倒 位 置 传 入 一 个 新 数组 Snewname 中 。 
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自 PHP 5 开始 ，PHP 就 提供 了 完善 的 面向 对 象 支持 。 面 向 对 象 思想 可 以 使 得 程序 更 加 
符合 人 类 看 待 事物 的 规律 。 同 时 ， 面 向 对 象 的 引入 使 得 程序 的 代码 更 简洁 、 更 易于 维护 ， 
并 且 具 有 更 强 的 可 重用 性 。 面 向 对 象 编程 的 难点 不 在 于 语法 ， 而 在 于 如 何 将 一 个 事物 正确 
地 抽象 成 一 个 类 。 


6.1 类 与 对象 


类 可 以 理解 为 一 些 属性 和 能 力 的 集合 。 例 如 ， 人 是 一 个 类 ， 即 人 类 。 猫 也 是 一 个 类 ， 
即 猫 类 。PHP 中 的 类 也 是 类 似 的 ， 它 是 一 个 属性 和 方法 的 集合 。 对 象 即 这 个 类 的 一 个 实例 。 
例如 每 一 个 人 都 是 人 类 的 一 个 实例 ， 每 一 只 猫 都 是 猫 类 的 一 个 实例 ， 而 这 些 实例 都 是 相互 
独立 的 , 一 个 实例 的 变化 不 会 影响 到 其 他 的 实例 。 这 就 是 类 与 对 象 关系 的 一 个 形象 的 说 明 。 


6.1.1 抽象 出 一 个 类 


在 本 章 的 开头 我 们 就 说 过 ， 面 向 对 象 的 难点 就 在 于 如 何 正确 地 抽象 出 一 个 类 。 本 节 我 
们 就 以 演示 多 个 事物 来 抽象 出 一 个 类 。 


1. 人 类 


首先 是 我 们 最 熟悉 的 人 类 ， 我 们 首先 需要 为 这 个 类 定义 一 个 名 称 以 此 来 称呼 这 个 类 ， 
当然 这 个 名 称 没 有 太 多 的 限制 ， 读 者 可 以 随意 指定 ， 这 里 我 们 指定 为 人 类 。 我 们 首先 可 以 
总 结 出 人 的 一 些 共有 的 特性 ， 这 里 我 们 只 随意 指定 几 个 : 

口 有 高 智商 ; 
可 以 直立 行走 ; 
擅长 使 用 工具 ; 


身高 


OOOOO 


口 生日 。 

有 了 上 面 这 些 属性 ,就 可 以 抽象 出 一 个 类 了 。 现在 回 到 PHP 代码 ，PHP 中 定义 一 个 类 
使 用 的 关键 字 是 class， 定 义 一 个 类 的 语法 结构 如 下 : 

class 类 名 { 


类 的 属性 和 能 力 ; 
} 
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我 们 可 以 看 到 类 的 定义 方法 还 是 非常 简单 的 ， 那 么 就 可 以 以 伪 代 码 的 形式 来 定义 人 
类 ， 如 下 所 示 。 
class 人 类 { 
有 高 智商 ; 
可 以 直立 行走 ; 
身高 ; 


} 


就 像 上 面 这 样 , 我们 就 以 代码 的 形式 定义 了 一 个 人 类 ， 当 然 这 段 代 码 在 PHP 中 是 不 可 
以 使 用 的 ， 但 是 只 需要 进行 很 少 的 更 改 即 可 成 为 正确 的 PHP 代码 。 


2. 猫 类 


定义 一 个 类 最 重要 的 就 是 找 出 这 个 类 的 实例 所 共有 的 特征 。 例 如 有 一 只 猫 天 生 就 没有 
尾巴 ， 而 我 们 却 不 可 以 将 这 个 特性 抽象 到 猫 类 中 ， 因 为 极 大 多 数 的 猫 都 是 有 尾巴 的 。 当 然 
我 们 完全 可 以 抽象 一 个 类 , 这 个 类 的 特点 就 是 没有 尾巴 。 下 面 我 们 就 来 找 出 猫 的 一 些 特性 : 
四 条 腿 ; 
有 尾巴 ; 
昼 伏 夜 出 ; 
会 捉 老 鼠 ; 
较 强 的 攀 扑 能力。 
同样 ， 可 以 就 这 些 特性 定义 一 个 类 ， 如 下 所 示 。 
class 猫 类 { 
四 条 腿 ， 
有 尾巴 ; 
县 伏 夜 出 
会 捉 老鼠 ; 
较 强 的 梦 息 能 力 ; 
} 
类 的 名 字 并 没有 太 多 的 约束 ， 因 此 我 们 完全 可 以 将 具有 以 上 特点 的 类 定义 为 牛 类 ， 如 
下 所 示 。 


OOOODO 


class 牛 类 { 
四 条 腿 ， 
有 尾巴 > 
三 伏 夜 出 ; 
会 捉 老鼠 ; 
较 强 的 攀 息 能 力 ; 
| 
如 上 面 的 定义 的 牛 类 是 完全 正确 的 。 
3. 有 尾巴 的 动物 类 


类 的 定义 并 非 是 只 可 将 一 类 实例 的 特点 定义 为 一 个 类 ， 我 们 完全 可 以 定义 一 个 例如 有 
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尾巴 的 动物 类 。 我 们 将 这 个 类 定义 如 下 的 特点 : 

口 有 尾巴 ; 

口 有 四 条 腿 ; 

口 是 动物 。 

它 的 定义 可 以 如 下 的 伪 代 码 表示 : 

class 有 尾巴 的 动物 { 

有 尾巴 ; 
有 四 条 腿 ， 
是 动物 ; 

以 上 我 们 就 定义 了 一 个 有 尾巴 的 动物 类 ， 它 的 实例 可 以 是 猫 ， 牛 ， 羊 ， 长 颈 鹿 和 狮子 
等 动物 。 而 蛇 不 可 以 属于 这 个 类 ， 因 为 它 没有 四 条 腿 ; 毛线 玩具 狗 也 不 属于 这 个 类 ， 因 为 
它 不 是 动物 。 

以 上 就 是 抽象 出 的 多 个 类 的 过 程 ， 我 们 可 以 看 到 理解 起 来 还 是 非常 的 简单 的 ， 这 也 就 
印证 了 面向 对 象 会 使 得 代码 更 加 符合 人 类 看 待 事物 的 规律 的 特性 。 

6.1.2 ”实例 化 一 个 类 

类 是 一 些 属性 和 方法 的 集合 ， 我 们 不 可 以 直接 拿 来 使 用 。 这 个 理解 起 来 也 是 比较 容易 
的 ， 就 像 人 类 ， 它 是 一 个 概念 ， 是 一 个 规定 。 它 规定 了 人 类 必须 有 哪些 属性 和 能 力 才 能 算 
是 人 类 ， 而 它 并 不 是 一 个 实例 。 符 合 一 个 类 的 实例 可 以 被 称 为 类 的 对 象 ， 而 我 们 也 可 以 根 
据 类 来 实例 化 一 个 对 象 。 在 PHP 中 更 多 的 是 根据 类 来 实例 化 一 个 对 象 。 实例 化 类 的 对 象 使 
用 的 关键 字 是 new， 实 例 化 对 象 的 语法 如 下 : 

new 类 名 (参数 ) 

实例 化 一 个 猫 类 的 对 象 ， 代 码 如 下 : 

new 猫 类 (); 

同样 可 以 实现 有 尾巴 的 动物 类 的 多 个 实例 ， 代 码 如 下 : 


new 有 尾巴 的 动物 类 () ; 
new 有 尾巴 的 动物 类 () ; 
new 有 尾巴 的 动物 类 () ; 


以 上 的 3 行 代码 就 实例 化 了 有 尾巴 的 动物 类 的 3 个 对 象 。 以 上 都 是 使 用 伪 代 码 的 形式 
来 演示 的 ， 下 面 我 们 就 以 实际 的 PHP 代码 来 演示 这 一 过 程 。 由 于 现在 我 们 还 没有 学 习 类 中 
定义 属性 和 方法 的 知识 ， 因 此 这 里 我 们 就 只 以 一 个 空 类 来 讲解 。 空 类 即 没有 任何 属性 和 方 
法 的 类 ， 如 下 所 示 。 

class 类 名 { 


出 


但 是 在 PHP 中 这 是 一 个 合法 的 类 ， 我 们 可 以 将 它 实 例 化 。 
【示例 6-1】 以 下 代码 演示 实例 化 一 个 类 的 对 象 。 


。92 。 


第 6 章 面向 对 象 编程 


01 <?php 

02 class ren{ 
03 

04 ¥ 

05 class mao{ 
06 

07 

08 new ren(); 
09 new mao(); 
10 new mao(); 
下 new mao () 
2 > 


// 定 义 人 类 


// 定 义 猫 类 


// 实 例 化 人 类 
// 实 例 化 猫 类 
// 实 例 化 猫 类 
// 实 例 化 猫 类 


运行 上 代码 没有 任何 得 出， 那么 我 们 如 何 才能 知道 确实 实例 化 了 这 些 类 呢 ? 我 们 可 以 
使 用 var_dump 函数 输出 这 些 实例 化 代码 的 类 型 来 验证 。 
【示例 6-2】 以 下 代码 演示 使 用 var_dump() 函 数 验 证 类 是 否 被 实例 化 。 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 
03 

04 } 

05 class maol{ // 定 义 猫 类 
06 

07 } 

08 echo ' 实 例 化 一 个 人 类 : '; 

09 var dump (new ren()); // 实 例 化 人 类 
10 echo '<br /> 实例 化 两 个 猫 类 : ，'; 

下 小 var dump (new mao () ) // 实 例 化 猫 类 
12 var dump (new mao () ) ; // 实 例 化 猫 类 


> 


以 上 代码 的 运行 结果 如 图 6.1 所 示 。 
从 运行 结果 的 输出 类 型 中 的 object(ren) 即 表示 为 ren 类 的 一 个 对 象 ， 而 objecttmao) 则 


表示 mao 类 的 一 个 对 象 。 


从 示例 6-2 我 们 可 以 看 出 这 些 类 确实 被 实例 化 成 了 对 象 ， 但 是 很 多 的 读者 就 会 就 此 疑 
惑 了 ， 因 为 实例 化 对 象 所 用 的 代码 完全 一 样 ， 怎 么 才能 分 别 使 用 这 些 对 象 呢 ? 其 实 这 些 对 


象 是 有 区 别 的 ， 只 不 过 是 这 些 区 别 只 有 PHP 核心 知道 。 这 就 类 似 于 手机 生产 商 生 产 手机 ， 


通常 在 出 厂 之 前 会 有 一 个 内 部 的 工程 机 代号 。 使 用 new 关键 字 实例 化 一 个 类 后 会 返回 一 个 
独一无二 的 标识 ， 那 么 我 们 就 可 以 使 用 一 个 变量 来 保存 这 个 代号 ， 就 可 以 分 别 标识 每 个 对 


象 了 ， 代 码 形式 如 下 : 
变量 =new 类 名 (参数 列表 ) 


【示例 6-3】 以 下 代码 演示 使 


01 <?php 

02 class ren{ 

03 

04 } 

05 class mao{ 

06 

07 } 

08 $renl=new ren(); 


变量 来 标识 一 个 对 象 。 


// 定 义 人 类 


// 定 义 猫 类 


// 实 例 化 人 类 
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09 $maol=new mao () ; // 实 例 化 猫 类 

10 $mao2=new mao (); // 实 例 化 猫 类 

EE echo ' 输 出 变量 $renl 的 类 型 : '; 

人 2 var dump ($ren1); // 查 看 变量 的 类 型 
13 echo '<br /> 输出 变量 Smaol 的 类 型 : ' 

14 var dump (Smaol) ; 

15 echo '<br /> 输出 变量 Smaol 的 类 型 : ' 

16 var dump ($maol); 

py Ws 


全 回 hepyiocalhosypl PD ~ OO | 回 ocae 


输出 变量 Sren1 的 类 型 ，object(ren)#1 (0) { } 
输出 变量 Smao1 的 类 型 ，object(mao)#2 (0) { 
输出 变量 Smao1 的 类 型 ，object(mao)#2 (0) { 


@ j 回 rspyecahenuptp ~ © | localhost 


实例 化 一 个 人 类 ，object(ren)#1 (0) { } 
实例 化 两 个 猎 类 ，object(mao)#1 (0) { } object(mao)#1 (0) { } 


} 
} 


图 6.1 运行 结果 图 6.2 运行 结果 
从 以 上 代码 的 运行 结果 可 以 看 出 ， 这 些 变量 正确 保存 了 对 象 的 标识 符 。 
6.1.3 ”类 的 成 员 


在 前 面 小 节 中 将 事物 抽象 成 一 个 类 的 时 候 会 总 结 出 一 些 实例 的 共有 特性 ， 这 些 特性 就 
组 成 了 类 的 成 员 。 例 如 猫 类 的 : 

口 四 条 腿 ; 
有 尾巴 ; 
三伏 夜 出 ; 
会 捉 老鼠 ; 
较 强 的 攀 爬 能 

这 些 特性 就 是 猫 类 的 成 员 。 而 根据 成 员 的 特点 ， 我 们 又 将 成 员 分 为 成 员 属 性 和 成 员 方 法 。 
例如 ， 描 述 属 性 的 成 员 我 们 就 可 以 将 其 归 为 成 员 属 性 ， 表 现在 PHP 代码 中 就 是 变量 或 者 常 
量 。 例 如 攀 怜 、 提 老鼠 这 些 能 力 我 们 就 将 其 归 为 成 员 方 法 ， 表 现在 PHP 代码 中 就 是 函数 。 


6.2 成 员 属 性 


成 员 属 性 通常 在 类 中 表示 该 类 的 对 象 应 有 的 属性 ， 它 通常 为 变量 或 者 常量 。 下 面 我 们 
来 详细 学 习 类 的 成 员 属 性 。 


6.2.1 变量 属性 


为 了 学 习 本 小 节 的 内 容 ， 我 们 首先 来 简单 定义 一 个 猫 类 ， 它 有 如 下 的 成 员 : 
口 年 龄 (age); 

口 体重 (weight); 

口 毛色 (color)。 

将 以 上 这 些 成 员 构成 的 类 如 下 所 示 。 


口 
口 
口 
口 
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class maof 
age 
weight; 
color; 
1 
但 是 这 并 不 是 正确 的 PHP 代码 。 我 们 在 将 其 改写 为 正确 的 PHP 代码 前 首先 需要 学 习 
一 些 新 的 知识 。 


1. 访问 控制 标识 符 


PHP 中 规定 ,成 员 属性 必须 在 前 面 添加 访问 控制 标识 符 来 定义 该 属性 的 可 访问 性 .PHP 
中 的 访问 控制 符 ， 如 表 6.1 所 示 。 


表 6.1 PHP 中 的 访问 控制 标识 符 


关键 字 说 明 

public 由 public 所 定义 的 类 成 员 可 以 在 任何 地 方 被 访问 

protected 由 protected 所 定义 的 类 成 员 可 以 被 其 所 在 类 以 及 子 类 和 父 类 访问 
private 由 private 定义 的 类 成 员 则 只 能 被 其 所 在 类 访问 


在 认识 了 访问 控制 关键 字 以 后 ， 我 就 可 以 将 前 面 定义 的 猫 类 更 正 为 正确 的 PHP 代码 
了 ， 如 下 所 示 。 
Class mao{ 
public $age; 
protected S$weight; 
private $color; 
上 
以 上 代码 就 是 一 段 正确 的 PHP 代码 ， 下 面 我 们 就 来 实例 化 一 个 该 类 的 对 象 并 且 使 用 
var_dump() 函 数 输出 该 对 象 的 成 员 。 
【示例 6-4】 以 下 代码 演示 实例 化 一 个 mao 类 的 对 象 ， 并 使 用 var_dump 函数 输出 该 对 
象 的 成 员 。 


01 <?php 

02 class mao{ // 定 义 猫 类 

03 Public $age; // 定 义 多 个 成 员 属性 
04 Protected S$weight; 

05 Private $color; 

06 } 

07 $maol=new mao(); // 实 例 化 一 个 对 象 
08 echo ' 输 出 该 对 象 的 成 员 : <br />'; 

09 var dump (Smaol) ; // 输 出 对 象 的 成 员 
ON 


代码 运行 结果 如 图 6.3 所 示 。 


全 园 rapy/localhosyptP ~ 0 | 国 Iocalhost 


输出 该 对 象 的 成 员 ， 
object(mao)#1 G) { [ age"]=> NULL [weightprotectedj=> NULL [calor'maorprivate]j=> NULL } 


图 6.3 运行 结果 
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从 以 上 代码 的 输出 结果 可 以 看 到 该 对 象 的 所 有 属性 以 及 该 属性 的 可 访问 性 。 
2. 访问 对 象 成 员 

访问 对 象 的 成 员 需 要 使 用 “->” 符 号 来 访问 ， 它 的 用 法 如 下 : 

对 象 -> 对 象 的 成 员 


下 面 就 通过 一 个 示例 来 演示 访问 对 象 成 员 。 
【示例 6-5】 以 下 代码 演示 访问 对 象 成 员 及 访问 控制 标识 符 对 成 员 的 影响 。 


01 <?php 

02 class mao{ // 定 义 猫 类 

03 public $age; // 定 义 多 个 成 员 属 性 

04 protected S$weight; 

05 private $color; 

06 } 

07 $maol=new mao(); // 实 例 化 一 个 对 象 

08 echo ' 输 出 对 象 $maol 的 age 属性 : ' .$mao1->age; 
09 $maol->age=3; // 给 对 象 的 age 属性 赋值 
10 echo '<br /> 再 次 输出 Smaol 的 age 属性 : ' .$maol1->age; 
11 ?> 


全 注意 :在 使 用 “->” 运 算 符 访问 类 成 员 属 性 的 时 候 ， 成 员 属 性 名 前 不 可 有 “$” 符 
代码 运行 结果 如 图 6.4 所 示 。 


[e115 mE) 


@ httpi//localhost/pt P ~ 


输出 对 象 Smaol 的 age 属性 ， 
再 次 输出 Smaol 的 age 属性 ，3 


图 6.4 运行 结果 

访问 控制 标识 符 的 作用 就 是 控制 成 员 的 可 访问 性 ， 下 面 我 们 来 演示 访问 控制 运算 符 对 
对 象 成 员 的 影响 。 

【示例 6-6】 以 下 代码 演示 访问 控制 运算 符 对 对 象 成 员 的 影响 。 

01 <?php 

02 class mao{ // 定 义 猫 类 

03 public $age; // 定 义 多 个 成 员 属 性 

04 protected S$weight; 

05 Private $color; 

06 } 

07 $maol=new mao (); // 实 例 化 一 个 对 象 

08 echo ' 输 出 对 象 maol 的 age 成 员 : ' .$maol->age; // 访 问 对 象 的 成 员 

09 echo '<br /> 尝试 输出 对 象 maol 的 weight 成 员 : ' .$maol->weight; 

10 echo '<br /> 尝试 输出 对 象 maol 的 color 成 员 : ' .Smaol->color'; 

站 


代码 运行 结果 如 图 6.5 所 示 。 
我 们 可 以 看 到 ， 当 程序 运行 到 代码 的 第 9 行 的 时 候 报 出 了 一 个 致命 的 错误 ， 错 误 原 因 
就 是 “不 能 访问 保护 成 员 ” protected 成 员 及 private 成 员 的 访问 我 们 将 在 后 面 的 小 节 中 讲解 。 
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@ httpy//localhost/pt P © | 加 localhost x | | 


输出 对 象 maol 的 age 成 员 : 
Fatal error Cannot access protected property mao-Sweight in D:\xampp\htdocs\php\06\6-6.php on line 9 


图 6.5 运行 结果 
3. 初始 化 类 的 成 员 属 性 


在 之 前 定义 的 类 中 ， 我 们 定义 的 类 的 成 员 属 性 均 为 空 。 这 些 成 员 属 性 在 定义 的 时 候 是 
可 以 初始 化 为 一 个 常量 的 ， 这 就 如 同 为 对 象 的 属性 规定 了 一 个 默认 值 一 样 。 下 面 就 来 重新 
定义 “mao” 类 ， 如 下 所 示 。 


class mao{ 
public $age=0; 
public $weight=50; 
public $color=’ white’; 


: 
全 注意 : 为 了 方便 讲解 ， 我 们 将 该 类 所 有 的 成 员 访问 标识 符 均 定义 为 public。 

这 样 为 属性 初始 化 一 个 值 导致 的 结果 就 是 ， 该 类 所 有 的 对 象 的 属性 都 相同 ， 就 类 似 于 
所 有 出 生 的 小 猫 年 龄 都 为 0、 体重 都 为 50 克 、 毛 色 都 为 白色 一 样 。 

【示例 6-7】 以 下 代码 演示 实例 化 有 初始 值 的 类 的 多 个 对 象 ， 并 访问 它们 的 属性 。 


01 <?php 

02 class mao{ // 定 义 猫 类 

03 public $age=0; // 定 义 多 个 属性 并 初始 化 

04 public $weight=50; 

05 public $color='white'; 

06 } 

07 $maol=new mao () ; // 实 例 化 猫 类 的 多 个 对 象 

08 Smao2=new mao (); 

09 // 输 出 maol1、mao2 对 象 的 属性 

10 echo "maol 的 年 龄 为 {$maol->age}， 体 重 为 {$maol->weight}， 毛 色 为 
{$maol->color}.。 <br />"; 

pe echo "mao2 的 年 龄 为 {$mao2->age}， 体 重 为 {$mao2->weight}， 毛 色 为 
{$mao2->color}。 <br />"; 

2 

代码 运行 结果 如 图 6.6 所 示 。 

从 以 上 代码 的 输出 结果 可 以 看 出 ， 该 类 实例 化 的 对 象 都 有 完全 相同 的 属性 ， 当 然 这 些 


属性 都 是 可 以 修改 的 ， 下 面 就 来 演示 。 
【示例 6-8】 以 下 代码 演示 实例 化 有 初始 值 的 类 的 多 个 对 象 ， 并 修改 其 中 一 个 对 象 的 属 
性 值 。 


01 <?php 

02 class mao{ // 定 义 猫 类 

03 public $age=0; // 定 义 多 个 属性 并 初始 化 
04 public S$weight=50; 

05 public $color='white'; 

06 » 
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07 
08 
99 


10 
证 于 
让 之 
证 入 
14 
5 
16 


证 这 


?> 


$maol=new mao(); // 实 例 化 猫 类 的 一 个 对 象 

// 输 出 maol 对 象 的 属性 

echo "maol 的 年 龄 为 {Smao1->age}， 体 重 为 {Smao1->weight}， 毛 色 为 
{$maol->color}.。 <br />"; 

$mao2=new mao (); // 实 例 化 猫 类 的 一 个 对 象 

// 修 改 mao2 对 象 的 属性 

$mao2->age=2; 

$mao2->weight=1000; 

$mao2->color='black'; 

// 输 出 mao2 对 象 的 属性 

echo "mao2 的 年 龄 为 {$mao2->age}， 体 重 为 {$mao2->weight}， 毛 色 为 
{$mao2->color}。 <br />"; 


代码 运行 结果 如 图 6.7 所 示 。 


Lee 
全 园 httpy/localhosW/pt P © | 加 Ilocalho: @ 园 httpi//ocalhosWpt P ~ © | Bocalhe 
maol 的 年 龄 为 0， 体 重 为 50， 毛 色 为 white。 1 的 年 龄 为 0， 体 重 为 50， 毛 色 为 white。 
mao2 的 年 内 为 0， 体 重 为 50， 毛 色 为 whe 和 年 为 2， 人 于 入 1000 和 es 
图 6.6 运行 结果 图 6.7 运行 结果 


如 图 6.7 所 示 即 为 默认 对 象 和 修改 属性 后 对 象 的 属性 变化 。 
4. 对 象 之 间 是 相互 独立 的 


就 同 现实 中 一 样 ， 所 有 类 的 实例 化 即 对 象 ， 均 为 独立 的 个 体 ， 任 何 一 个 对 象 的 变化 都 
响 到 该 类 的 其 他 对 象 。 
【示例 6-9】 以 下 代码 演示 同一 个 类 实例 化 的 不 同 对 象 之 间 是 相互 独立 的 。 


“会 影 
不 会 影 


01 <?php 

02 class mao{ // 定 义 猫 类 

03 public $age=0; // 定 义 多 个 属性 并 初始 化 

04 public S$weight=50; 

05 public $color='white'; 

06 和 

07 $maol=new mao () ; // 实 例 化 猫 类 的 一 个 对 象 

08 // 输 出 maol 对 象 的 属性 

09 echo "maol 的 年 龄 为 {$maol->age}， 体 重 为 {$maol->weight}， 毛 色 为 
{$maol->color}。 <br />"; 

10 $mao2=new mao(); // 实 例 化 猫 类 的 一 个 对 象 

ll // 修 改 mao2 对 象 的 属性 

by $mao2->age=2; 

了 $mao2->weight=1000; 

14 $mao2->color='black'; 

15 // 输 出 mao2 对 象 的 属性 

16 echo "mao2 的 年 龄 为 {$mao2->age}， 体 重 为 {$mao2->weight}， 毛 色 为 
{$mao2->color}.。 <br />"; 

Ly // 再 次 输出 maol 对 象 的 属性 

18 echo "再 次 输出 maol 对 和 象 的 属性 : 的 年 龄 为 {$maol->age}， 体 重 为 
{$maol->weight}， 毛 色 为 {$maol->color}。"; 

hk 
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代码 运行 结果 如 图 6.8 所 示 。 


@ ) 加 hue ocalhost/p DP ~ OO 


mao1 的 年 龄 为 0， 体 重 为 530， 毛色 为 white。 
mao2 的 年 龄 为 2， 体 重 为 1000， 毛 色 为 black。 
再 次 输出 mao1 对 象 的 属性 ， 的 年 龄 为 0， 体 重 为 50， 毛 色 为 white。 


EW] 


localhost x | 


图 6.8 运行 结果 


从 运行 结果 中 可 以 看 出 , 无 论 对 象 mao2 的 属性 如 何 修改 , 均 不 会 影响 到 maol 对 象 的 


5. 对 象 传递 


在 讲解 实例 化 对 象 的 知识 的 时 候 我 们 就 知道 ， 每 个 对 象 都 有 一 个 特定 的 标识 符 来 表 
示 。 我 们 可 以 使 用 一 个 变量 来 保存 这 个 标识 符 ， 以 标识 这 个 对 象 。 这 个 变量 可 以 为 任何 符 
合 PHP 命名 规范 的 变量 ， 也 就 是 说 ， 对 象 与 变量 名 是 无 关 的 ， 那 么 我 们 就 可 以 用 多 个 变量 
来 标识 一 个 对 象 ， 就 类 似 于 给 一 个 对 象 起 了 多 个 名 字 一 样 。 

【示例 6-10】 以 下 代码 演示 使 用 多 个 变量 标识 同一 个 对 象 。 


01 <?php 

02 class mao{ // 定 义 猫 类 

03 public $age=0; // 定 义 多 个 属性 并 初始 化 
04 public S$weight=50; 

05 public $color='white'; 

06 » 


07 $maol=new mao (); // 实 例 化 一 个 猫 类 的 对 象 
08 $mao2=new mao () // 实 例 化 一 个 猫 类 的 对 象 


09 $maol a=$maol; // 变 量 Smaol a 接受 变量 $mao1l 的 赋值 ， 即 标识 同一 个 对 象 
10 // 输 出 各 个 变量 的 类 型 信息 

LL echo 'maol:'; 

2 var dump ($maol); 

下 3 echo '<br />maol a:'; 

14 var dump ($maol a); 

工 5 echo '<br />mao2:'; 

16 var dump ($mao2); 

Uh 


代码 运行 结果 如 图 6.9 所 示 。 


[= le 
@ | 回 httpy/iocalhosyphp/o p ~ © | iocahost x 国民 
maol-object(mao)#1 (3) { [age"]=> int(0) [weight"]=> int(50) [color]=> string(5) "white” } 


maol_acbjecttmaoj#1 (3) { [age"]=> int(0) [ weight"]=> int(50) ['color"]=> string(5) "white” } 
mao2:object(mao)#2 (3) { [age > int(0) [weight"]=> int(50) [color]=> string(3) "white” } 


图 6.9 运行 结果 


全 注意 : var dump 输出 表示 对 象 的 信息 中 ，“#” 后 面 的 数字 即 代表 该 变量 标识 “#” 前面 
“()” 中 类 的 第 几 个 对 象 。 


从 代码 的 运行 结果 可 以 看 出 ， 变 量 maol 和 maol a 均 标识 mao 类 的 第 一 个 对 象 ， 而 
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变量 mao2 则 标识 “mao” 类 的 第 二 个 对 象 。 由 于 两 个 变量 均 标 识 同 一 个 对 象 ， 因 此 使 用 其 
中 任何 一 个 变量 访问 对 象 所 做 的 修改 都 会 被 保留 。 

【示例 6-11】 以 下 代码 演示 使 用 标识 同一 个 对 象 的 变量 ， 修 改 对 象 的 属性 并 使 用 另 一 
个 标识 该 对 象 的 变量 输出 。 


01 <?php 

02 class maof // 定 义 猫 类 

03 public $age=0; // 定 义 多 个 属性 并 初始 化 

04 public S$weight=50; 

05 public $color='white'; 

06 了 

07 $maol=new oi // 实 例 化 一 个 对 象 

08 $maol a=$maol; // 将 对 和 象 标识 符 赋值 给 另 一 个 对 象 

09 // 使 用 变量 Smaol a 访问 对 象 并 修改 其 属性 

10 $maol a->age=3; 

pp $maol a->weight=1500; 

12 // 使 用 变量 $mao1l 访问 对 象 并 输出 其 属性 

.3 echo "maol 的 年 龄 为 {$maol->age}， 体 重 为 {$maol->weight}， 毛 色 为 
{$maol->color}。" 

4 > 


代码 运行 结果 如 图 6.10 所 示 。 
从 运行 的 结果 就 可 以 看 出 ， 使 用 标识 同一 个 对 象 的 任意 一 个 变量 对 对 象 的 修改 均 会 被 


保留 。 


6. 类 型 运算 符 instanceof 
类 型 运算 符 instanceof 用 来 确定 一 个 PHP 变量 是 否 标识 某 一 个 类 的 对 象 ， 它 的 使 用 形 


式 如 下 : 


变量 instanceof 类 名 
如 果 “ 变 量 ” 是 “类 名 ”类 的 一 个 对 象 则 表达 式 会 返回 FALSE。 


【示例 6-12】 以 下 代码 演示 使 用 instanceof 运算 符 ， 判断 一 个 变量 是 否 标识 菜 一 个 类 的 
对 象 。 

01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 

03 

04 } 

05 class mao{ // 定 义 猫 类 

06 

07 

08 $ren=new ren(); // 实 例 化 一 个 人 类 的 对 象 

09 Smao=new mao () ; // 实 例 化 一 个 猫 类 的 对 象 

10 if($ren instanceof ren) { // 判 断 变量 $ren 是 否 标识 人 类 对 象 

5 echo "变量 $ren 标识 一 个 ren 类 对 象 。<br />'; 

2 }else{ 

3 echo ' 变 量 $ren 不 是 标识 一 个 ren 类 对 象 。<br />'; 

14 } 

LS if ($mao instanceof ren){ // 判 断 变量 $mao 是 否 标 识 人 类 对 象 

16 echo ' 变 量 $mao 标识 一 个 ren 类 对 象 。 ' 

47 }else{ 

18 echo ' 变 量 $mao 不 是 标识 一 个 ren 类 对 象 。' 

19 » 

200 ?> 
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代码 运行 结果 如 图 6.11 所 示 。 


ey lie 
人 避 回 htpy/leainosyphproP > S| @ 
变量 Sres 标 识 一 个 ren 类 对 象 。 
maol 的 年 龄 为 3， 体 重 为 1500， 毛 色 为 wiite。 志 量 Sao 不 是 标识 一人 ren 让 对 象 。 
图 6.10 运行 结果 图 6.11 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 使 用 类 型 运算 符 正 确 判断 了 变量 是 否 标 识 指定 类 的 对 象 。 
7. 对 象 比较 


同 数组 类 似 ，PHP 中 也 有 专门 用 来 比较 对 象 的 运算 符 ， 运 算 符 符 号 以 及 说 明 如 表 6.2 
所 示 。 
表 6.2 ”对象 比较 运算 符 
说 明 
确定 两 个 变量 是 否 标 识 同一 个 类 的 对 象 ， 如 是 则 返回 TRUE， 和 否则 返回 FALSE 
确定 两 个 变量 是 否 不 标识 同一 个 类 的 对 象 ， 如 是 则 返回 FALSE， 否 则 返回 TRUE 
确定 两 个 变量 是 否 标识 同一 个 类 的 同一 个 对 象 ， 如 是 则 返回 TRUE， 和 否则 返回 FALSE 
确定 两 个 变量 是 否 不 标识 同一 个 类 的 同一 个 对 象 ， 如 是 则 返回 FALSE， 和 否则 返回 TRUE 


对 象 比 较 运算 符 的 使 用 非常 简单 ， 我 们 直接 通过 一 个 示例 来 讲解 。 
【示例 6-13】 以 下 代码 演示 对 象 比较 运算 符 的 使 用 方法 及 返回 的 结果 。 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 

03 

04 } 

05 class maol{ // 定 义 人 类 

06 

07 } 

08 $ren=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 
09 $ren a=new ren();  // 实 例 化 人 类 的 对 象 
10 $renl=$ren; // 对 象 传递 

el $mao=new mao () ; // 实 例 化 猫 类 的 对 象 
1 // 输 出 变量 的 信息 

13 echo "S$ren: 

14 var dump ($ren); 

15 echo '<br />$ren a:'; 

16 var dump (Sren a); 

Us echo <br />9renl: 人 

18 var_ dump ($renl1); 

19 echo '<br />$mao:'; 

20 var_dump ($mao); 

2 // 输 出 比较 对 象 比较 运算 的 结果 

22 echo '<br />****** 对 象 比 较 ******<br />$ren==$ren a:'; 
23 var_ dump ($ren==$ren a); 

24 echo '<br />$ren===$ren a:'; 

25 var_ dump ($ren=—$ren a); 

26 echo '<br />$renl==$ren:'; 

2 var_dump ($renl=—$ren); 
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28 echo '<br />$ren===$mao:'; 
29 var_ dump ($renl=—=$ren); 

30 echo '<br />$ren==$mao:'; 
ST var_dump ($ren==$mao); 

32 echo '<br />$renl!=$mao:'; 
33 var_dump ($renl!=$mao); 

34 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.12 所 示 。 


[ese] 


@ ) 加 http;//ocalhost/php/0 P ~ 


Sremobject(ren)#1 (0) { } 

Sren_arobject(ren)#2 (0) { } 
Srenl-object(ren)#1 (0) { } 
Smao.object(mao)#3 (0) { } 


Sren=—Sren_abool(true) 
Sren—=Sren_aboolfalse) 
Sren1 一 Srenboolttme) 
Sren——=Smao-bool(ue) 
Sren=—Smao-bool(false) 
Srenl!=Smao:bool(true) 


图 6.12 运行 结果 

读者 可 以 对 照 每 个 对 象 的 详细 信息 和 对 象 比较 的 结果 来 理解 对 象 比较 运算 符 。 
6.2.2 ”常量 属性 (类 常量 ) 

在 PHP 基础 部 分 我 们 就 学 习 过 常量 ， 通 常 不 能 随意 改变 的 量 就 可 以 将 它 定 义 为 常量 。 
在 一 个 类 中 ， 也 可 以 将 一 些 不 能 被 随意 改变 的 属性 定义 为 常量 。 例 如 人 的 性 别 在 出 生 后 就 
确定 ， 而 且 不 能 随意 改变 ， 我 们 就 可 以 在 定义 类 时 将 它 定 义 为 常量 。 

1. 定义 类 常量 

在 类 中 定义 常量 使 用 的 是 const 关键 字 ， 而 且 在 定义 类 常量 的 时 候 不 需要 使 用 “$” 符 
号 ， 它 的 使 用 形式 如 下 : 

const 常量 名 = 常量 值 

常量 值 必须 为 一 个 定 值 ， 不 能 是 变量 ， 类 属性 或 其 他 操作 的 结果 。 一 个 定义 了 类 常量 
的 类 的 示例 如 下 : 


class boy{ 
const sex=' 男 '; 
public $age=15; 
| 


2. 访问 类 常量 

与 访问 类 中 的 变量 不 同 的 是 ， 访 问 类 中 的 常量 使 用 的 运算 符 是 范围 解析 操作 符 〈::)。 
类 中 的 常量 不 仅 可 以 通过 该 类 的 对 象 来 访问 ,而 且 可 以 不 实例 化 对 象 直接 通过 类 名 来 访问 。 
两 种 使 用 形式 如 下 : 

类 名 : :类 常量 
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对 象 : :类 常量 


类 常量 的 值 在 定义 的 时 候 已 经 确定 ， 而 且 它 的 值 不 可 再 被 更 改 。 
【示例 6-14】 以 下 代码 演示 在 类 中 定义 常量 并 且 使 用 两 种 方式 来 访问 它 。 


01 <?php 

02 class boy!{ // 定 义 男孩 类 

03 const sex=' 男 '; 

04 public $age=15; 

05 } 

06 echo ' 不 实例 化 对 象 输出 类 常量 : ' .boy: : sex; 

07 $boy=new boy () ; // 实 例 化 男孩 类 的 一 个 对 象 
08 echo '<br /> 使 用 对 象 访问 类 常量 : ' .$boy: :sex; 

09 ?> 


人 http-//localhost/phP/0 


不 实例 化 对 象 输出 类 常量 ， 男 
使 用 对 象 访问 类 常量 ， 男 


图 6.13 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 使 用 两 种 形式 均 可 以 正确 访问 到 类 常量 。 读 者 一 定 要 注意 类 常 
量 的 访问 方式 与 类 中 的 变量 访问 方式 是 不 同 的 。 


6.3 成 员 方 法 

在 类 中 成 员 方 法 就 类 似 于 该 类 所 拥有 的 能 力 ， 而 实质 上 就 是 类 中 定义 的 函数 。 类 中 的 
成 员 方 法 又 分 为 普通 成 员 方法 和 魔术 方法 ， 本 节 就 来 详细 介绍 这 些 知 识 。 
6.3.1 普通 成 员 方 法 

普通 成 员 方法 就 是 定义 在 类 中 的 方法 ， 通 常 可 以 通过 对 象 来 调用 它 ， 下 面 就 来 学 习 普 
通 成 员 方 法 的 知识 。 

1. 定义 成 员 方法 

类 中 的 成 员 方法 定义 同 普通 函数 定义 相同 ， 形 式 如 下 : 

function 方法 名 (参数 列表 ) { 


方法 语句 ; 
} 


不 同 之 处 就 在 于 ， 在 类 中 定义 的 成 员 方 法 也 需要 使 用 访问 控制 关键 字 来 修饰 以 控制 其 
可 访问 性 。 与 成 员 属 性 不 同 的 是 ， 成 员 方法 可 以 省 略 访问 控制 关键 字 ， 它 的 访问 控制 关键 
字 会 被 系统 设置 为 public。 因 此 以 下 两 种 定义 成 员 方法 的 形式 是 等 价 的 。 


class 类 名 { 
public function 方法 名 (参数 列表 ) { 
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方法 语句 ; 
h 
} 
class 类 名 { 
function 方法 名 (参数 列表 ) { 
方法 语句 ; 
上 
其 他 两 类 成 员 方法 形式 如 下 : 
class 类 名 { 
protected function 方法 名 (参数 列表 ) { 
方法 语句 ; 
} 
private function 方法 名 (参数 列表 ) { 
方法 语句 ; 
| 
} 


下 面 我 们 就 来 为 人 类 定义 一 个 public 成 员 方 法 walk， 代 码 如 下 : 


class ren{ 
public function walk(){ 
echo ' 我 会 走路 。'; 
J’ 
} 


2. 调用 成 员 方 法 

因为 成 员 方 法 也 是 类 的 成 员 ， 因 此 同样 使 用 “->” 符 号 来 调用 它 ， 通 常 的 形式 如 下 : 

对 象 -> 方法 名 (参数 列表 ) 

同调 用 普通 函数 类 似 ， 在 调用 成 员 方 法 的 时 也 必须 按照 成 员 方 法 定义 时 候 的 参数 列传 
入 对 应 的 参数 。 

【示例 6-15】 以 下 代码 演示 调用 成 员 方 法 的 语法 以 及 调用 成 员 方法 后 的 效果 。 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 

03 public function walk(){ // 定 义 人 类 的 成 员 方 法 

04 echo ' 我 会 走路 。'; 

05 } 

06 } 

07 $ren=new ren(); // 实 例 化 一 个 人 类 的 对 象 

08 $ren->walk (); // 调 用 成 员 方 法 

09 ?> 

代码 运行 结果 如 图 6.14 所 示 。 EN 

同 成 员 属 性 类 似 ， 使 用 不 同 的 访问 控制 标识 符 修饰 的 €) ee 
成 员 方法 的 可 访问 性 都 是 不 同 的 。 我 会 走路 。 

【示例 6-16】 以 下 代码 演示 定义 在 人 类 中 定义 一 个 ge 
private 修饰 的 成 员 方法 ， 并 尝试 在 类 的 外 部 访问 它 。 人 
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01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 

03 Public function Re // 定 义 public 成 员 方法 
04 echo ' 我 会 走 ;? 

05 } 

06 private function 0 // 定 义 private 成 员 方法 
07 echo “我 会 跳舞 。 

08 

09 } 

10 $ren=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 

EL $ren->walk (); // 访 问 public 成 员 方法 
12 Sren->dance () ; // 访 问 private 成 员 方法 
pac Po 


代码 运行 结果 如 图 6.15 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 到 , 当 使 用 对 象 访问 代码 中 第 3 行 定义 的 public 修饰 的 walk 成 员 方 
法 时 ， 代 码 会 正确 运行 。 但 是 在 使 用 对 象 访问 代码 中 第 6 行 定义 的 private 修饰 的 dance 成 
员 方 法 时 ， 就 会 报错 ， 那 是 因为 private 修饰 的 成 员 不 可 以 在 类 外 部 被 访问 。 

同 普通 函数 类 似 ， 类 中 的 成 员 方法 同样 可 以 定义 参数 及 默认 参数 。 

【示例 6-17】 以 下 代码 演示 为 类 中 的 成 员 方法 定义 参数 以 及 默认 参数 。 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 

03 public function info($name,$age=3){  // 定 义 有 两 个 参数 的 成 员 方 法 
04 echo "我 是 {$name}， 年 龄 是 {$age} 岁 。<br />"; 

05 } 

06 » 

07 $jim=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 jim 
08 $jim->info('jim'); // 调 用 成 员 方法 并 传 入 参数 
09 Stom=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 tom 
10 $tom->info('tom' ,10); // 调 用 成 员 方 法 并 传 入 参数 
E> 


代码 输出 结果 如 图 6.16 所 示 。 


[= 1 5 es 
人 httpV/localhost/php/oP ~ © localhost 全 RE 
我 会 走路 。 
Fatal error: Calto private method ren-dance() from context "ip 我 是 jm， 年 龄 是 3 岁 。 
D:\xampp\htdocs\php\06\6-16.php on ine 12 我 是 om， 年 龄 是 10 岁 。 
图 6.15 运行 结果 图 6.16 运行 结果 


从 代码 第 8 和 第 10 行 的 调用 语句 可 以 看 出 ， 成 员 方 法 的 调用 同 普通 函数 的 调用 都 是 
类 似 的 ， 因 此 读者 应 该 注意 调用 时 传递 不 同 个 数 的 参数 相应 的 返回 结果 。 


3. 在 成 员 方法 中 使 用 类 成 员 


可 能 会 有 很 大 一 部 分 读者 就 会 疑惑 了 , 使 用 private 标识 符 描 述 的 类 成 员 既 然 不 能 在 类 
的 外 部 被 访问 , 那 它 还 有 什么 用 处 ,其 实 通常 情况 下 成 员 属 性 都 会 使 用 private 或 者 protected 
来 修饰 ， 然 后 通过 类 中 的 成 员 方 法 来 访问 它们 ， 这 就 使 得 这 些 属性 同类 外 部 形成 一 个 保护 
屏障 ， 也 更 加 符合 人 类 看 待 事 物 的 规律 。 

例如 我 们 的 生日 ， 如 果 我 们 自己 不 说 出 来 那么 别人 就 不 会 知道 。 这 里 的 生日 ， 我 们 就 
可 以 将 它 抽象 为 类 中 使 用 private 修饰 的 成 员 属 性 , 而 说 出 来 我 们 就 可 以 将 它 抽象 为 类 中 使 
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用 public 修饰 的 成 员 方 法 。 在 类 的 成 员 方法 中 ， 访 问 该 类 中 的 成 员 属 性 需要 使 用 “$this” 
伪 变 量 。 通 常 的 使 用 形式 如 下 : 


生 


class 类 名 { 
访问 控制 标识 符 成 员 属 性 ; 
访问 控制 标识 符 funtion 方法 名 (参数 列表 ) { 
$this-> 成 员 属 性 名 ; 
} 
} 


按照 上 面 的 形式 可 以 将 前 面 所 举 的 例子 抽象 为 一 个 类 ， 如 下 所 示 。 


class ren{ 
private $birthday='1990-12-20'; 
public function say birthday(){ 
echo ' 我 的 生日 是 ' . $this->birthday; 
上 
Tt 


为 了 让 大 家 更 好 地 理解 “S$this” 这 个 伪 变 量 的 作用 ， 我 们 首先 来 实例 化 两 个 人 类 的 对 
代码 如 下 : 


Stom=new ren() 
$jim=new ren(); 


我 们 知道 ， 每 个 类 的 对 象 之 间 都 是 相互 独立 的 ， 它 们 都 有 相同 的 成 员 。 但 是 在 每 个 对 
象 中 “S$this” 变 量 会 根据 所 在 的 对 象 自动 指 代 所 在 的 对 象 ， 形 式 如 图 6.17 所 示 。 


人 类 的 对 象 $im 人 类 的 对 象 Stom 


class ren{ class ren{ 


private $birthday=’1990-12-20"; private $birthday='1990-12-20' 
public function say_birthday(} public function say birthday( 
echo ry echo 我 的 生 om bra 
} } 
} 
图 6.17 Sthis 伪 变 量 

图 6.17 就 说 明了 Sthis 的 作用 ， 当 然 这 些 都 是 由 PHP 核心 来 完成 的 ， 我 们 并 不 需要 去 
【示例 6-18】 以 下 代码 演示 在 类 的 成 员 方法 中 使 用 类 的 成 员 属 性 。 
01 <?php 
02 class ren{ // 定 义 人 类 
03 Private $birthday='1990-12-20'; // 定 义 private 修饰 的 成 员 属性 
04 public function say birthday (){ // 定 义 public 修饰 的 成 员 方 法 
05 echo ' 我 的 生日 是 ' . $this->birthday; 
06 } 
07 } 
08 Stom=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 tom 
09 echo 'tom: '; 
10 $tom->say birthday (); // 访 问 对 象 的 成 员 方 法 
el! $jim=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 jim 
主公 echo '<br />jim: '; 
13 $jim->say birthday (); // 访 问 对 象 的 成 员 方 法 
14 ?> 
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代码 运行 结果 如 图 6.18 所 示 。 


我 们 可 以 看 到 , 程序 调用 类 的 成 员 方 法 成 功 输出 了 使 用 private 修饰 的 成 员 属性 。 但 是 
在 很 多 读者 看 来 ， 这 并 没有 使 得 类 的 成 员 属 性 更 加 安全 ， 反 而 好 像 多 此 一 举 。 在 成 员 方 法 
中 加 入 一 些 条 件 判断 ， 即 可 真正 提高 成 员 属 性 的 安全 性 。 
【示例 6-19】 以 下 代码 演示 在 类 的 成 员 方 法 中 ， 加 入 判断 语句 以 控制 对 成 员 属 性 的 访问 。 


01 <?php 

02 class ourself{ // 定 义 自己 人 类 

03 Private $birthday='1990-12-20'; // 定 义 private 修饰 的 成 员 属性 

04 public function say_birthday ($obj) {// 定 义 一 个 成 员 方法 

05 if($obj instanceof ourself){ ， // 判 断 传 入 的 参数 是 否 为 
ourself 类 的 对 象 

06 echo ' 我 的 生日 是 ' . $this->birthday; 

07 }else{ 

08 echo “' 我 不 能 告诉 你 我 的 生日 。 ' ; 

09 

10 

11 上 

下 2 class other{ // 定 义 一 个 其 他 人 类 

13 

14 } 

15 $tom=new ourself(); // 实 例 化 自己 人 类 的 对 象 

16 $jim=new ourself(); // 实 例 化 自己 人 类 的 对 象 

hy $ken=new other (); // 实 例 化 其 他 人 类 的 对 象 

18 echo 'jim 想 知道 tom 的 生日 :'; 

19 $tom->say_birthday ($jim);  // 调 用 成 员 方 法 并 将 相同 类 的 对 象 jim 做 为 参数 


20 echo '<br />ken 想 知道 tom 的 生日 :'; 
// 调 用 成 员 方 法 并 将 不 同类 的 对 象 ken 做 为 参数 


2 $tom->say_birthday ($ken); 


代码 运行 结果 如 图 6.19 所 示 。 
加 一 一 


@ 回 http://localhost/php 


tom: 我 的 生日 是 1990-12-20 
jm: 我 的 生日 是 1990-12-20 


图 6.18 运行 结果 


l= ® me 
全 http//localhostyphp/o P ~ 忆 | 国 locs 


jim 想 知道 tom 的 生日 ， 我 的 生日 是 1990-12-20 
ken 想 知道 tom 的 生日 ， 我 不 能 告诉 你 我 的 生日 。 


人 ^~ 
v 


图 6.19 运行 结果 


从 运行 结果 我 们 可 以 看 到 ， 当 不 同类 的 对 象 想 要 访问 tom 对 象 的 生日 属性 时 ， 根 据 成 
员 方法 的 判断 而 做 出 不 同 的 响应 ， 而 想 要 实现 同样 的 效果 ， 在 不 使 用 成 员 方 法 的 情况 下 是 


不 能 实现 的 。 


在 类 中 ， 和 变量 属性 对 应 的 是 常量 属性 ， 我 们 知道 常量 属性 的 访问 方式 与 变量 属性 的 
访问 方式 是 不 同 的 。 同 样 地 ， 在 成 员 方法 中 使 用 类 常量 需要 使 用 伪 变 量 self。 与 伪 变 量 
“$this” 类 似 ， 伪 变量 self 会 根据 所 在 的 类 自动 指 代 所 在 的 类 名 ， 通 常 的 使 用 形式 如 下 : 


class 类 名 { 
const 常量 名 = 常量 值 ; 


访问 控制 标识 符 funtion 方法 名 (参数 列表 ) { 


self:: 常 量 名 ; 


} 
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于 常量 在 不 需要 实例 化 对 象 的 情况 下 就 可 以 被 访问 ， 因 此 我 们 就 以 一 个 简单 的 图 来 
帮 大 家 理解 ， 如 图 6.20 所 示 。 


class ren{ class mao{ 
const name='ren'; constname='mao' 


public function classname(){ public function classname 
echo ' 这 个 类 的 名 称 : echo 这 个 类 的 名 称 : 
} } 
} } 


图 6.20 ”self 伪 变 量 


当然 图 6.20 所 示 的 操作 都 是 由 系统 来 完成 的 ， 由 于 常量 是 不 能 被 更 改 的 ， 因 此 我 们 就 
以 一 个 简单 的 示例 来 讲解 这 个 知识 。 
【示例 6-20】 以 下 代码 演示 在 成 员 方法 中 访问 类 常量 。 


01 <?php 


02 class renl{ // 定 义 人 类 
03 const name='ren'; 

04 public function classname(){ 

05 echo ' 这 个 类 的 名 称 : ' . self: :name; // 访 问 类 常量 
06 上 

07 } 

08 class maol{ // 定 义 猫 类 
09 const name='mao ' 

10 public function classname(){ 

11 echo ' 这 个 类 的 名 称 : ' . self: :name; // 访 问 类 常量 
下 站 

13 

14 // 实 例 化 类 的 对 象 

15 $ren=new ren(); 

16 $mao=new mao(); 

ly // 访 问 成 员 方 法 

18 echo ' 对 象 ren 所 在 的 类 名 为 :'; 

19 $ren->classname (); 

20 echo '<br /> 对 象 mao 所 在 的 类 名 为 :'; 

bl $mao->classname (); 

人 

代码 运行 结果 如 图 6.21 所 示 。 

使 用 self 的 优点 就 在 于 代码 并 不 会 随 着 类 名 的 改变 而 出 现 错误 。 


我 们 知道 成 员 方法 也 是 类 中 的 成 员 ， 因 此 类 中 的 成 员 方 法 也 可 以 使 用 类 中 的 成 员 方 
法 。 与 使 用 类 的 成 员 属 性 类 似 ， 使 用 类 的 成 员 方 法 的 形式 如 下 : 
class 类 名 { 
访问 控制 标识 符 funtion 方法 名 (参数 列表 ) { 
Sthis-> 成 员 方法 名 (参数 列表 ) ; 
} 
} 
【示例 6-21】 以 下 代码 演示 在 类 方法 中 调用 类 方法 。 


01 <?php 
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02 class ren{ // 定 义 人 类 
03 Private function dance(){ // 定 义 private 成 员 方 法 dance () 
04 echo “' 我 要 跳 一 支 舞 。 ' ; 
05 } 
06 Private function sing(){ // 定 义 private 成 员 方法 sing () 
07 echo “我 要 唱 一 首 歌 。' 
08 } 
09 Public function do something($item){  // 定 义 public 成 员 方法 
do something() 
10 switch ($item){ 
411 case 'dance': 
12 $this->dance (); // 调 用 类 成 员 方 法 dance () 
3 break; 
14 case 'sing': 
15 $this->sing (); // 调 用 类 成 员 方法 sing () 
| break; 
Ly } 
18 入 
19 } 
20 Sren=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 
21 // 访 问 类 成 员 方法 并 传 入 不 同 的 参数 
22 S$ren->do_something('sing') 7 
2 入 $ren->do_something('dance'); 
24 ?> 
代码 运行 结果 如 图 6.22 所 示 。 
ET 一 | 
[Le | © lm) 


全 回 httpy/localhost/php/0 DP ~ 出 | 回 | 


对 象 ren 所 在 的 类 名 为 ， 这 个 类 的 名 称 :ren 
对 象 mao 所 在 的 类 名 为 ， 这 个 类 的 名 称 ，mao 


图 6.21 运行 结果 


从 运行 的 结果 可 以 看 到 ,代码 中 第 9 行 定义 的 do_something 成 员 方法 根据 传 入 


@ | http//localhost/php/o 上 


我 要 唱 一 首 歌 。 


我 要 跳 一 支 舞 。 


图 6.22 


运行 结果 


的 不 同 


参数 ， 分 别 调用 了 代码 中 第 3 行 定义 的 dance() 成 员 方法 和 第 6 行 定 义 的 sing0 成 员 方 法 输 


出 了 不 同 的 语句 。 
6.3.2 ”魔术 方法 


魔术 方法 是 类 中 一 些 特殊 的 成 员 方 法 ， 之 所 以 叫做 魔术 方法 就 是 它们 是 比较 神奇 的 。 
神奇 之 处 就 在 于 魔术 方法 是 在 指定 的 事件 发 生 的 时 候 会 被 系统 自动 执行 而 不 需要 人 工 去 调 
用 。 魔 术 方 法 与 普通 成 员 方 法 的 区 别 是 使 用 双 下 划 线 (_) 开头 的 。 下 面 就 来 介绍 一 些 常 


用 的 魔术 方法 。 
1. 构造 方法 


构造 方法 是 当 一 个 类 的 对 象 被 创建 时 进行 一 些 操作 。 触 发 构造 方法 执行 的 事件 是 在 实 


例 化 一 个 该 类 对 象 的 时 候 。 该 函数 的 原型 如 下 : 


void ”construct (I[ mixed $args [nr $e. 


) 


可 以 看 到 构造 方法 可 以 定义 多 个 参数 。 魔 术 方 法 都 是 由 系统 来 调用 的 ， 那 么 我 们 就 需 
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要 了 解 怎么 将 参数 传 入 到 构造 方法 中 。 我 们 知道 , 构造 方法 是 在 创建 对 象 的 时 候 被 触发 的 ， 
首先 来 看 实例 化 类 的 对 象 的 代码 : 

变量 =new 类 名 (参数 列表 ) 

在 前 面 的 学 习 过 程 中 ， 一 直 没 有 用 到 的 就 是 参数 列表 ， 这 个 参数 列表 用 来 为 构造 方法 
传递 参数 。 构 造 方法 通常 用 来 对 对 象 做 一 些 初始 化 。 

【示例 6-22】 以 下 代码 演示 使 用 构造 方法 初始 化 类 的 对 象 。 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 

03 Private $name; // 定 义 成 员 属性 
04 public function ”construct ($name) {// 定 义 构造 函数 
05 $this->name=$name; 

06 } 

07 public function myname(){ // 定 义 成 员 函 数 用 于 输出 对 象 名 称 
08 echo “' 我 的 名 字 是 : ' . $this->name; 

09 

10 

lal // 实 例 化 人 类 的 对 象 

由 $tom=new ren('Tom'); 

13 $jim=new ren('Jim'); 

14 // 访 问 对 象 的 成 员 方法 

证 本 $tom->myname () 

16 Soho "<br /> 

17 $jim->myname (); 

由 


代码 运行 结果 如 图 6.23 所 示 。 EE 
代码 中 第 12、13 行 代码 在 实例 化 对 象 的 时 候 进行 了 对 @ 天 
象 名 称 的 初始 化 操作 ， 因 此 在 使 用 不 同 的 对 象 调用 成 员 方 一 一 


法 时 输出 了 不 同 的 名 字 。 当 然 构造 方法 不 止 用 来 做 类 似 的 。 | 和 生生 Te 


事情 ， 它 还 可 以 在 类 中 执行 一 些 操作 。 
2. 析 构 方法 

析 构 函数 是 与 构造 函数 对 应 的 魔术 方法 ， 它 会 在 对 象 没有 被 索引 和 程序 结束 之 前 执 
它 的 函数 原型 如 下 : 

void _ destruct ( void ) 

析 构 函数 不 接受 任何 参数 ， 在 析 构 方法 中 通常 是 执行 一 些 释放 资源 的 操作 。 

【示例 6-23】 以 下 代码 演示 在 代码 执行 完毕 后 自动 调用 析 构 方法 。 


EY 
ul 


01 <?php 

02 class myclass{ // 定 义 一 个 类 
03 function _destruct(){ // 定 义 析 构 方法 
04 echo ' 析 构 方法 执行 。<br />'; 

05 ’ 

06 } 

07 // 实 例 化 类 的 两 个 对 象 

08 $obj=new myclass (); 

09 $obj2=new myclass (); 

TO 
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代码 运行 结果 如 图 6.24 所 示 。 

结合 代码 和 运行 结果 可 以 看 出 ， 虽 然 在 代码 中 并 没有 销毁 对 象 ， 但 是 在 程序 执行 完毕 
后 还 是 执行 了 析 构 方法 ， 这 是 因为 在 对 象 不 再 使 用 的 时 候 会 被 系统 自动 回收 。 

【示例 6-24】 以 下 代码 演示 在 执行 代码 时 ， 显 式 地 销毁 对 象 索 引 时 自动 调用 析 构 函数 。 


01 <?php 

02 class myclass!{ // 定 义 一 个 类 

03 Public function destruct(){ // 定 义 析 构 方法 
04 echo ' 析 构 方法 执行 。<br />'; 

05 

06 ji 

07 $myclassl=new myclass(); // 实 例 化 类 的 对 象 
08 echo ' 销毁 对 象 与 变量 索引 : ' 

09 unset ($myclass1); // 销 毁 变量 $myclassl 
10 $myclass2=new myclass(); // 实 例 化 类 的 对 象 
二 echo ' 程 序 执行 完毕 。' 

了 ?> 


( elie 
@ http://localhost/ph| @ < 回 http//localhosy/php/o P -0 
析 构 方法 执行 。 销毁 对 象 与 变量 索引 ， 析 构 方法 执行 。 
析 构 方法 执行 。 程序 执行 完毕 。 析 构 方法 执行 。 


图 6.24 运行 结果 图 6.25 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 当 程序 在 第 9 行 代码 调用 unset0 函 数 销毁 变量 gmyclassl 之 后 
析 构 方法 就 被 调用 了 。 ds 标识 的 对 象 则 在 代码 执行 完毕 后 系统 回收 对 象 时 执 
行 了 析 构 方法 。 

3. _ get()、__ set()、__isset()、__unset() 和 __call() 


除了 构造 方法 和 析 构 方法 这 两 个 魔术 方法 之 外 ，PHP 中 还 有 一 些 常 用 的 魔术 方法 ， 它 
们 的 原型 如 下 : 


public void setl(string $name,mixed $value) 
public mixed get(string $name) 
public bool _isset (string $name) 


public void unset(string $name) 

public mixed _Ccalll(string $name,array $arguments) 

这 些 方法 的 作用 如 下 。 

口 __set(string $name, mixed $value): 在 对 象 给 未 定义 或 者 不 可 见 的 属性 赋值 时 被 调 
用 ， 参 数 name 即 为 需要 赋值 的 属性 ，value 即 为 需要 为 属性 赋 的 值 。 

口 get(string $name): 在 对 象 访问 未 定义 或 者 不 可 见 的 属性 时 被 调用 ， 参 数 name 


即 为 需要 访问 的 属性 名 。 
口 _isset(string $name): 对 未 定义 或 者 不 可 见 的 属性 使 用 isset() 时 被 调用 , 参数 name 
即 为 属性 名 。 


口 __unset(string $name): 对 未 定义 或 者 不 可 见 的 属性 使 用 unset() 时 被 调用 ,参数 name 


.和 
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即 为 属性 名 。 

口 __call(string $name,array $arguments): 在 对 象 调用 未 定义 或 者 不 可 见 的 方法 时 被 调 

]， 参 数 name 即 为 方法 名 ， 参 数 arguments 为 要 传递 给 方法 的 参数 组 成 的 数组 。 
综 上 所 述 ， 以 上 这 些 模式 方法 的 作用 就 是 拦截 到 访问 不 存在 的 对 象 成 员 的 操作 ， 然 后 

对 其 做 相应 的 响应 ， 并 且 这 些 方法 都 必须 使 用 public 修饰 。 在 进行 示例 演示 之 前 ， 我 们 首 

先 需 要 了 解 它们 的 运行 方式 。 首 先 ， 定 义 一 个 类 并 实例 化 该 类 的 一 个 对 象 ， 如 下 所 示 。 


class ren{ 
Public set(S$name,S$value){ 


} 
public get($name){ 


} 
} 


$ren=new ren(); 

以 上 定义 了 一 个 类 并 实例 化 了 一 个 对 象 ， 当 执行 如 下 语句 的 时 候 : 

$ren->age=15; 

由 于 我 们 想 要 赋值 的 属性 并 不 存在 ， 所 以 会 被 “_set0” 方 法 拦截 到 ， 并 且 会 得 到 相 
应 的 参数 ， 如 下 所 示 。 

public set('age',15){ 

| 

然后 就 可 以 对 其 进行 相应 的 操作 。 类 似 的 情况 ， 当 我 们 执行 如 下 的 语句 时 : 

$ren->sex; 

由 于 对 象 试图 访问 的 属性 并 不 存在 ， 因 此 会 被 “get0)” 方 法 拦截 到 ， 并 且 获 得 相应 
的 参数 ， 如 下 所 示 。 

Public get('sex'){ 

} 

其 他 的 魔术 方法 的 运行 方式 都 与 “ set 站 ”和 “get()” 魔 术 方 法 类 似 ， 这 里 就 不 
详细 列举 。 

【示例 6-25】 以 下 代码 演示 使 用 “_set0” 魔 术 方 法 , 处 理 为 不 存在 的 对 象 属性 赋值 的 操作 。 


妇 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 一 个 人 类 

03 // 定 义 成 员 属性 

04 Private $name='tom'; 

05 private $age=15; 

06 // 定 义 _set () 魔术 方法 

07 Public function _ set($name,$value){ 
08 echo "你 不 能 为 不 存在 或 不 可 访问 的 { $name} 属 性 赋值 。<br />"; 
09 } 

10 » 

hi $ren=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 对 象 


12 $ren->sex='boy'; // 为 不 存在 的 变量 赋值 


第 6 章 面向 对 象 编程 


$ren->name='jim'; ”// 为 不 可 访问 的 变量 赋值 
2 
代码 运行 结果 如 图 6.26 所 示 。 
结合 代码 和 运行 结果 可 以 看 出 ， 在 对 象 不 存在 或 者 为 不 可 访问 的 对 象 属性 赋值 时 ， 就 
可 以 被 “_ set()” 魔 术 方 法 拦截 并 处 理 。 接 下 来 我 们 来 看 一 段 使 用 “get()” 成 员 方 法 的 
最 简单 示例 。 
【示例 6-26】 以 下 代码 演示 使 用 “get()” 魔 术 方 法 获取 对 象 的 成 员 属 性 。 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 

03 // 定 义 成 员 属 性 

04 private $name='Tom'; 

05 private $age=15; 

06 // 定 义 _get () 魔术 方法 

07 Public function _get($name){ 
08 return $this->$name; 

09 } 

10 } 


于 $ren=new ren(); // 实 例 化 人 类 的 一 个 对 象 
2 // 输 出 人 类 的 私有 成 员 属 性 


尘世 echo $ren->name; 
14 echo $ren->age; 
SEO 
代码 运行 结果 如 图 6.27 所 示 。 
二 | 加 加 = 二 | 


| http://localhost/php/0 P ~ OO 1 
@ | 国 |o httpy/localhost/ph| 


你 不 能 为 不 存在 或 不 可 访问 的 sex 属 性 赋值 。 
你 不 能 为 不 存在 或 不 可 访问 的 name 属 性 赋值 。 


图 6.26 运行 结果 图 6.27 运行 结果 


结合 代码 和 运行 结果 可 以 看 到 , 通常 在 类 外 部 不 可 访问 的 private 描述 的 成 员 属 性 均 通 
过 “get() ”魔术 方法 被 返回 ,很 显然 , 类 似 的 操作 破坏 了 对 象 的 机 制 , 因为 这 会 使 得 private 
失去 期 望 的 作用 。 下 面 我 们 就 来 演示 一 段 实用 的 “get0 ”魔术 方法 的 使 用 方式 。 

【示例 6-27】 以 下 代码 演示 实用 的 “_ get” 魔术 方法 使 用 方式 。 


01 <?php 

02 class ren{ // 定 义 人 类 
03 // 定 义 成 员 属性 

04 Private $name='Tom'; 

05 private $age=15; 

06 // 定 义 成 员 方 法 

07 Public function getname(){ 

08 return $this->name; 

09 } 

10 Public function getage(){ 

eal return $this->age; 

Rs } 

和 // 定 义 __get () 魔术 方法 

14 Public function _get($name){ 

15 $method="get{ $name}"; // 定 义 变量 用 来 接收 方法 名 称 


二 入 
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16 if (method exists ($this,S$mnethod) ) // 判 断 类 中 是 否 存在 指定 的 方法 
17 return $this->$method(); 

18 else 

19 echo "<br /> 你 不 可 以 获取 不 存在 或 者 不 可 访问 的 { $name} 成 员 属 性 。"; 
20 ’ 

2 } 

2 $ren=new ren(); // 实 例 化 一 个 对 象 


23 // 访 问 存在 的 成 员 属性 
24 echo ' 输 出 对 象 的 名 字 : ' . $ren->name; 


25 echo '<br /> 输出 对 象 的 年 龄 ，' .$ren->age; 
26 echo $ren->sex; // 访 问 不 存在 的 成 员 属 性 
ti 


代码 运行 结果 如 图 6.28 所 示 。 


全 httpV/localhost/php/o PO ~ 节 | Blocalhos 


输出 对 象 的 名 字 ，Tom 
输出 对 象 的 年 龄 ，15 
你 不 可 以 获取 不 存在 或 者 不 可 访问 的 sex 成 员 属性 。 


图 6.28 运行 结果 


从 代码 中 可 以 看 到 ,“ get()” 魔 术 方 法 中 通过 调用 已 经 存在 的 成 员 方 法 ， 从 而 保护 了 
private 标识 符 的 作用 。 其 他 魔术 方法 的 使 用 同 “_set0)” 和 “__get(0)” 方 法 类 型 ， 这 里 就 
不 再 详细 介绍 。 


6.4 类 的 继承 


继承 是 面向 对 象 编程 的 特性 之 一 。 形 象 地 来 讲 就 类 似 于 父亲 和 孩子 的 关系 。 孩 子 会 遗 
传 一 些 父亲 的 特性 ， 而 且 孩 子 也 可 以 有 自己 特性 ， 当 然 孩 子 也 可 以 从 父亲 那里 学 到 一 些 能 
力 并 将 其 改进 。 继 承 的 作用 就 是 使 得 代码 可 复 用 性 得 到 很 大 的 提高 。 下 面 我 们 就 通过 代码 
来 实现 以 上 的 情况 ， 进 而 轻松 学 习 类 的 继承 知识 。 


6.4.1 成 员 访 问 标 识 符 


在 前 面 的 学 习 过 程 中 ， 我 们 就 已 经 在 使 用 成 员 访问 控制 标识 符 ， 它 们 分 别 是 private、 
protected 和 public。 它 们 在 类 定义 中 用 来 限制 类 成 员 的 可 访问 性 。 在 类 的 继承 中 ， 它 们 同 
时 又 有 不 同 的 特点 : 

口 使 用 public 和 protected 修饰 的 类 成 员 均 可 以 被 继承 ; 

口 使 用 private 修饰 的 类 成 员 不 可 以 被 继承 。 

在 类 继承 中 使 用 的 关键 字 是 extends， 它 的 使 用 形式 如 下 : 


class 继承 类 extends 被 继承 类 { 


} 


在 以 上 的 语法 中 ， 继 承 类 被 称 为 被 继承 类 的 子 类 ， 被 继承 类 称 为 继承 类 的 父 类 。 下 面 
演示 简单 的 继承 : 
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} 


class class2 extends classl{ 

在 以 上 的 代码 中 ，class2 为 classl 的 子 类 ; class1 为 class2 的 父 类 。 

1. public 标识 从 

使 用 public 标识 符 修饰 的 类 成 员 均 可 以 被 子 类 继承 。 这 里 我 们 就 拿 父 子 来 做 举例 ， 
public 成 员 属性 就 类 似 于 父亲 有 两 只 眼睛 和 两 只 耳 杀 ， 而 且 会 走路 一 样 。 虽 然 这 看 起 来 是 
青 平常 不 过 的 事情 ， 但 是 对 于 严谨 的 编程 语言 来 说 ， 就 需要 这 样 严 谨 的 定义 。 

【示例 6-28】 以 下 代码 演示 儿子 类 继承 父亲 类 的 public 修饰 的 成 员 。 


01 <?php 

02 class father{ // 定 义 father 类 

03 // 定 义 public 描述 的 成 员 属性 和 方法 

04 public $eyes=2; 

05 public $ears=2; 

06 public function walk(){ 

07 echo ' 走 路 。'; 

08 } 

09 3 

10 class son extends father{ // 定 义 son 类 并 且 继承 自 father 类 

A 

2 站 

13 $father=new father(); // 实 例 化 一 个 father 类 的 对 象 

14 // 访 问 father 类 的 属性 和 方法 

15 echo "father 有 {$father->eyes} 个 眼睛 ， 有 {$father->ears} 个 耳 打 并 且 
father 会 "; 

16 $father->walk (); 

Te $son=new son(); // 实 例 化 son 类 的 对 象 

18 // 访 问 son 类 的 属性 和 方法 

19 echo "<br />son 有 {$son->eyes} 个 眼睛 ， 有 {$son->ears} 个 耳 人 条 并 且 son 会 "; 

20 $son->walk (); 

4 


代码 运行 结果 如 图 6.29 所 示 。 


ey 
@ 回 httpy/localhost/php/0 PD ~ © | 加 Io 


father 有 2 个 眼睛 ， 有 2 个 耳 作 并且 father 会 走路 。 
son 有 2 个 眼睛 ， 有 2 个 耳 休 并 且 son 会 走路 。 


图 6.29 运行 结果 
从 代码 中 可 以 看 出 ,虽然 在 son 类 中 并 没有 定义 任何 类 成 员 ， 但 在 代码 第 19、20 行 访 
问 相应 的 类 成 员 时 均 可 以 正确 访问 到 ， 这 就 是 类 继承 的 作用 。 现 在 的 son 类 的 代码 就 类 似 
于 如 下 所 示 : 


class son{ 
public $eyes=2; 
public $ears=2; 


“hiss 
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public function walk(){ 
echo ' 走 路 。'; 
[i 


2. private 标识 符 


使 用 private 修饰 的 类 成 员 不 可 以 被 子 类 继承 。 我 们 同样 拿 父 子 来 举例 ，private 修饰 的 


属性 就 类 似 于 父亲 有 天 生 的 卷发 ， 有 吸烟 的 习惯 ， 而 这 些 特性 都 不 让 儿子 继承 。 
【示例 6-29】 以 下 代码 演示 private 标识 符 修饰 的 类 成 员 不 可 以 被 继承 。 


01 <?php 

02 class father{ // 定 义 father 类 

03 // 定 义 private 修饰 的 类 成 员 和 方法 

04 Private $hair='curly hair'; 

05 Private function smoke(){ 

06 echo ' 我 有 吸烟 的 习惯 。' ; 

07 } 

08 } 

09 class son extends father{ // 定 义 继承 自 father 类 的 son 类 
10 // 定 义 访问 private 修饰 的 类 成 员 的 方法 

ol Public function get property(){ 

江 2 $this->hair; 

be) $this->smoke(); 

14 } 

TS } 

16 $son=new son(); // 实 例 化 son 类 的 对 象 
a ly $son->get property (); // 调 用 对 象 的 方法 
Lo 


代码 运行 结果 如 图 6.30 所 示 。 


全 j 回 ntpyylocaihosyrphp/o P ~ © | localhost | | 


Notice: Undefined property: son-Shairin D:\xampp\htdocs\php\06\6-29.php on line 12 


Fatal error Call to private method father-smoke( from context 'son in D:\ampp\htdocs\php\06\6-29.php on line 13 


图 6.30 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 在 代码 中 试图 访问 $hair 成 员 属性 和 smoke() 成 员 方法 的 


时 候 均 


报错 ， 其 中 的 原因 就 在 于 这 些 father 类 中 的 成 员 均 不 可 以 被 son 类 继承 。 现 在 的 son 类 的 


代码 就 类 似 于 如 下 所 示 。 
Class son{ 


1 
3. protected 标识 符 


从 前 面 的 public 和 private 标识 符 的 介绍 中 我 们 可 以 得 知 ，public 修饰 的 成 员 可 以 被 子 
类 继承 ,而 且 其 成 员 可 以 在 任何 地 方 被 访问 ; 而 private 修饰 的 成 员 只 可 以 在 类 内 部 被 访问 
而 且 不 可 以 被 子 类 继承 . 在 有 些 情况 下 需要 一 类 成 员 , 需要 它们 不 可 以 在 类 外 部 被 访问 到 ， 


“ll6° 
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但 是 可 以 被 继承 。protected 修饰 符 就 是 为 了 满足 这 个 需求 而 产生 的 。 同 样 用 父子 来 做 比喻 
的 话 ， 这 就 类 似 于 父亲 有 一 笔 财 产 和 一 门 独家 的 手艺 ， 儿 子 可 以 继承 它们 ， 但 是 外 人 不 会 
知道 儿子 继承 了 多 少 财产 和 学 到 了 什么 手艺 。 

接 下 来 就 来 演示 protected 标识 符 的 特点 和 作用 ,但 是 为 了 代码 可 以 正确 执行 完毕 , 我 


们 在 类 中 定义 了 魔术 方法 来 处 理 访问 不 存在 或 者 不 可 见 的 操作 ， 当 然 这 些 魔 术 方法 也 会 被 
子 类 继承 。 

【示例 6-30】 以 下 代码 演示 protected 标识 符 的 特点 及 作用 。 

01 <?php 

02 class father{ // 定 义 father 类 

03 // 定 义 protected 修饰 的 成 员 属 性 和 方法 

04 Protected $money=1000000; 

05 Protected function cook(){ 

06 echo mis 

[ol } 

08 // 定 义 魔术 方法 

09 public function call ($name, $arr){ 

10 echo ' 你 要 访问 的 类 方法 不 存在 或 者 不 可 以 访问 。<br />'; 

村 下 

2 public function get ($name) 

13 echo 外间 丽 奖 必 性 不 存在 名 者 不 可 以 访问 。 es ep 

14 } 

i } 

16 class son extends father{ // 定 义 继承 自 father 类 的 son 类 

ba // 定 义 类 方法 以 访问 从 父 类 继承 到 的 protected 修饰 的 成 员 

18 Public function getinfo(){ 

19 echo "我 得 到 了 {$this->money} 财 产 ， 并 且 我 学 会 了 "; 

20 $this->cook (); 

人 二 } 

2 } 

23 // 实 例 化 father 类 并 访问 其 成 员 

24 $father=new father (); 

pA $father->money; 

26 $father->cook () 

2 // 实 例 化 son 疾 半 世间 其 成 员 

28 $son=new son(); 

29 $son->money; 

30 $son->cook (); 

久 出 $son->getinfo(); 

Ss 

代码 运行 结果 如 图 6.31 所 示 。 els 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 在 类 外 访问 父 关 和 子 。 |@ TREE 
类 的 成 员 均 不 会 成 功 ， 但 是 通过 在 子 类 中 访 | 人 问 。 
protected 修饰 的 类 成 员 还 是 正确 地 被 输出 。 由 此 1 
可 见 , father 类 中 protected 修饰 的 成 员 确实 被 son 我 得 到 了 1000000 财 产 ， 并 且 我 学 会 了 毫 饪 
类 所 继承 。 现 在 的 son 类 的 代码 就 类 似 于 如 下 


此 图 6.31 运行 结果 
所 示 。 


class son{ 
protected $money=1000000; 
protected function cook(){ 
Echo REY 
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public function call ($name, $arr) 
echo "你 旨 训 问 的 美方 法 不 各 定 或 车 丰 可以 访问 。 <Dr /> 
: 
public function get ($name){ 
echo 从 要 六 问 的 奖 必 性 不 存在 或 者 不 可 以 访问 。 <b2 /> 
» 
kh 


4. 在 子 类 中 添加 成 员 方 法 
从 上 面 的 讲解 中 可 以 看 到 ， 继 承 可 以 很 大 限度 地 提高 代码 的 可 复 用 性 。 继 承 不 仅仅 只 


可 以 继承 父 类 的 方法 ， 而 且 还 可 以 在 子 类 中 添加 自己 的 方法 。 例 如 以 上 的 示例 中 ， 儿 子 类 
可 以 继承 父 类 的 cook 成 员 方 法 从 而 拥有 了 就 饪 的 能 力 , 在 子 类 中 添加 成 员 方 法 就 类 似 于 儿 
子 又 自学 了 一 种 能 力 ， 从 而 很 方便 地 扩展 了 子 类 的 功能 。 


a 


似 ， 


【示例 6-31】 以 下 代码 演示 在 子 类 中 定义 programme() 方 法 。 


01 <?php 

02 class father{ // 定 义 father 类 

03 Public function cook() { 

04 return ' 襄 饪 '; 

05 } 

06 } 

07 class son extends father{ // 定 义 son 类 

08 Public function Programme() { // 定 义 儿子 类 的 programme 成 员 方法 
09 return ' 编 程 ' ; 

10 . 

El 

> $son=new son( // 实 例 化 son 类 的 一 个 对 象 
13 // 访 问 儿 - 半 妆 民 友 员 方 法 

14 echo ' 儿 子 会 ' .$son->cook() .' 和 ' .$son->programme (); 

Ee 


代码 运行 结果 如 图 6.32 所 示 。 
结合 代码 和 运行 结果 可 以 看 出 ，son 类 使 用 继承 的 方式 很 容易 就 将 父 类 进行 了 功能 扩 
这 也 是 面向 对 象 编程 的 一 个 重要 的 功能 。 现 在 的 son 类 的 代码 就 类 似 于 如 下 所 示 。 
class son extends father{ 
public function cook(){ 
return ! 京 饪 '; 
} 
public function 0 
return ' 编 程 


中 
} 


为 子 类 扩展 一 个 功能 的 代码 我 们 已 经 简单 地 实现 了 ， 扩 展 多 个 功能 的 方式 都 与 之 类 
这 里 就 不 再 详细 介绍 。 


5. 在 子 类 重 写 父 类 的 成 员 方 
在 前 面 的 学 习 中 ， 我 们 为 子 类 添加 了 自己 的 成 员 方 法 ， 但 是 有 些 时 候 是 需要 基于 父 类 


的 成 员 方 法 扩展 的 ， 也 就 是 说 要 使 用 同一 个 方法 名 。 要 实现 这 个 功能 ， 只 需要 在 子 类 中 定 
义 同 父 类 相同 的 方法 名 但 不 同 的 实现 即 可 。 


【示例 6-32】 以 下 代码 演示 在 子 类 中 重 写 父 类 的 方法 。 
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01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 


<?php 
class father{ 
Public function cook(){ 
return ' 烹 饪 ' 
} 
class son extends father!{ 
Public function cook(){ 
return ' 高 级 烹饪 ' ; 
} 
. 
$father=new father(); 
echo ' 父 亲 会 ' .$father->cook (); 
$son=new son(); 
echo '<br /> 儿子 会 ' .$son->cook(); 


?> 


代码 运行 结果 如 图 6.33 所 示 。 


全 http://localhost/phl 


儿子 会 京 饪 和 编程 


图 6.32 运行 结果 


// 定 义 father 类 


// 定 义 继承 在 father 类 的 son 类 


// 实 例 化 fathe 类 的 一 个 对 象 
// 访 问 对 象 的 成 员 方法 

// 实 例 化 son 类 的 一 个 对 象 

// 访 问 对 象 的 成 员 方法 


回 http/localhost/phl 


图 6.33 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 在 子 类 中 重 写 父 类 的 方法 后 就 会 执行 子 类 定义 的 方法 而 不 会 报 
错 。 需 要 注意 的 是 ， 在 子 类 中 重 写 父 类 的 方法 时 ， 方 法 的 访问 权限 要 与 父 类 中 方法 的 访问 
权限 相同 或 者 更 为 宽松 ， 准 确 地 描述 即 为 : 
父 类 中 的 成 员 方法 访问 标识 符 为 public, 则 子 类 中 重 写 此 方法 必须 定义 访问 标识 符 


口 


口 


口 


为 public。 


父 类 中 的 成 员 方法 访问 标识 符 为 protected， 则 子 类 中 重 写 此 方法 必须 定义 访问 标 


识 符 为 protected 或 者 public。 


父 类 中 的 成 员 方 法 访问 标识 符 为 private， 则 子 类 中 重 写 此 方法 必须 定义 访问 标识 


符 为 private。 


【示例 6-33】 以 下 代码 演示 子 类 重 写 父 类 方法 时 访问 控制 符 的 定义 。 


01 
02 


<?php 
class father{ 
// 定 义 protected 成 员 方法 
Protected function cook(){ 
return "Protected cook'; 
站 


Protected function programme(){ 


// 定 义 father 类 


return 'protected programme'; 


’ 
Protected function kung fu(){ 
return "Private kung fu'; 


class son extends father1{ 
Protected function cook(){ 


// 重 写 父 类 的 cook 成 员 方法 ， 访 问 
控制 符 为 protected 


lilys 
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16 return "Potected cook'; 
Ey } 
18 public function programme(){ // 重 写 父 类 的 programme 成 员 方 法 ， 
访问 控制 符 为 public 
19 return 'public programme'; 
20 } 
2 private function kung fu(){ // 试 图 重 写 父 类 的 kung fu 成 员 方 法 ， 
访问 控制 符 为 private 
22 return 'public kung fu'; 
23 : 
24 } 
25° 9> 
代码 运行 结果 如 图 6.34 所 示 。 
一 … 口 


人 | 国 ntpy/lecalhesyphp/o PD ~ © | 加 localhost x| | 人 


Fatal error Access level to son-kung fu() must be protected (as in class father) or weaker in 
D:\xampp\htdocs\php\06\6-33.php on ine 23 


图 6.34 运行 结果 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 当 代码 第 21 一 23 行 试图 重 写 父 类 中 的 成 员 方法 时 代码 会 报错 ， 
其 中 的 原因 就 在 于 , 子 类 中 重 写 父 类 方法 时 使 用 了 比 父 类 protected 访问 标识 符 更 为 严格 的 
private 访问 标识 符 。 读 者 在 编码 过 程 中 一 定 要 注意 。 

6. 在 子 类 中 访问 父 类 的 成 员 方 法 

前 面 学 习 了 在 子 类 中 重 写 父 类 的 成 员 方法 ， 实 质 上 并 没有 真正 将 它 重 写 ， 父 类 的 方法 
还 存在 于 子 类 中 ， 只 是 在 调用 的 时 候 系统 会 自动 决定 调用 子 类 中 重 写 的 方法 。 这 里 我 们 将 
要 学 习 的 就 是 在 子 类 中 调用 被 系统 隐藏 的 父 类 方法 。 调 用 的 语法 非常 简单 ， 如 下 所 示 。 

parent: :方法 名 (参数 列表 ) 

在 子 类 中 访问 父 类 的 方法 是 非常 有 用 的 ， 特 别 是 在 有 构造 函数 的 类 中 ， 在 子 类 中 调用 
父 类 的 构造 方法 可 以 保证 初始 化 工作 都 正确 完成 。 

【示例 6-34】 以 下 代码 演示 在 子 类 中 访问 父 类 的 成 员 方法 。 


01 <?php 

02 class father{ // 定 义 father 类 

03 Public function method(){ // 定 义 方法 

04 echo '<br />father method' 

05 } 

06 } 

07 class son extends father{ // 定 义 继承 自 father 类 的 son 类 
08 public function method(){ // 重 写 父 类 方法 

09 echo 'son method'; 

10 . 

En Public function parent method(){ // 定 义 方法 
12 parent: :method (); // 调 用 父 类 方法 

13 } 

14 |; 

15 $son=new son(); / /实例 化 son 类 的 对 象 
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16 // 调 用 son 类 的 方法 


LT $son->method (); 
18 $son->parent method(); 
9 2> 


代码 运行 结果 如 图 6.35 所 示 。 


@ http://localhost/ph| 


son method 
father method 


从 运行 结果 就 可 以 看 到 ， 在 子 类 中 仍然 成 功 调用 了 父 类 中 的 方法 。 
6.4.2 final 关键 字 

final 关键 字 是 在 PHP 中 新 加 入 的 。 在 有 的 情况 下 , 我 们 希望 一 个 类 或 者 方法 完成 一 个 
确定 的 功能 ， 为 了 防止 破坏 这 个 功能 ， 就 可 以 将 类 或 者 方法 使 用 final 修饰 。 修 饰 类 的 语法 
形式 如 下 : 

final class 类 名 { 

} 

使 用 final 关键 字 修 饰 的 类 不 可 以 被 继承 。 

【示例 6-35】 以 下 代码 演示 使 用 final 关键 字 修 饰 的 类 不 可 以 被 继承 。 


01 <?php 

02 final class final class{ // 定 义 final 修饰 的 类 

03 

04 } 

05 class myclass extends final class{  // 试 图 继承 final 修饰 的 类 , 程序 会 报错 
06 

07 } 

08 ?> 


ee 


@ http-//localhost/php/oP ©O | 加 eenea | 


Fatal error: Class myclass may not inherit from final class 
(final_class) in D:\xampp\htdocs\php\06\6-35.php on line 7 


图 6.36 运行 结果 


从 运行 结果 可 看 出 ， 当 myclass 类 试图 继承 final_class 类 时 程序 会 报错 。 
修饰 类 方法 的 语法 如 下 : 


class 类 名 { 
final 访问 控制 标识 符 function 方法 名 (参数 列表 ) { 


las 
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方法 体 ; 


使 用 final 关键 字 修 饰 的 类 方法 不 可 以 被 子 类 重 写 。 
【示例 6-36】 以 下 代码 演示 使 用 final 关键 字 修 饰 类 方法 。 


01 <?php 
02 class myclass!{ // 定 义 一 个 类 
03 final public function myfunc() {// 定 义 final 修饰 的 类 方法 
04 return 'final function'; 
05 | 
06 } 
07 class test extends myclass{ // 定 义 继承 自 myclass 类 的 test 类 
08 public function myfunc(){ // 试 图 从 父 类 继承 的 myfunc 类 方法 ， 
程序 会 报错 
09 return 'my function'; 
10 } 
al } 
2 > 
代码 运行 结果 如 图 6.37 所 示 。 
ee 
@ http://localhost/php/0 PD OO | 回 locahos x | 
Fatal error: Cannot override final method myclass: :myfunc() 
in D:\xampp\htdocs\php\06\6-36. php on line 11 
图 6.37 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 出 ， 当 子 类 中 试图 重 写 父 类 中 使 用 final 关键 字 修饰 的 成 员 方法 时 ， 
会 导致 程序 出 错 。 


6.4.3 static 关键 字 


static 关键 字 可 以 用 来 修饰 类 的 成 员 和 方法 , 还 可 以 用 来 完成 后 期 静态 绑 定 的 功能 。 下 


面 就 来 介绍 这 些 知识 。 
1. 修饰 类 成 员 


使 用 static 关键 字 修 饰 
这 在 有 些 情况 下 是 非常 有 月 


的 类 成 员 的 一 个 特点 是 不 需要 经 过 实例 化 一 个 对 象 就 可 以 访问 ， 
目的 。 例 如 为 了 查看 类 的 一 些 信息 ， 我 们 就 可 以 直接 通过 类 名 来 


访问 ， 因 而 省 去 了 实例 化 对 象 的 开销 。 另 一 个 特点 是 使 用 static 修饰 的 成 员 属 性 会 保存 操 
作 的 结果 。 实 例 化 类 成 员 的 形式 如 下 : 

访问 标识 符 static 类 成 员 (成 员 属 性 或 方法 ) 

需要 注意 的 是 ， 使 用 static 关键 字 修饰 的 成 员 属性 不 可 以 使 用 对 象 访问 ， 而 成 员 方 法 
是 可 以 通过 对 象 访问 的 。static 修饰 的 类 成 员 均 使 用 “::” 来 访问 ， 不 可 用 对 象 通过 “->” 


来 访问 。 


【示例 6-37】 以 下 代码 演示 使 用 类 名 访问 类 方法 获取 类 的 信息 。 
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01 <?php 

02 class test{ // 定 义 一 个 类 

03 Public static function class info(){ // 定 义 类 方法 

04 return ' 这 是 一 个 用 于 测试 的 类 。' ; 

05 1 

06 } 

07 echo test::class info(); // 使 用 类 名 访问 static 修饰 的 类 方法 
08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.38 所 示 。 
从 代码 运行 结果 可 以 看 出 ,在 代码 第 7 行使 用 类 名 就 很 容易 地 访问 到 了 类 的 成 员 方 法 ， 
从 而 获取 到 该 类 的 信息 。 


【示例 6-38】 以 下 代码 演示 使 用 static 关键 字 修 饰 的 类 属性 的 特点 及 访问 类 属性 的 方法 。 
01 <?php 

02 class test{ // 定 义 一 个 类 

03 public static $num=0; // 定 义 static 修饰 的 类 属性 
04 public function _construct(){ // 定 义 构造 方法 

05 self: :$numt+; // 每 次 调用 均 使 $num 变量 递增 
06 } 

07 } 

08 // 实 例 化 test 类 的 3 个 对 象 

09 $testl=new test; 

10 $test2=new test; 

Lh $test3=new test; 


2 // 输 出 test 类 实例 化 对 象 的 个 数 
Ts echo 'test 类 一 共 实例 化 了 ' .test: :$num. ' 个 对 象 。'; 
14 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.39 所 示 。 


@ http:/ /localhost/ ph @ http://localhost/php/' 


这 是 一 个 用 于 测试 的 类 。 test 类 一 共 实 例 化 了 3 个 对 象 。 


图 6.38 运行 结果 图 6.39 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 在 代码 第 5 行 的 每 次 递增 都 被 保存 了 下 来 ， 从 而 使 得 在 代码 第 
13 行 访 问 该 属性 时 输出 3。 

当然 ， 使 用 static 修饰 的 类 成 员 依然 遵循 访问 标识 符 的 规定 ， 也 就 是 说 ， 即 使 一 个 成 
员 属性 是 由 static 修饰 的 ， 但 它 的 访问 标识 符 为 private， 那 么 它 也 不 能 在 类 外 部 被 访问 。 
同样 ， 使 用 static 修饰 的 成 员 方法 依然 遵循 访问 标识 符 的 规定 。 


2. 后 期 静态 绑 定 


在 讲解 本 节 的 知识 前 ， 我 们 需要 首先 来 看 一 个 示例 。 
【示例 6-39】 以 下 代码 期 望 使 用 继承 的 构造 方法 访问 各 个 类 中 对 应 的 成 员 方法 。 


01 <?php 

02 class test{ // 创 建 test 类 

03 Public function _construct(){ 

04 self::getinfo(); // 调 用 类 的 成 员 方法 
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05 } 

06 Public static function getinfo(){ 

07 echo ' 实 例 化 一 个 test 类 的 对 象 <br />'; 

08 } 

09 } 

10 class testl extends test{ // 创 建 继承 自 test 类 的 testl 类 
11 Public static function getinfo(){ 

2 echo ' 实 例 化 一 个 testl 类 的 对 象 <br />'; 

13 

14 

TL5 class test2 extends test1{ // 创 建 继承 自 test1 类 的 test2 类 
16 Public static function getinfo(){ 

17 echo ' 实 例 化 一 个 test2 类 的 对 象 <br />'; 

18 } 

19 1 

20 // 实 例 化 3 个 类 的 对 象 

rl $test=new test(); 

ed $testl=new testl () ; 

23 $test2=new test2 () ; 

24 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.40 所 示 。 

从 以 上 运行 结果 可 以 看 出 ， 示 例 中 的 第 4 行 代 码 并 没有 分 别 调用 子 类 中 定义 的 成 员 方 
法 。 这 种 执行 效果 是 由 PHP 系统 决定 的 ， 这 是 由 于 PHP 代码 在 编译 的 阶段 就 已 经 确定 了 
“self::” 所 关联 的 成 员 方法 。 因 此 当 类 的 构造 函数 被 调用 时 ， 总 会 调用 父 类 中 的 成 员 方 法 ， 
这 就 使 得 一 些 功能 无 法 被 实现 。PHP 为 了 实现 我 们 期 望 的 功能 ， 使 用 static 关键 字 来 实现 
“后 期 静态 绑 定 ” 即 代码 会 在 运行 时 判断 应 该 调用 哪个 成 员 。 

【示例 6-40】 以 下 代码 演示 使 用 “static” 关 键 字 实现 后 期 静态 绑 定 的 功能 。 


01 <?php 

02 class test{ // 创 建 test 类 
03 public function _construct(){ 

04 static::getinfo(); // 后 期 静态 绑 定 
05 

06 public static function getinfo(){ 

07 echo ' 实 例 化 一 个 test 类 的 对 象 <br />'; 
08 

09 

10 class testl extends test{ / /创建 继承 自 test 类 的 testl 类 
nel public static function getinfo(){ 

T2 echo ' 实 例 化 一 个 test1 类 的 对 象 <br />'; 
3 和 

14 } 

15 class test2 extends test1{ // 创 建 继承 自 test1 类 的 test2 类 
16 public static function getinfo(){ 

5 echo “实例 化 一 个 test2 类 的 对 象 <br />'; 
18 站 

19 } 

20 // 实 例 化 3 个 类 的 对 象 

2 Stest=new test () ; 

4 $testl=new test1l() 

本 Stest2=new test2 () 

24 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.41 所 示 。 
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@ ) BB htpy/localhost/phl 


实例 化 一 个 test 类 的 对 象 
实例 化 一 个 test1 类 的 对 象 
实例 化 一 个 test2 类 的 对 象 


@ ) 回 http-//localhost/phl 


实例 化 一 个 test 类 的 对 象 


图 6.40 运行 结果 图 6.41 运行 结果 


从 以 上 运行 结果 可 以 看 出 ， 代 码 输出 了 我 们 所 期 望 的 结果 。 
6.5 面向 对 象 高 级 使 用 


在 前 面 的 学 习 过 程 中 ， 我 们 已 经 讲解 了 类 的 大 部 分 知识 ， 本 节 我 们 将 要 讲解 的 是 一 些 
比较 特殊 的 类 和 一 些 使 用 方法 。 我 们 已 经 学 习 过 使 用 final 关键 字 修饰 的 特殊 类 ， 这 里 就 不 
再 讲解 。 本 节 主 要 介绍 抽象 类 和 接口 ， 以 及 一 些 其 他 使 用 方法 。 


6.5.1 抽象 类 

抽象 类 的 产生 是 由 于 有 一 些 方法 不 能 在 父 类 中 具体 实现 ， 就 需要 在 子 类 中 重 写 ， 但 是 
有 可 能 会 在 子 类 中 遗漏 ， 因 此 使 用 abstract 关键 字 来 强制 子 类 必须 实现 。 使 用 abstract 关键 
字 修 饰 的 成 员 方法 称 为 抽象 方法 ， 语 法 形式 如 下 : 

abstract 访问 标识 符 function 方法 名 (参数 列表 ) ; 
全 注意 :抽象 方 法 不 能 有 有 具体 的 实现 。 


在 类 中 如 果 至 少 有 一 个 成 员 方法 被 声明 为 抽象 方法 ， 那 么 这 个 类 必须 使 用 abstract 关 
键 字 修饰 ， 这 种 类 被 称 为 抽象 类 ， 形 式 如 下 : 
abstract class 类 名 { 


// 至 少 有 一 个 抽象 方法 
册 


抽象 类 不 能 被 直接 实例 化 , 它 首先 需要 子 类 继承 并 实现 抽象 方法 , 然后 再 实例 化 子 类 。 
如 果 继 承 一 个 抽象 类 而 不 实现 类 中 定义 的 抽象 方法 ， 那 么 程序 会 报错 。 
【示例 6-41】 以 下 代码 演示 子 类 不 实现 抽象 类 中 的 抽象 方法 ， 程 序 会 报错 。 


01 <?php 

02 abstract class father{ // 定 义 一 个 抽象 类 
03 abstract public function test(); // 定 义 抽 象 方 法 
04 } 

05 class son extends father{ 

06 // 子 类 并 未 实现 父 类 中 定义 的 抽象 方法 

07 } 

08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.42 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 程 序 报错 并 提示 我 们 实现 抽象 方法 或 者 将 类 声明 为 抽象 类 。 这 
也 就 又 引出 了 抽象 类 的 另 一 个 知识 点 ， 就 是 在 子 类 中 如 果 仍 然 不 实现 父 类 中 的 抽象 方法 ， 
那么 可 以 将 这 个 子 类 再 次 声明 为 抽象 类 。 
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一 > 一 | 


@ 加 httpy/localhost/php/o PD © | Iocalhost 


Fatal error: Class son contains 1 abstract method and must therefore be declared abstract or 
implement the remaining methods (father-test) in D:\xampp\htdocs\php\06\6-42.php on line 7 


图 6.42 运行 结 


【示例 6-42】 以 下 代码 演示 子 类 继承 抽象 父 类 并 再 次 声明 为 抽象 类 。 


01 


<?php 
abstract class father{ 


abstract public function test(); 


上 


abstract class son extends father1{ 


// 定 义 一 个 抽象 类 
// 定 义 抽象 方法 


// 子 类 并 未 实现 父 类 中 定义 的 抽象 方法 


} 
?> 


代码 运行 结果 如 图 6.43 所 示 。 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 代 码 在 运行 后 并 没有 报错 
wwe ten 


日 是 当 我 们 要 继承 son 类 的 时 候 ， 


在 继承 类 的 方法 时 ， 方 法 的 访问 权限 要 与 父 类 中 方法 的 访问 权限 相同 或 者 更 为 宽松 ， 


这 同 重 


写 父 类 方法 的 要 求 是 相同 的 。 


【示例 6-43】 以 下 代码 演示 在 子 类 中 实现 父 类 的 抽象 方法 。 


01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 
站 
过 
下 3 
14 
ES 


名 注意 


人 


<?php 
abstract class father{ 


// 定 义 一 个 抽象 类 


abstract protected function test(); // 定 义 抽象 方法 


} 
class sonl extends father{ 
Protected function test(){ 
// 实 现 部 分 
class son2 extends father{ 
Public function test(){ 
// 实 现 部 分 
* 
} 


?> 


//sonl 类 继承 father 类 


//sonl 类 继承 father 类 


: 子 类 实现 父 类 的 抽象 方法 的 方法 体 可 以 为 空 ， 但 是 不 可 以 省 略 花 括号 。 
代码 运行 结果 如 图 6.44 所 示 。 


| 回 netpy/localhost/phl 


回 htpy/localhostyphl 
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运行 结果 没有 错误 输出 , 证 明了 程序 中 第 6 行 和 第 11 行 的 实现 方式 是 正确 的 。 需 要 注 
意 的 是 ， 如 果 抽 象 方法 在 定义 时 指定 了 参数 ， 那 么 在 子 类 中 实现 的 时 候 必 须 使 用 相同 个 数 


的 参数 。 
【实例 6-44】 以 下 代码 演示 在 子 类 中 实现 指定 参数 的 抽象 方法 。 
01 <?php 
02 abstract class father{ 
03 abstract public function getname ($name); // 定 义 抽象 方法 
04 } 
05 class sonl extends fathert{ 
06 public function getname (Sname) { // 正 确 的 实现 
07 
08 } 
09 } 
10 class son2 extends fathert{ 
i public function getname ($myname) { // 正 确 的 实现 
12 
a } 
14 } 
15 class son3 extends fathert{ 
16 public function getname ($name, $age) { // 错 误 的 实现 ， 因 为 参数 个 数 不 同 
17 
18 } 
19 } 
20 


代码 运行 结果 如 图 6.45 所 示 。 


一 上品， 


@ 回 httpy/localhost/php/0 P ~ © | Ilocalhost 


Fatal error Declaration of son3-getname() must be compatible with 


father-getname( Sname) in D:\xampp\htdocs\php\06\6-44.php on line 19 


图 6.45 运行 结果 


我 们 可 以 看 到 程序 会 在 运行 时 出 现 错误 ， 原 因 就 在 于 第 16 行 代码 实现 抽象 方法 时 的 
参数 个 数 不 同 。 抽 象 类 中 也 可 以 定义 普通 的 类 成 员 。 
【示例 6-45】 以 下 代码 演示 在 抽象 类 中 定义 普通 的 成 员 。 


01 <?php 

02 abstract class ren{ // 定 义 人 类 

03 // 定 义 成 员 属性 

04 Protected $name="''; 

05 Protected $age=0; 

06 // 定 义 成 员 方 法 

07 Public function _construct($name,$age){ 
08 $this->name=$name; 

09 $this->age=$age; 

10 } 

有 // 定 义 抽象 方法 

下 2 abstract public function getinfo(); 

13 } 

14 class boy extends renf{ // 继 承 ren 类 并 实现 其 抽象 方法 
ES public function getinfo(){ 
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16 return $this->name; 

18 i 

19 class girl extends ren{ // 继 承 ren 类 并 实现 其 抽象 方法 
20 public function getinfo(){ 

tdsl return $this->age; 

22 下 

23 } 

24 // 实 例 化 两 个 子 类 的 对 象 

杞 5 $boy=new boy('Tom' ,13) ; 

26 $girl=new girl('Mary',12); 

27 // 调 用 对 象 的 成 员 方法 

28 echo ' 男 孩 的 名 字 为 : ' .$boy->getinfo(); 

29 echo '<br /> 女孩 的 年 龄 为 : ' .$girl->getinfo(); 
30 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.46 所 示 。 
以 上 代码 中 ， 两 个 子 类 以 不 同 的 实现 代码 实现 了 父 类 @ 
中 的 抽象 方法 。 


http://localhost/ph| 


男孩 的 名 字 为 ，Tom 
6.5.2 ”接口 文 孩 的 年 龄 为 ，12 


接口 可 以 用 来 规定 一 个 类 必须 实现 哪些 方法 ， 它 的 所 图 6.46 运行 结果 
有 成 员 方 法 均 为 抽象 方法 并 且 可 访问 性 必须 为 public。 


1. 接口 的 基础 知识 
定义 接口 的 关键 字 为 interface， 语 法 如 下 : 


interface 接口 名 { 
(public) 方法 名 (参数 列表 ) ; 


两 个 接口 示例 如 下 : 


interface setinfo{ 
public function setname(); 
public function setage(); 
public function settel(); 
} 
interface getinfo{ 
public function getname(); 
public function getage(); 
Public function gettel(); 
} 


实现 接口 使 用 的 关键 字 为 implements， 使 用 形式 如 下 : 


class 类 名 implements 接口 名 { 


上 


实现 一 个 接口 的 类 ， 在 类 中 必须 实现 接口 中 的 所 有 抽象 方法 ， 和 否则 程序 会 报错 。 
【示例 6-46】 以 下 代码 演示 未 全 部 实现 接口 中 的 抽象 方法 会 出 现 的 错误 。 
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01 <?php 

02 interface setinfo{ // 定 义 一 个 接口 
03 Public function setname(); 
04 Public function setage(); 
05 Public function settel (); 
06 } 

07 class info implements setinfof{ 
08 Public function setname(){ 
09 // 实 现 部 分 

10 } 

ul Public function setage(){ 
12 // 实 现 部 分 

13 } 

14 // 未 实现 settel 魔术 方法 

15 } 

16 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.47 所 示 。 


人 加 nttpy/localhoestyphp/o PD ~ 节 | ocalhost 


Fatal error Class info contains 1 abstract method and must therefore be declared abstract or implement 
the remaining methods (setinfo-sette) in D:\xampp\htdocs\php\06\6-46.php on line 15 


图 6.47 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 程 序 运行 后 报错 ， 同 时 也 提示 我 们 要 实现 剩 下 的 方法 或 者 将 这 
个 类 声明 为 魔术 类 。 

与 魔术 方法 不 同 的 是 ， 一 个 类 可 以 同时 实现 多 个 接口 ， 多 个 接口 名 称 之 间 需 要 使 用 喜 
号 分 隔 ， 使 用 形式 如 下 : 

class 类 名 implements 接口 名 ,接口 名 ，.{ 


} 
【示例 6-47】 以 下 代码 演示 一 个 类 同时 实现 两 个 接口 。 


01 <?php 

02 interface setinfol{ // 定 义 一 个 接口 
03 public function setname(); 

04 public function setage(); 

05 public function settel(); 

06 3 

07 interface getinfo{ // 定 义 一 个 接口 
08 public function getname(); 

09 public function getage(); 

10 public function gettel (); 

po } 

于 class info implements setinfo,getinfo{ // 同 时 实现 两 个 接口 
3 public function setname(){ 

14 // 实 现 部 分 

15 § 

16 public function setage(){ 

Ey/ // 实 现 部 分 

18 了 


-las 
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he 
20 
2 
Ep 
23 
24 
25 
26 
28 
29 
30 
3 出 
32 


public function 
// 实 现 部 分 


public function 
// 实 现 部 分 
public function 


// 实 现 部 分 


public function 
// 实 现 部 分 
= 


} 
> 


代码 运行 结果 如 图 6.48 所 示 。 
由 于 在 本 段 代码 中 并 没有 任何 输出 ， 因 此 运行 结果 会 为 宝 ， 由 于 我 们 实现 了 两 个 接口 
中 的 全 部 抽象 方法 ， 因 此 程序 不 会 报错 。 


在 实现 多 个 接口 时 ， 需 要 注意 的 是 这 些 接 口中 不 应 该 有 同名 的 抽象 方法 ， 这 样 


settel(){ 


getname (){ 


getage (){ 


gettel (){ 


然 不 


会 导致 程序 报错 , 但 是 会 导致 一 个 接口 的 功能 不 能 被 实现 , 读者 在 实际 使 用 中 一 定 要 注意 。 
【示例 6-48】 以 下 代码 演示 实现 两 个 有 同名 方法 的 接口 。 


01 <?php 
02 interface setinfo{ // 定 义 一 个 接口 
03 Public function setname(); 
04 public function setage(); 
05 } 
06 interface set info{ | 
07 Public function setname(); 
08 | 
09 class info implements setinfo, set_infof // 实 现 两 个 接口 
10 Public function setname(){ 
Ll! // 实 现 部 分 
2 ， 
13 public function setage (){ 
14 // 实 现 部 分 
15 小 
16 } 
这 
代码 运行 结果 如 图 6.49 所 示 。 

| 

蕊 瑟 故 面 


@ 1 http;//localhost/ph| 


图 6.48 运行 结果 


@ | httpi/ /localhost/phi 


图 6.49 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 程 序 并 没有 报错 。 但 是 该 类 实现 了 两 个 接口 ， 而 两 个 接口 中 抽 
象 方法 一 共 为 3 个 ， 而 我 们 在 该 类 中 内 能 实现 两 个 类 ， 也 就 是 说 总 会 有 接口 的 功能 没有 被 
实现 ， 这 是 一 定 要 注意 的 。 
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同 普通 类 类 似 ， 接 口 也 可 以 通过 extends 关键 字 实 现 继承 。 
【示例 6-49】 以 下 代码 演示 接口 的 继承 。 


01 <?php 
02 interface get method{ // 定 义 一 个 接口 
03 Public function getname(); 
04 Public function getage(); 
05 } 
06 interface getinfo extends get method{ 
// 继 承 get_method 接口 并 加 入 一 个 新 的 接口 
07 Public function gettel(); 
08 } 
09 class info implements getinfo{ 
10 // 该 类 中 必须 实现 3 个 魔术 方法 getname，getage 和 gettel 
bi } 
2 


代码 运行 结果 如 图 6.50 所 示 。 


@ 回 ntpy/localhostyphp/o P ~ © | localhost 


Fatal error Class info contains 3 abstract methods and must therefore be declared 
abstract or implement the remaining methods (getinfo-gettel, get_method-getname, 
get_method-getage) in D:\xampp\htdocs\php\06\6-49.php on ine 11 


图 6.50 运行 结果 


从 运行 结果 我 们 可 以 验证 继承 确实 被 成 功 执行 ， 这 在 需要 扩展 一 个 接口 的 时 候 是 非常 
有 用 的 。 

在 接口 类 中 除了 可 以 定义 抽象 方法 之 外 ， 还 可 以 定义 常量 ， 接 口 常量 的 使 用 方法 与 普 
通 类 相同 ， 这 里 就 不 再 详细 介绍 。 


2. 接口 的 应 用 


前 面 儿 乎 介绍 了 全 部 的 接口 语法 知识 点 ， 下 面 我 就 来 介绍 接口 在 实际 中 的 作用 。 接 口 
在 多 人 合作 开发 的 项 目 中 尤其 重要 。 例 如 多 人 合作 开发 一 个 项 目 ， 其 中 有 多 个 程序 员 负 责 
开发 一 个 类 似 秒 表 的 计时 程序 模块 ， 如果 没有 为 他 们 定义 一 个 接口 ， 那 么 程序 员 A 就 需要 
定义 一 个 如 下 的 类 来 实现 这 个 模块 。 


class timer{ 
Public function start(){ 


// 实 现 部 分 

} 

Public function stop(){ 
// 实 现 部 分 

} 


} 


程序 员 B 可 能 会 这 样 实现 : 


class timer{ 
Public function on(){ 
// 实 现 部 分 


“has 
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1 

Public function off(){ 
// 实 现 部 分 

h 


} 
程序 员 C 又 可 以 这 样 实现 : 


class timer{ 
Public function go(){ 
// 实 现 部 分 


ie function stop(){ 
// 实 现 部 分 
} 
} 
这 样 做 导致 的 结果 就 是 3 个 程序 员 所 做 的 模块 都 有 3 种 不 同 的 调用 方法 ， 当 其 他 人 需 
要 使 用 这 些 模块 时 就 不 得 不 去 了 解 3 个 人 所 做 的 模块 的 调用 方法 。 在 做 比较 大 的 项 目 时 ， 
通常 模块 都 由 不 同 的 人 来 开发 。 使 用 接口 就 可 以 规范 这 些 开发 ， 而 具体 的 实现 规则 由 各 个 
旺 序 员 自己 发 挥 。 例 如 ， 我 们 就 可 以 为 这 个 定时 模块 定义 一 个 如 下 接口 : 
interface 七 imer{ 
public function start(); 


public function stop(); 


| 

在 各 个 程序 员 编 写 模块 时 ， 首 先 实现 这 个 接口 然后 各 自 实 现 具体 的 内 容 。 当 别人 需要 
调用 这 个 模块 时 ， 就 可 以 直接 通过 对 象 来 调用 这 些 统一 的 方法 。 

【示例 6-50】 以 下 代码 演示 使 用 接口 实现 约束 两 个 类 的 优势 。 


01 <?php 

02 interface timer{ // 定 义 接口 
03 Public function start(); 

04 Public function stop(); 

05 } 

06 class a implements timer{ //a 类 实现 接口 
07 Public function start(){ 

08 echo 'A 运 行 '; 

09 } 

10 Public function stop(){ 

El echo 'A 停 止 '; 

村 人 } 

3 

14 class b implements timer{ //b 类 实现 接口 
5 Public function start(){ 

16 echo 'B 运 行 '; 

下 } 

18 Public function stop(){ 

19 echo 'B 停 止 '; 

20 上 

2 } 

22 // 实 例 化 两 个 类 的 对 象 

23 Sa=new al(); 

24 $b=new b() 

25 // 定 义 一 个 调用 的 函数 

26 function control ($0bj){ 
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27 if($obj instanceof timer) { // 判 断 对 象 是 否 为 timer 类 的 实例 
28 // 分 别 调用 指定 的 方法 

29 $obj->start (); 

30 $obj->stop () ; 

Ent } 

32 } 

33 // 调 用 函数 并 传 入 不 同 的 对 象 

34 control ($a); 

3 control ($b); 

号 GE 

代码 运行 结果 如 图 6.51 所 示 。 | 


从 运行 结果 可 以 知道 ， 程 序 正确 调用 了 两 个 对 象 的 成 员 @ Be 


方法 。 如 果 没 有 接口 来 约束 成 员 方 法 的 名 称 ， 那 么 就 不 可 能 
使 用 第 26 行 所 定义 的 函数 来 调用 各 个 对 象 的 成 员 方法 。 


6.5.3 


A 运行 A 停止 B 运 行 B 停 止 


运行 疆 轩 
其 他 使 用 图 6.51 运行 结果 


除了 以 上 两 种 常用 的 使 用 方法 之 外 ， 还 有 一 些 其 他 的 使 用 方法 我 们 也 需要 了 解 。 它 们 
分 别 是 类 型 约束 、traits 和 设计 模式 ， 下 面 我 们 就 来 简单 学 习 一 下 。 

1. 类 型 约束 

类 型 约束 的 作用 就 是 约束 传 入 成 员 方 法 中 的 参数 类 型 ， 它 可 以 约束 为 某 个 类 的 对 象 ， 
在 后 来 的 版 本 中 又 加 入 了 可 以 约束 为 一 个 数组 。 通 常 的 使 用 形式 如 下 : 


访问 控制 符 function 方法 名 (类 型 约束 参数 ,类 型 约束 参数 ..) { 
// 实 现 语句 


} 


-个 简单 的 示例 代码 如 下 : 


class control{ 


} 


public function controller (timer $0bj){ 


$obj->start (); 
$obj->stop(); 


如 果 传 入 的 参数 不 为 约束 的 类 ， 则 程序 运行 会 报错 。 同 样 地 ， 如 果 约 束 为 数组 ， 则 传 
入 的 参数 不 为 数组 ， 程 序 运行 就 会 报错 。 

【示例 6-51】 以 下 代码 演示 约束 一 个 成 员 方 法 的 参数 。 

01 <?php 


02 class timer{ // 定 义 timer 类 
03 public function start(){ 

04 echo ' 定 时 器 开始 ! '; 

05 } 

06 public function stop(){ 

07 echo “定时 器 停止 ! '; 

08 

09 } 

10 class control{ // 定 义 control 类 
TL static function controller (timer $0obj) {// 类 型 约束 为 timer 类 的 对 象 
12 // 调 用 对 象 的 成 员 方法 


所 到 
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he $obj->start (); 

14 $0obj->stop (); 

LS } 

16 } 

了 class other{ // 定 义 一 个 other 类 

18 public function ”construct (){ // 定 义 构造 函数 

19 echo “这 是 一 个 其 他 类 。 ' 

20 } 

21 } 

2 control::controller (new timer) // 调 用 类 的 成 员 方 法 并 传 入 正确 的 参数 
23 control: :controller (new other) // 调 用 类 的 成 员 方法 并 传 入 错误 的 参数 
24 ?> 


代码 运行 结果 如 图 6.52 所 示 。 


全 > [3] http://localhost/php/0 P ~ © | localhost 


定时 器 开始 ! 定时 器 停止 ! 这 是 一 个 其 他 类 。 
Catchable fatal error Argument 1 passed to controk-controller() must be an instance of 
timer instance of other given, called in Dixamppihtdocsiphp\06\6-S1 php on line 22 and 
defined in D:\xampp\htdocs\php\06\6-51.php on line 11 


图 6.52 运行 结果 


我 们 可 以 看 到 运行 结果 报错 了 ， 错 误 的 原因 就 是 在 代码 的 第 23 行 传 入 的 参数 不 是 约 


束 的 类 型 。 


2. traits 


traits 是 PHP 实现 的 一 种 代码 复 用 的 方法 ， 它 可 以 将 一 些 类 成 员 放 入 一 个 命名 的 结构 
中 ， 在 类 中 可 以 通过 使 用 这 个 结构 来 复 用 那些 代码 。Traits 的 使 用 和 理解 都 非常 简单 ， 它 


的 定义 方法 如 下 : 


trait 名 称 { 
// 成 员 
| 


一 个 简单 的 示例 如 下 : 


trait infof{ 
static function getinfo(){ 
zeturn ,证 “CEASSD I <Dr /2 
人 


使 用 这 个 结构 的 方法 如 下 : 


class 类 名 { 
use Trait 名 称 ; 


) 
一 个 简单 的 使 用 示例 如 下 : 


class car{ 


use info; 


} 
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以 上 的 代码 就 类 似 于 如 下 代码 : 
class car{ 
static function getinfo(){ 
return A= 人 MT CCDS Dr /> 
4 
上 


这 样 就 可 以 使 用 简单 的 一 段 代 码 来 代替 很 多 的 代码 ， 使 得 程序 更 加 简洁 。 
【示例 6-52】 以 下 代码 演示 traits 的 简单 使 用 。 


01 <?php 

02 trait info{ // 定 义 trait 

03 static function getinfo(){ 

04 return ' 这 是 一 个 ' .CLASS _.' 类 。<br />'; 
05 } 

06 } 

07 class ren{ // 定 义 ren 类 

08 use info; // 使 用 trait 

09 } 

10 class mao{ // 定 义 mao 类 

了 use info; // 使 用 trait 

人 } 

3 class car{ // 定 义 car 类 

14 use info; // 使 用 trait 

15 } 

16 // 使 用 类 名 调用 类 的 静态 成 员 方法 获得 类 的 信息 
ly echo ren::getinfo(); 

18 echo mao: :getinfo(); 

19 echo car: :getinfo(); 

2 


代码 运行 结果 如 图 6.53 所 示 。 


图 6.53 运行 结果 


通过 以 上 代码 可 以 看 到 ， 使 用 traits 可 以 很 大 程度 地 减少 代码 的 重复 。 


6.6 小 结 


面向 对 象 编程 是 当前 比较 热门 的 方向 , 在 本 章 中 我 们 尽 可 能 地 介绍 了 PHP 所 有 的 面向 
对 象 的 编程 的 知识 。 按 照 面 向 对 象 编程 的 思想 来 说 ， 它 更 加 符合 人 类 看 待 事物 的 规律 ， 因 
此 理解 起 来 并 不 会 特别 的 困难 。 读 者 需要 加 强 的 是 抽象 的 能 力 ， 这 在 面向 对 象 编程 中 是 比 
较 重要 的 。 
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6.7 本 章 习 题 


1. 定义 一 个 dog 类 ， 该 类 拥有 毛色 (color)、 体 型 (somatotype) 公有 属性 和 run 公有 
方法 5 

2. 为 dog 类 定义 构造 函数 ， 在 实例 化 对 象 的 同时 为 属性 毛色 〈color) 和 体型 
(Csomatotype) 赋值 。 

3. 实例 化 dog 类 的 一 个 对 象 ， 并 访问 该 对 象 的 公有 属 人 : ET 
性 毛色 (color)、 体 型 (somatotype ) 和 公有 方法 run， 该 和 
方法 需要 返回 “ 飞 奔 ”。 输 出 效果 应 类 似 图 6.54 所 示 。 

4. 定义 一 个 继承 自 dog 类 的 siberian husky 类 ， 该 类 图 6.54 运行 效果 
有 gnar( 员 ) 公有 方法 , 调用 该 方法 应 该 返回 “ 狂 员 不止”。 


一 只 白色 的 中 型 大 在 飞 奔 
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错误 在 编程 的 过 程 中 通常 是 无 法 避免 的 ， 我 们 在 前 面 的 学 习 过 程 中 也 碰 到 了 多 处 错 
误 。PHP 系统 可 以 帮助 我 们 提示 以 及 修正 一 些 错误 ， 我们 也 可 以 自己 定义 一 些 抛 出 和 处 理 
错误 方法 。 本 章 将 详细 讲解 错误 发 送 的 原因 、 种 类 和 如 何 处 理 这 些 错误 。 


7.1 错误 发 生 的 原因 


错误 发 生 的 原因 有 多 种 ,它们 按照 特点 可 以 分 为 4 大 类 , 分 别 是 语法 错误 、 环 境 错 误 、 
逻辑 错误 和 运行 时 错误 。 本 节 就 来 介绍 这 些 错误 。 


7.1.1 ”语法 错误 
语法 错误 是 最 普遍 也 是 最 好 解决 的 一 类 错误 。 顾 名 思 义 ， 语 法 错误 就 是 由 于 程序 员 在 
程序 编写 的 过 程 中 使 用 了 不 能 被 PHP 解析 的 错误 语法 。 下 面 就 来 介绍 一 些 常 见 的 语法 错误 。 
1. 语句 未 正确 结束 


这 类 错误 通常 是 一 条 语句 缺少 了 语句 结束 符号 
即 可 找到 大 概 的 位 置 并 修正 。 
【示例 7-1】 以 下 代码 演示 语句 未 正确 结束 的 错误 。 


分 号 。 这 类 错误 通常 根据 错误 提示 


01 <?php 


02 Snum=10 
03 echo $num; 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.1 所 示 。 


@ 回 https/iocalhost/php/o PD ~ © | 加 localhost 硕大 站 


Parse error syntax error unexpected ‘echo' (T_ECHO) in D:\xampp\htdocs\php\07\7-1.php on line 3 


图 7.1 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 , 程序 在 运行 后 报错 , 提示 在 代码 第 3 行 遇 到 了 意料 之 外 的 echo， 
而 真正 的 原因 是 我 们 在 代码 的 第 2 行 没有 正确 地 结束 。 解 决 办 法 就 是 在 第 2 行 加 入 结束 符 
即 可 ， 修 正 后 的 代码 如 下 : 


01 <?php 
02 $num=10; 
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03 echo $num; 
04 ?> 


2. 括号 不 匹配 


这 种 错误 通常 出 现在 多 层 嵌 套 和 判断 条 件 比 较 长 的 代码 中 。 
【示例 7-2】 以 下 代码 演示 括号 不 匹配 的 错误 。 


01 <?php 

02 if((($agg$b) || ($bgg$c)){ 
03 return 0; 

04 } 

05° ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.2 所 示 。 


Ge 回 httpy/localhost/php/0 PD ~ © | localhost 


Parse error syntax error unexpected {in D:\xampp\htdocs\php\07\7-2.php on line 2 


从 运行 后 的 错误 提示 可 以 看 到 ， 代 码 中 第 2 行 出 现 了 不 期 望 的 “{”， 其 实 我 们 的 错误 
是 在 论 后 多 了 一 个 “(”。 修正 后 的 代码 如 下 : 


01 <?php 

02 if(($agg$b) || (Sbgg$c)){ 
03 return 0; 

04 上 

EN 


这 种 错误 通常 可 以 通过 编写 代码 时 输入 成 对 的 括号 后 再 在 括号 中 加 入 代码 避免 。 


【示例 7-3】 以 下 代码 演示 花 括 号 不 匹配 的 错误 。 
01 <?php 
02 class car 


03 public function test(){ 
04 return 'test function.'; 


代码 运行 结果 如 图 7.3 所 示 。 


@ 回 hepy/lecalhosuyphp/o 只 ~ © | localhost 


Parse error syntax error unexpected public (T_ PUBLIC). expecting { in D:\xampp\htdocs\php\07\7-3.php on line 3 


图 7.3 运行 结果 


从 运行 后 的 错误 提示 可 以 看 出 , 代码 第 3 行 中 出 现 了 不 期 望 的 public, 而 期 望 的 是 “{”， 
我 们 只 需 根据 提示 在 第 2 行 代码 后 加 入 “{” 即 可 。 修 正 后 的 代码 如 下 : 


01 <?php 
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02 class car{ 

03 public function test(){ 

04 return 'test function.'; 
05 } 

06 

FLY 


3. 错误 的 关键 字 

这 种 错误 在 没有 关键 字 提 示 的 编辑 器 中 出 现 很 频繁 ， 而 且 错误 的 提示 也 常常 会 使 人 摸 
不 着 头脑 。 

【示例 7-4】 以 下 代码 演示 拼写 错误 的 关键 字 引 发 的 错误 。 


01 <?php 

02 fucntion test(){ 

03 zeturn ' 这 是 一 个 测试 函数 。'; 
04 } 

05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.4 所 示 。 


@ httpy/localhost/php/07/ D ~ dg| 园 ,ocalhos 


Parse error syntax error, unexpected test (T_STRING) in D:\xampp\htdocs\php\07\7-4.php on ine 2 


图 7.4 运行 结果 


运行 结果 提示 我 们 有 不 期 望 的 test, 而 真正 的 原因 是 fcntion 拼写 错误 , 初次 遇 到 这 种 
提示 有 时 会 使 人 很 费解 。 修 正 后 的 代码 如 下 : 


01 <?php 

02 function test(){ 

03 return ' 这 是 一 个 测试 函数 。 ' 
04 } 

O52 


语法 错误 的 种 类 还 有 很 多 ， 这 里 不 再 一 一 列举 。 
7.1.2 “环境 错误 

环境 错误 通常 是 指 PHP 运行 的 环境 和 相关 服务 关联 的 问题 ， 例 如 PHP 程序 需要 使 用 
的 相关 模块 没有 被 正确 加 载 、 服 务 器 没有 启动 、 数 据 库 配置 错误 等 。 由 于 我 们 使 用 的 是 集 
成 开发 环境 ， 因 此 这 些 问题 出 现 的 概率 是 比较 小 的 ， 集 成 环境 的 制作 者 已 经 蔡 我 们 做 了 大 
量 的 工作 。 但 是 如 果 是 自己 初次 拱 建 一 个 环境 来 运行 ， 通 常情 况 下 会 非常 吃力 。 环 境 错 误 
所 涉及 的 编程 语言 之 外 的 知识 比较 多 ， 因 此 本 书 我 们 不 做 详细 讲解 。 
7.1.3 ”逻辑 错误 

罗 辑 错误 要 比 我 们 前 面 介绍 的 两 种 错误 要 隐蔽 。 罗 匈 错 误 的 代码 在 运行 时 不 会 出 现 明 
显 的 错误 提示 ， 但 是 其 运行 的 结果 却 并 不 是 我 们 所 期 望 的 。 

【示例 7-5】 以 下 代码 演示 有 归 辑 错误 的 代码 .。 
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01 <?php 

02 function compare ($i,$j){ // 定 义 一 个 比较 函数 
03 if($i>$j){ 

04 echo "<br />\$i={$i},\$j={$j}: {$i}>{$j}"; 
05 }elseif ($i=$j){ 

06 echo "<br />\$i={$i},\$j={$j}: {$i}={$j}"; 
07 }elseif ($i<$j){ 

08 echo "<br />\$i={$i},\$j={$j}: {$i}<{$j}"; 
09 } 

10 } 

了 本 // 调 用 函数 进行 比较 

下 人 compare (25,10) 

3 compare (30,30); 

14 compare (25,30); 

5 compare (1,99); 

E62> 


代码 运行 结果 如 图 7.5 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 程 序 没 报 出 任何 的 错误 ， 而 且 单 从 运行 结果 来 看 也 找 不 出 任何 
的 错误 。 但 是 仔细 看 程序 代码 中 的 第 14 和 第 15 行 调 用 函数 时 传 入 的 参数 ， 然 后 再 对 照 运 
行 结果 来 看 ， 就 会 发 现 我 们 期 望 比较 的 是 25 和 30、1 和 99 的 大 小 , 但 是 结果 却 成 为 了 30 
和 30、99 和 99 来 比较 大 小 。 而 代码 的 错误 就 是 第 5 行 中 我 们 将 比较 运算 符 (==) 写成 了 
赋值 运算 符 (=)。 修 正 代 码 后 的 运行 结果 如 图 7.6 所 示 。 


[ee re 
@ 二 httpy/tocalhost/ ph 全 3 httpy/localhost/ph| 


$i=25,5j=10:25>10 
SEE30.SF3030=30 


SF25,3S 广 1025>10 
SF=30.SF3030=30 


Si=30,Sj=30:30=30 
$i=99,$j=99:99=99 


Si=25,5j=30:25<30 
Si=1.$j=99:1<99 


图 7.5 运行 结果 图 7.6 修正 代码 后 的 运行 结果 
这 种 错误 往往 就 需要 靠 经 验 和 使 用 工具 来 修正 了 。 
7.1.4 ”运行 时 错误 
运行 时 错误 是 在 程序 运行 过 程 中 出 现 的 。 有 这 种 错误 的 代码 往往 在 语法 上 没有 任何 错 
误 ， 这 种 错误 出 现 的 情况 一 般 是 不 能 正确 地 使 用 到 资源 。 例 如 ， 要 打开 的 文件 不 存在 或 者 


没有 操作 的 权限 、 连 接 数 据 库 的 账号 或 者 密码 错误 等 。 这 种 错误 还 是 比较 容易 解决 的 ， 例 
如 ， 可 以 在 读 取 文件 之 前 首先 检查 文件 是 否 存 在 等 措施 。 


7.2 ”错误 的 分 类 
PHP 中 的 错误 分 为 标准 错误 和 异常 ， 下 面 就 来 介绍 标准 错误 和 异常 。 
7.2.1 ”预定 义 错误 常量 
PHP 中 定义 了 一 些 预定 义 的 错误 常量 来 表示 需要 采取 动作 的 错误 等 级 ， 详 细 的 内 容 如 
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表 7.1 所 示 。 
表 7.1 预定 义 错误 常量 
值 常 量 说 明 
致命 的 运行 时 错误 。 这 类 错误 一 般 是 不 可 恢复 的 情况 ， 后 果 是 
RRR 导致 脚本 终止 不 再 继续 运行 
运行 时 警告 〈 非 致命 错误 )。 仅 给 出 提示 信息 ， 但 是 会 
3 和 i ( 非 致 命 错误 )。 仅 给 出 提示 信息 ， 但 是 脚本 不 
4 E PARSE 编译 时 语法 解析 错误 
8 E NOTICE 运行 时 通知 。 表 示 脚 本 遇 到 可 能 会 表现 为 错误 的 情况 ， 但 是 在 
= 可 以 正常 运行 的 脚本 里 面 也 可 能 会 有 类 似 的 通知 
16 E CORE ERROR 在 PHP 初始 化 启动 过 程 中 发 生 的 致命 错误 
32 E CORE WARNING PHP 初始 化 启动 过 程 中 发 生 的 警告 〈 非 致命 错误 ) 
64 E COMPILE ERROR 致命 编译 时 错误 


128 E COMPILE WARNING 编译 时 警告 〈 非 致命 错误 ) 

用 户 产生 的 错误 信息 。 由 用 户 自 己 在 代码 中 使 用 PHP 函数 
trigger_error() 来 产生 的 
用 户 产 生 的 警告 信息 。 
trigger_error() 来 产生 的 
用 户 产生 的 通知 信息 。 由 用 户 自己 在 代码 中 使 用 PHP 函数 
trigger_error() 来 产生 的 

启用 PHP 对 代码 的 修改 建议 , 以 确保 代码 具有 最 佳 的 互 操作 性 
和 向 前 兼容 性 

可 被 捕捉 的 致命 错误 。 它 表示 发 生 了 一 个 可 能 非常 危险 的 错 
误 ， 但 是 还 没有 导致 PHP 引擎 处 于 不 稳定 的 状态 
运行 时 通知 。 启 用 后 将 会 对 在 未 来 版 本 中 可 能 无 法 正常 工作 的 
代码 给 出 警告 

用 户 产生 的 警告 信息 。 由 用 户 自 己 在 代码 中 使 用 PHP 函数 
trigger_error() 来 产生 的 

30719 | E ALL E_STRICT 除外 的 所 有 错误 和 警告 信息 


256 E_USER_ERROR 


由 用 户 自己 在 代码 中 使 用 PHP 函数 


512 | E_USER WARNING 


1024 | E_USER NOTICE 


2048 | E_STRICT 


4096 | E RECOVERABLE ERROR 


8192 | E DEPRECATED 


16384 | E_USER DEPRECATED 


这 些 常 量 以 及 值 , 可 以 用 来 在 PHP 配置 文件 中 配置 需要 采取 动作 的 错误 等 级 , 也 可 以 
使 用 error reporting() 函 数 来 指定 当前 程序 需要 采取 动作 的 错误 等 级 。 这 些 常 量 可 以 使 用 为 
操作 符 来 实现 组 合 使 用 。 


7.2.2 ”错误 提示 配置 


错误 提示 配置 也 就 是 指定 PHP 系统 对 那些 错误 采取 动作 。 在 前 面 我 们 也 提 到 过 , 错误 
配置 有 两 种 方式 , 一 种 是 通过 配置 PHP 配置 文件 来 完成 ,一 种 为 使 用 error_reporting() 函 数 
来 完成 。 下 面 就 来 分 别 介绍 这 两 种 方式 。 


1. php.ini 文 件 


php.ini 文件 是 PHP 的 配置 文件 ， 它 用 来 设置 PHP 系统 执行 的 功能 及 加 载 的 模块 和 相 
关 模 块 的 设置 。XAMPP 集成 环境 的 php.ini 文件 在 安装 主 文件 夹 (xampp) 下 的 php 文件 
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妖 


夹 


P 。 我 们 可 以 从 控制 面板 打开 主 文件 夹 后 找到 它 。 操 作 流程 如 图 7.7 所 示 。 


XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0 


PIDs) Portls) Actions 
一 80.43 (Slop 


图 7.7 找到 PHP 配置 文件 
打开 后 的 界面 如 图 7.8 所 示 。 


7 pwarwpphperpm Nopede* 
KD WE) Nm Ra Me RD ro Ei ete WC 2 
ET TEST 


[PHP] 


PHP's initialization file, generally called php.ini, is responsible for 
; configuring many of the aspects of PHP's behavior. 


; PHP attempts to find and load this configuration from a number of locations. 
The following is a summary of its search order: 

1. SAPI module specific location. 

2. The PHPRC environment variable. (As of PHP 5.2.0) 

3. A number of predefined registry keys on Windows (As of PHP 5.2.0) 

4. Current working directory (except CLI) 

5. The web server's directory (for SAPI modules), or directory of PHP 

(otherwise in Windows) 

6. The directory from the --with-config-file-path compile time option, or the 

Windows directory (C:\windows or C:\winnt) 

See the PHP docs for more specific information. 

; http://php.net/configuration. file 


; The syntax of the file is extremely simple. Whitespace and Lines 

1 beginning with a semicolon are silently ignored (as You probably guessed). 
+ Section headers (e.g. [Foo]) are also silently ignored, even though 

; they might mean something in the future. 


Directives following the section heading [PATH=/www/mysite] only 
apply to PHP files in the /ww/mysite directory. Directives 
following the section heading [HOST=www.example.com] only apply to 
; PHP files served from www.example.com. Directives set in these 

; special sections cannot be overridden by user-defined INI files or 
+ at runtime. Currently, [PATH=] and [HOST=] sections cnly work under 


Td ee td Ca tol 


图 7.8 用 Notepad++ 打 开 后 的 php.ini 文件 


Dorado ANS Ur NE 


我 们 可 以 看 到 文件 中 有 该 文件 的 说 明 以 及 一 些 语法 的 介绍 。 该 版 本 的 错误 配置 部 分 在 
文件 的 第 481 一 666 行 之 间 。 我 们 通常 需要 配置 的 代码 在 第 535 行 和 552 行 ， 如 下 所 示 。 


535 error reporting = E ALL | E STRICT 
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552 display errors = On 


从 名 称 我 们 就 可 以 看 出 ，error_reportint 选项 用 于 设置 报告 的 错误 ; display_error 选项 
用 于 设置 是 否 将 错误 显示 出 来 。 当 然 ， 这 些 都 按照 常用 的 设置 为 我 们 设置 好 了 ， 在 需要 自 
定义 的 时 候 只 需 对 照 表 7.1 中 的 常量 或 者 值 进行 设置 即 可 。 


2. 使 用 error_reporting() 函 数 


通过 php.ini 文件 可 以 设置 所 有 程序 默认 的 错误 报告 , 而 通过 error_reporting() 函 数 则 可 
以 设置 当前 程序 需要 报告 的 错误 , 使 得 错误 报告 更 加 灵活 。error_reporting() 函 数 的 原型 如 下 : 


int error reporting ([ int $level ] ) 


参数 level 即 为 需要 设置 的 报告 错误 等 级 ， 这 些 错 误 等 级 可 以 使 用 位 运算 符 来 组 合 使 
用 。 如 果 未 设置 参数 则 按照 php.ini 文件 配置 执行 。 如 果 设 置 为 其 他 不 为 预定 义 常量 的 值 ， 
则 不 显示 任何 错误 。 该 函数 的 返回 值 为 旧 的 错误 提示 级 别 , 或 者 在 level 参数 未 给 出 时 返 
当前 的 级 别 。 

【示例 7-6】 以 下 代码 演示 输出 当前 的 错误 报告 级 别 。 


互 


01 <?php 
02 echo ' 当 前 的 错误 报告 级 别 为 :' .error_reporting(); 
03. ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.9 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 错 误 报告 级 别 以 值 的 形式 返回 。 下 面 我 们 就 以 一 个 简单 的 示例 
来 演示 在 程序 中 自 定义 错误 报告 。 

【示例 7-7] 以 下 代码 演示 不 使 用 error_reporting() 函 数 设置 时 将 0 作为 除数 后 的 运行 结果 。 

01 <?php 


02 echo '6/0='. (6/0); 
O32> 


代码 运行 结果 如 图 7.10 所 示 。 


[= | © lm 


localhost 


@ 3 http://localhost/php/0 PD ~ 0 


ey 
@ | httpi//localhost/php/0 . 


| 当前 的 错误 报告 级 别 为 ，32767 


Warning: Division by zero in D:\xampp\htdocs\php\07\7-7.php on line 2 
6/0= 


图 7.9 运行 结果 图 7.10 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ，PHP 系统 给 出 了 一 条 0 作为 除数 的 警告 。 下 面 我 们 就 来 关闭 错 
误 报告 ， 代 码 如 下 : 

01 <?php 

02 error reporting(0); 


03 echo '6/0="'.(6/0); 
04 ?> 


运行 后 的 结果 如 图 7.11 所 示 。 
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而 忽略 某 些 错误 。 
【示例 7-8】 以 下 代码 演示 不 使 用 error_reporting() 函 数 设 置 时 将 0 作为 除数 ， 未 定义 的 
变量 作为 被 除数 后 的 运行 结果 。 


01 <?php 
02 echo '$a/0="' .$a/0; 
I 


代码 运行 结果 如 图 7.12 所 示 。 


@ ”Ehttp://localhost/php/o P ~ © | localhost 


Notice: Undefined variable: ain D:\xampp\htdocs\php\07\7-8.php on line 2 


http://localhost/ph| 


Warning: Division by zero in D:\xampp\htdocs\php\07\7-8.php on line 2 
Sal0= 


图 7.11 运行 结果 图 7.12 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 有 一 条 变量 为 定义 的 提示 和 一 条 0 作为 除数 的 警告 。 下 面 通过 
设置 错误 报告 来 使 警告 不 再 提示 ， 代 码 如 下 : 
01 <?php 


02 error reporting(E ALL&~E WARNING); 
03 echo "$a/0='.$a/0; 
0& > 


代码 运行 结果 如 图 7.13 所 示 。 


全 | 园 httpy/localhost/php/o 只 ~ © | localhost x | 


Notice: Undefined variable: a in D:\xampp\htdocs\php\07\7-8.php on line 3 


Sa0= 


图 7.13 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 警 告 信息 已 经 不 再 显示 ， 而 提示 信息 还 在 显示 ， 这 就 演示 了 使 
用 error_reporting() 函 数 可 以 使 得 PHP 的 错误 报告 非常 灵活 。 


7.2.3 ”错误 处 理 


错误 处 理 是 代码 编写 的 一 个 重要 部 分 ， 前 面 已 经 介绍 了 错误 的 等 级 及 控制 错误 提示 等 
级 , 这 些 内 容 都 是 基于 PHP 内 置 的 错误 处 理 建 立 的 。 在 本 节 中 将 会 介绍 由 我 们 来 自 定义 错 
误 信 息 及 错误 处 理 函 数 。 


1. die() 函 数 
dieO0 函 数 是 最 简单 的 错误 处 理 函数 ， 它 会 直接 终止 当前 程序 的 执行 并 返回 错误 信息 或 
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者 状态 码 。die() 函 数 有 两 种 使 用 形式 ， 函 数 原型 如 下 : 

void die ([ string $status ] ) 

void die ( int $status ) 

第 1 种 形式 中 可 选 的 参数 status 为 程序 中 断后 输出 的 状态 信息 ， 第 2 种 形式 中 status 
为 0 一 254 之 间 的 整数 ， 用 来 表示 程序 执行 的 状态 ， 并 且 这 些 状态 码 不 会 被 输出 。 状 态 码 0 
表示 成 功 中 止 程序 。 

【示例 7-9】 以 下 代码 演示 使 用 die(0) 函 数 终止 程序 执行 并 返回 状态 信息 。 


01 <?php 

02 if(!isset ($a)){ // 判 断 $Sa 是 否定 义 

03 die('$a 未 定义 。') ; // 未 定义 则 终止 脚本 执行 并 输出 错误 信息 

04 } 

05 echo ' 程 序 执行 完毕 。'; // 如 果 die () 函数 被 执行 则 本 行 代码 不 会 被 执行 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.14 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 由 于 代码 中 的 $a 变量 未 定义 ， 因 此 die() 函 数 会 立即 终止 执行 程 
序 ， 所 以 代码 中 的 第 5 行 的 输出 并 不 会 被 执行 。 事 实 上 ， 以 上 代码 还 有 一 种 简化 的 方式 ， 
就 是 使 用 逻辑 或 (|) 来 代替 让 判断 。 

【示例 7-10】 以 下 代码 演示 使 用 逻辑 或 来 代替 示例 7-9 中 的 让 判断 来 简化 代码 。 

01 <?php 

02 isset($a) |1die('$a 未 定义 ')，; 

03 echo ' 程 序 执行 完毕 。'; 

04 ?> 

代码 运行 结果 如 图 7.15 所 示 。 

我 们 可 以 看 到 该 示例 的 运行 结果 与 示例 7-9 的 运行 结果 一 致 , 但 是 代码 却 要 简洁 一 些 ， 
这 也 是 PHP 中 常用 的 一 个 技巧 。 其 中 的 原理 也 很 好 理解 ， 如 果 isset() 函 数 返 回 值 为 TRUE， 
由 于 轴 辑 或 的 短路 原则 ， 则 die() 函 数 不 会 被 执行 ， 否 则 ，die() 函 数 执行 。 我 们 也 可 以 通过 
使 isset0 〇 函数 返回 TURE 来 验证 。 

【示例 7-11】 一 些 代 码 演示 使 issetO) 函 数 返回 TRUE 来 使 程序 执行 完毕 。 


01 <?php 

02 $a=10; // 在 判断 之 前 定义 $a 

03 isset ($a) |1die('$a 未 定义 ')， 

04 echo ' 程 序 执行 完毕 。'; 

0S 二 

代码 运行 结果 如 图 7.16 所 示 。 

[GE [= 5 le [=1® me) 
全 _ 回 napy/leaaihesyph 人 G 加 htpyylecalhostrphi OE 回 rapyWleaaihostrph 
Sa 未 定义 $a 未 定义 程序 执行 完毕 。 
图 7.14 运行 结果 图 7.15 运行 结果 图 7.16 运行 结果 


由 于 $a 已 经 在 判断 之 前 被 定义 ， 因 此 isset0 函 数 会 返回 TRUE， 则 die() 函 数 不 会 被 执 
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行 ， 程 序 执行 完毕 后 退出 。die0 函 数 的 参数 为 整 型 数 的 形式 比较 简单 ， 我 来 做 简单 演示 
即 可 。 

【示例 7-12】 以 下 代码 演示 使 用 die0 函 数 返回 状态 码 。 

01 <?php 


02 isset($a) |ldie(1); 
03 echo ' 程 序 执行 完毕 。' ; 


04 ?> 

代码 运行 结果 如 图 7.17 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 虽 然 代 码 中 的 $a 并 未 定义 ， 那 么 
就 会 导致 die0 函 数 执行 ， 但 是 运行 结果 并 没有 输出 1， 原 因 
就 在 于 该 参数 是 作为 状态 码 返 回 的 。 


2. 触发 错误 函数 人 


错误 触发 函数 用 来 触发 一 个 错误 ， 与 die() 函 数 不 同 的 是 ， 它 可 以 自 定义 错误 信息 及 错 
误 类 型 。 它 的 函数 原型 如 下 : 


bool trigger error ( string $error msg [, int $error type =E USER NOTICE ] ) 


参数 error_msg 为 错误 发 生 时 输出 的 错误 信息 ; 可 选 参数 error_type 为 错误 的 类 型 ， 可 
选 的 参数 如 下 。 

口 E_USER _ERROR: 致命 的 用 户 生成 的 运行 时 错误 。 错 误 无 法 恢复 ， 脚 本 执行 被 中 断 。 

口 E_USER_WARNING: 非 致 命 的 用 户 生成 的 运行 时 警告 。 脚 本 执行 不 被 中 断 。 

口 E_USER_ NOTICE: 默认 值 。 用 户 生成 的 运行 时 通知 ， 脚 本 发 现 了 可 能 的 错误 

也 有 可 能 在 脚本 运行 正常 时 发 生 。 

该 函数 与 die() 函 数 的 不 同 之 处 在 于 ， 在 遇 到 错误 时 可 以 定义 要 报告 的 错误 级 别 ， 而 且 
根据 级 别 的 不 同 可 以 决定 是 否 继续 执行 脚本 , 同时 该 函数 所 报告 的 错误 会 被 PHP 错误 日 志 
记录 (如 果 设 置 的 话 ， 该 知识 点 将 在 随后 的 小 节 中 讲解 )。 

【示例 7-13】 以 下 代码 演示 使 用 错误 触发 函数 根据 输出 不 同 的 值 ， 触 发 不 同 的 错误 。 


(€) http://localhost/ph| 


01 <?php 

02 $a=9999; 

03 // 判 断 $a 的 值 并 触发 不 同 的 错误 

04 if($a<10){ 

05 trigger_error('$a<10， 计算 结果 为 浮 点 数 ') ; 

06 }elseif($a>=10&&$a<10000) 1{ 

07 trigger_error ('10 入 Sa<10000， 计 算 结果 会 很 小 " ,E_USER WARNING) ; 
08 }else{ 

09 trigger_error(' 给 定 的 除数 太 大 ! ',E USER ERROR); 
10 } 

h echo "10/{$a}=",10/$a; 

1 echo '<br /> 程序 执行 完毕 。 ' 

LS? 


代码 运行 结果 如 图 7.18 所 示 。 
从 运行 结果 可 以 看 出 ， 虽 然 代码 触发 了 Notice 级 别 的 错误 ， 程 序 仍然 会 执行 完毕 。 我 
们 将 代码 第 2 行 中 的 $a 变量 赋值 为 一 个 大 于 等 于 10 并 且 小 于 10000 的 值 后 (这 里 设置 为 
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9999)， 运 行 结果 如 图 7.19 所 示 。 


ee) 
(€k >) http//localhost/php/o DP ~ © | localhost EA 
Notice: Sa<10， 计 算 结果 为 浮 点 数 in D:xampp\htdocs\php\07\7-13.php on line 5 
10/3=3.3333333333333 
程序 执行 完毕 。 
图 7.18 运行 结果 
(=e | 
RT 1 
@ SB ntpy/localhosyphp/oP © | Iocalhost 


Warning: 10<Sa<10000， 计 算 结果 会 很 小 in D:\xampp\htdocs\php\07\7-13.php 
online 7 


10/9999=0.001000100010001 
程序 执行 完毕 。 


图 7.19 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 , 代码 触发 了 一 个 Waming 级 别 的 错误 。 接 下 来 将 代码 第 2 行 中 的 $a 
变量 的 值 赋值 为 一 个 大 于 或 者 等 于 10000 的 值 后 〈 这 里 为 10001)， 运 行 结果 如 图 7.20 所 示 。 


[15 hme 


| 从 


@ >) 回 htpy/lecalhosyphp/oP ~ O | 回 oceos 


Fatal error 给 定 的 除数 太 大 |! 


in D:xampp\htdocs\php\07\7-13.php on line 9 


图 7.20 运行 结果 
我 们 可 以 看 到 ， 代 码 触 发 了 一 个 Fatal 级 别 的 错误 ， 而 且 导 致 程序 终止 运行 ， 程 序 没 
有 输出 结果 。 
3. 自 定义 错误 处 理 器 
前 面 所 介绍 的 内 容 中 ， 虽 然 我 们 可 以 自己 触发 一 个 错误 并 且 可 以 定义 错误 信息 和 类 


型 ， 但 是 这 些 错误 都 是 由 系统 处 理 器 来 处 理 的 。 下 面 就 来 介绍 自 定义 错误 处 理 器 的 方法 : 
(1) 首先 需要 定义 一 个 错误 处 理 的 函数 ， 该 函数 至 少 需 要 接受 两 个 参数 ， 完 整 的 形式 
如 下 : 


函数 名 (error level,error messagel[,error file,error line,error context]){ 
// 语 句 


| 
该 函数 的 参数 描述 如 表 7.2 所 示 。 


(2) 在 定义 好 一 个 我 们 自己 的 错误 处 理 函 数 后 ， 它 还 不 能 用 来 处 理 错 误 ， 还 需要 使 用 
set_error_handler() 函 数 来 将 其 设置 为 错误 处 理 器 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 


mixed set error handler (callable $error handler [, int $error types=E ALL 
STRLCT J) 
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表 7.2 自 定义 错误 处 理 西数 参数 描述 
描 述 
必需 。 为 用 户 定义 的 错误 规定 错误 报告 级 别 
必需 。 为 用 户 定义 的 错误 规定 错误 消息 


参数 


error_level 


error_message 


error file 可 选 。 规 定 错误 在 其 中 发 生 的 文件 名 
error line 可 选 。 规 定 错误 发 生 的 行 号 


可 选 。 规 定 一 个 数组 ， 包 含 了 当 错 误 发 生 时 在 用 的 每 个 变量 及 它们 的 值 


error_context 


参数 error_handler 即 为 自 定 义 的 错误 处 理 函 数 ， 可 选 参数 error types 则 为 该 函数 要 处 
理 的 错误 类 型 。 
下 面 就 来 定义 一 个 简单 错误 处 理 函数 ， 如 下 所 示 。 
function myerror ($errno, $errmsg){ 
echo "这 里 发 生 了 错误 ! 错误 号 为 : [{$errno}] ， 错 误 信息 是 : {$errmsg}."; 
return TRUE; 
} 
该 函数 的 返回 值 用 于 控制 是 否 同时 执行 PHP 内 置 的 错误 处 理 器 。 如 返回 TRUE 则 不 
执行 ， 如 返回 FALSE 则 执行 。 
【示例 7-14】 以 下 代码 演示 使 用 自 定义 的 错误 处 理 器 来 处 理 错误 。 


01 <?php 

02 function myerror ($errno,$errmsg) { // 定 义 错误 处 理 函数 

03 echo "这 里 发 生 了 错误 ! 错误 号 为 :[ {$errno}]， 错 误 信 息 是 : {$errmsg}."; 
04 return TRUE; 

05 } 

06 set error handler('myerror'); // 设 置 错误 处 理 器 

07 echo $a; // 输 出 未 定义 的 变量 ,会 触发 错误 

08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.21 所 示 。 


[ET 一 > 一 | 
@ 回 http://localhost/php/0 P © | localhost 


这 里 发 生 了 错误 ! 错误 号 为 ，[8]， 错 误 信 息 是 ，Undefined variable: a 


图 7.21 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 出 , 当 错 误 被 触发 的 时 候 , 调用 了 我 们 自 定义 的 错误 处 理 器 来 处 理 。 
我 们 还 可 以 通过 设置 自 定义 函数 的 返回 值 来 同时 执行 系统 内 置 的 错误 处 理 器 。 
【示例 7-15】 以 下 代码 演示 使 用 自 定义 错误 处 理 器 的 同时 让 系统 内 置 错 误 处 理 器 同时 
运行 。 


01 <?php 

02 function myerror ($errno, $errmsg) { // 定 义 错误 处 理 函 数 

03 echo "这 里 发 生 了 错误 ! 错误 号 为 : [{$errno}]， 错 误 信 息 是 : {$errmsg}."; 
04 return FALSE; // 返 回 FALSE， 让 系统 内 置 错误 处 理 函 数 同时 执行 

05 } 

06 set_error handler('myerror'); // 设 置 错 误 处 理 器 
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07 echo $a; // 输 出 未 定义 的 变量 ,会 触发 错误 


代码 运行 结果 如 图 7.22 所 示 。 


@ httpy//localhost/php/0 PD © | localhost 


这 里 发 生 了 错误 ! 错误 号 为 ，[8]， 错 误 信息 是 ，Undefined variable: a 
Notice: Undefined variable a in D:\xampp\htdocs\php\07\7-15.php on line 7 


图 7.22 运行 结果 


从 以 上 运行 结果 可 以 看 出 ， 程 序 在 执行 我 们 自 定义 错误 处 理 器 的 同时 ， 让 系统 内 置 错 


误 处 理 器 也 在 同时 执行 。 当 然 ， 自 定义 错误 处 理 器 的 作用 远 不 是 这 么 简单 ，- 


-个 实用 的 情 


况 ， 就 是 判断 出 现 的 错误 类 型 ， 例 如 出 现 比较 严重 的 错误 时 ， 可 以 发 送 邮 件 给 维护 人 员 ; 


而 出 现 不 严重 的 错误 时 ， 可 以 将 错误 信息 记录 在 文件 中 。 
【示例 7-16】 以 下 代码 演示 一 个 自 定义 错误 处 理 器 的 实用 案例 。 


01 <?php 

02 function myerror ($errno, $errmsg) { // 定 义 错误 处 理 函数 

03 if ($errno==E USER NOTICE||$errno==E USER WARNING){ 

04 error 10g ("发 生 了 不 严重 的 错误 ， 错 误 号 为 {$errno}， 错 误 信息 为 : 
{$errmsg}。 "); 

05 }else{ 

06 error_1og ("发 生 了 严重 的 错误 ! 错误 信息 为 : {$errmsg}。" 
1,'myemail@email .com'); 

07 } 

08 return TRUE; 

09 } 

10 function testerror($a){ // 定 义 含有 错误 触发 语句 的 函数 

型 if ($a<10){ 

12 trigger error('$a<10， 计 算 结 果 为 浮 点 数 ')， 

下 }elseif ($a>=1l0g&$a<10000){ 

14 trigger error('10<<$a<10000， 计 算 结 果 会 很 小 '，E_USER_WARNING) ; 

15 }elsef{ 

16 trigger error(' 给 定 的 除数 太 大 ! ',E USER ERROR); 

hy } 

18 return 10/$a; 

19 } 

20 set_error handler ('myerror'); // 设 置 错误 处 理 器 

2 echo testerror (999) // 调 用 函数 

a 


全 注意 : 代码 中 的 error log() 函 数 用 于 向 指定 的 地 方 发 送信 息 。 


代码 运行 结果 如 图 7.23 所 示 。 a 
从 运行 结果 可 以 看 到 , 程序 在 第 21 行 调用 触发 错误 的 函 “| 情人 辐 wweerwm 


数 后 输出 了 计算 结果 ， 而 错误 信息 并 没有 被 显示 出 来 。 下 面 
就 来 看 一 下 PHP 默认 的 日 志 ， 如 图 7.24 所 示 。 


0.01001001001001 


我 们 可 以 看 到 ， 在 PHP 日 志 中 被 写 入 了 错误 信息 。 接 下 
来 就 介绍 错误 记录 的 知识 。 


图 7.23 运行 结 
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闻 php_ eror log -记事 本 El 
文件 (有 ” 妨 岛 (E) 格式 (0) 得 看 V) 帮助 (H) 

eT 08:12:14 UTC] 发 生 了 不 严重 的 错误 ， 错 误 号 为 512， 错 误 信 息 为 ，10<$a<10000, 计算 。 
结 : 


会 很 小 


图 7.24 PHP 错误 记录 文件 


4. 记录 错误 到 文件 


在 我 们 自己 创建 的 网 站 投入 运营 之 后 ， 通 常 就 会 将 错误 提示 关闭 ， 这 是 因为 用 户 并 不 
希望 看 到 这 些 错误 代码 。 而 错误 的 信息 将 会 记录 在 文件 中 以 供 维护 系统 之 用 。 错 误 记录 的 
配置 也 是 由 php.ini 文件 设置 的 。 该 版 本 所 在 的 位 置 及 设置 如 下 : 


574 log errors = On 
579 log errors max len = 1024 
659 error _ log = "D:\xampp\php\logs\php error log" 


从 配置 的 名 称 我 们 也 可 以 很 容易 地 理解 : log_error 用 于 设置 错误 记录 打开 或 者 关闭 ; 
log_errors_ max_len 用 于 设置 错误 记录 的 大 小 ， 以 字 节 为 单位 ，error log 用 于 设置 错误 记录 
的 文件 。 我 们 就 可 以 根据 配置 文件 所 设置 的 目录 打开 错误 记录 ， 如 图 7.25 所 示 。 


加 php_error log -记事 本 [= 1® lime) 
ED 

hp\5\5-14. php on line 7 “ 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2160 in D:\xampp\htdocs 
php\5\5-14. php on line 9 

11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2161 in D:\xampp\htdocs 
php\5\5-14. php on line 7 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2161 in D:\xampp\htdocs 
hp\5\5-14, php on line 9 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2162 in D:\xampp\htdocs 
hp\5\5-14. php on line 7 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2162 in D:\xampp\htdocs 
\php\5\5-14. php on line 9 国 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2163 in D:\xampp\htdocs 
\php\5\5-14. php on line 7 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2163 in D:\xampp\htdocs 
php\5\5-14. php on line 9 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2164 in D:\xampp\htdocs 
php\5\5-14. php on line 7 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2164 in D:\xampp\htdocs 
hp\5\5-14. php on line 9 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2165 in D:\xampp\htdocs | 
php\5\5-14. php on line 7 | 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2165 in D:\xampp\htdocs 
php\5\5-14. php on line 9 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2166 in D:\xampp\htdocs 
\php\5\5-14. php on line 7 
11-Dec-2012 06:22:51 UTC] PHP Notice: Undefined offset: 2166 in D:\xampp\htdocs ~ 


图 7.25 错误 记录 文件 


该 文件 记录 了 自 服务 器 运行 以 来 的 所 有 出 现 的 错误 。 下 面 我 们 就 来 演示 向 日 志文 件 中 
写 入 一 条 记录 。error_ log0 函 数 可 以 用 来 发 送信 息 到 指定 的 位 置 ， 原 型 如 下 : 


bool error log ( string $message [, int S$message type = 0 [, string 
$destination [, string $extra headers ]]] ) 
必须 的 参数 message 为 要 发 送 的 错误 信息 ; 参数 message 为 发 送 的 信息 类 型 ， 可 选 的 
参数 如 下 。 
口 0: message 发 送 到 PHP 的 系统 日 志 ， 使 用 操作 系统 的 日 志 机 制 或 者 一 个 文件 ， 取 
决 于 error log 指令 设置 了 什么 。 这 是 个 默认 的 选项 。 
口 1: message 发 送 到 参数 destination 设置 的 邮件 地 址 。 第 4 个 参数 extra_headers 只 
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有 在 这 个 类 型 里 才 会 被 用 到 。 
口 3: 被 发 送 到 位 置 为 destination 的 文件 里 。 字 符 message 不 会 作为 新 行 写 入 。 
口 4: message 直接 发 送 到 SAPI 的 日 志 处 理 程序 中 。 
为 了 使 结果 更 加 容易 查看 ， 这 里 我 们 将 原来 的 错误 日 志文 件 删除 后 再 进行 示例 的 演示 。 
【示例 7-17】 以 下 代码 演示 向 日 志文 件 中 写 入 一 条 记录 。 


01 <?php 

02 $y=0; 

03 if ($y==0){ 

04 error_1og('0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 。' ) ; // 将 信息 写 入 到 配置 的 文件 中 
05 } 

06 echo ' 程 序 运行 结束 。'; 

OPS 


代码 运行 结果 如 图 7.26 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 程序 已 经 执行 完毕 。 由 于 第 2 行 代码 的 变量 值 为 0， 所 以 让 判断 
的 条 件 成 立 ， 因 此 error_log() 函 数 被 执行 。 我 们 打开 日 志文 件 就 可 以 看 到 写 入 日 志 中 的 信 
息 。 如 图 7.27 所 示 。 


@ >) 回 http://localhost/ph| 


程序 运行 结束 。 了 【09-Jan-2013 02:38:32 UTC] 0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 


图 7.26 运行 结果 图 7.27 日 志文 件 


当然 ， 我 们 也 可 以 将 错误 信息 发 送 到 指定 的 邮箱 中 。 邮 件 发 送 成 功 后 我 们 将 会 收 到 一 
个 标题 为 PHP error_log message 的 邮件 ， 这 里 不 再 详细 演示 。 

5. 记录 错误 到 系统 日 志 

除了 可 以 将 日 志 记录 到 文件 中 之 外 ， 还 可 以 将 这 些 日 志 记录 到 操作 系统 日 志 中 ， 这 样 
的 优势 在 于 可 以 更 好 地 管理 和 查看 日 志 。error log() 函 数 也 可 以 用 于 向 操作 系统 发 送 日 志 消 
息 ， 但 这 取决 于 PHP 的 配置 。 我 们 只 要 将 php.ini 做 如 下 修改 即 可 : 


error_ log = syslog 


修改 以 上 配置 后 ，error log() 函 数 就 会 将 日 志 写 入 到 操作 系统 日 志 中 。 需 要 注意 的 是 ， 
Windows 操作 系统 目前 只 支持 gb2312 编码 格式 的 中 文字 符 。 如 果 日 志 消 息 中 使 用 其 他 编 
码 格式 的 中 文字 符 ， 则 有 可 能 会 被 日 志 系统 忽略 。 

【示例 7-18】 以 下 代码 演示 使 用 error_log() 函 数 将 日 志 写 入 操作 系统 日 志 。 


01 <?php 

02 $y=0; 

03 if ($y==0){ 

04 error_1og('0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 。 ' ) ; / /将 信息 写 入 到 配置 的 文件 中 
05 ， 

06 echo ' 程 序 运行 结束 。'; 

Li 


代码 运行 结果 如 图 7.28 所 示 。 
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我 们 可 以 看 到 该 示例 的 代码 与 上 一 个 示例 完全 相同 ， 区 
别 就 在 于 我 们 将 配置 文件 改 为 了 向 操作 系统 中 写 入 日 志 消 
息 。 在 Windows 操作 系统 中 的 日 志 可 以 使 用 事件 查看 器 查看 。 
在 开始 菜单 中 搜索 “事件 查看 器 ”程序 并 打开 ， 然 后 在 左 侧 
的 导航 窗口 中 选择 “Windows 日 志 ” 中 的 “应 用 程序 ”项 即 
可 ， 如 图 7.29 所 示 。 

人 加 事 人 坦 在 器 
文件 (F) ”操作 (A) ”得 看 (V) ”帮助 (H) 


忽 中 | 六 国 | 日 可 
Ts wx | 


日 期 和 时 间 来 源 事件 ID ”任务 类 别 这 
2013/1/9 星期 三 16:29:41 PHP-5.47 2 (© 
2013/1/9 星期 三 15:59:36 RestartM. 10001 无 
2013/1/9 星期 三 15:59:36 。 MsiInstal- 1042 无 


事件 2 ,PHP-5.4.7 
等 规 ”| 详 组 信息 | 


无 法 找到 来 全 源 PHP-5.4.7 的 事件 ID 2 的 接 述 。 本 地 计算 机 上 未 安装 引发 此 事件 的 组 件 ,或 “ 


日 志 各 称 (M): 应 用 程序 

来 源 (S): PHP-5.4.7 记录 时 间 (D): 2013/1/9 星期 三 16:29:41 
事件 ID(E): 2 位 务 类 别 (VY): (6) 

级别 (D; 信息 关键 (KW: 。 经 拱 

用 户 (U): 暂 缺 计算 机 (R): 。 ZGC-20121112GEZ 
操作 代码 (O): 


图 7.29 Windows 事件 查看 器 


图 中 的 最 新 消息 记录 即 为 我 们 使 用 上 面 的 示例 代码 写 入 的 ， 可 以 通过 查看 事件 属性 来 
获取 接收 到 的 消息 。 该 事件 的 详细 信息 如 图 7.30 所 示 。 

以 上 信息 提供 了 详细 的 内 容 供 我 们 查看 ， 但 是 通常 情况 下 并 不 使 用 error log 0) 函数 向 
操作 系统 日 志 发 送 消 息 。 通 常会 使 用 openlog()、closelog0 和 syslog() 函 数 向 操作 系统 中 发 
送 消息 ， 使 用 这 3 个 函数 的 优势 就 在 于 可 以 更 详细 地 定制 这 些 日 志 消息 。 这 3 个 函数 的 使 
用 方法 比较 简单 ， 我 们 首先 来 看 这 3 个 函数 的 原型 : 


bool openlog ( string $ident ，int S$option , int $facility ) 


bool closelog ( void ) 
bool syslog ( int S$priority , string $message ) 


open() 函 数 用 于 打开 至 系统 日 志 记录 的 连接 ， 该 函数 在 记录 日 志 的 过 程 中 是 可 选 的 。 
参数 ident 用 于 在 每 条 信息 前 加 入 一 个 字符 串 ， 参数 option 用 于 指示 日 志 生成 时 使 用 哪个 
选择 ， 可 以 选择 的 参数 如 下 。 

口 LOG CONS: 写 入 syslog 时 发 生 错误 ， 则 将 输出 发 送 到 系统 控制 台 。 

口 LOG NDELAY: 立即 打开 与 syslog 的 连接 。 

口 LOG NDELAY: 提交 第 一 条 信息 后 打开 与 syslog 的 连接 ， 这 是 默认 值 。 


事件 尾 性 -事件 2 , PHP-5.47 区 可 
关 规 | 诺 绍 信息 
回 友好 视图 (N) XML 视图 (0 
- System 
- Provider 
[ Name] PHP-5.4.7 
- EventID 3 
[Qualifiers] 16384 
Level 4 
Task 6 
Keywords Ox80000000000000 本 
- TimeCreated 3 


[ SystemTime]2013-01-09T08:29:41.000000000Z 
EventRecordID 8774 


Channel Application 
Computer ZGC-20121112GEZ 
Security 
- EventData 
0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 。 
ET ED 


图 7.30 事件 的 详细 信息 


口 LOG_ PERROR: 记录 的 消息 同时 输出 到 syslog 和 标准 错误 。 
口 LOG _PID: 每 个 消息 都 带 有 进程 ID。 


全 注意 ' LOG PID 选项 是 Windows 操作 系统 中 唯一 支持 的 选项 。 


参数 facility 用 于 指定 日 志 消息 的 类 型 ， 可 以 选择 的 参数 如 下 。 
LOG_AUTH: 安全 的 /授权 的 信息 《代替 系统 中 默认 的 定义 )。 
LOG_AUTHPRIV: 安全 的 /授权 的 信息 (私有 的 )。 
LOG_CRON: 时 钟 进程 。 

LOG_DAEMON: 其 他 系统 进程 。 

LOG KERN: 内 核 信 息 。 

LOG _ LOCAL0 LOG LOCAL7: 本 地 保留 。 

LOG_LPR: 行 输出 子 系统 。 

LOG_MAIL: 电子 邮件 子 系统 。 

LOG NEWS: USENET 消息 子 系统 。 

LOG SYSLOG: 系统 日 志 。 

LOG_USER: 一 般 用 户 日 志 。 

LOG UUCP: UUCP 子 系统 。 


: LOG USER 选项 是 Windows 操作 系统 中 唯一 支持 的 选项 。 


DOOOOOOOOOO DO 


亿 
HH- 
训 | 


玉音 汉 
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Closelog() 函 数 用 于 关闭 与 日 志 记录 的 连接 ， 该 函数 在 记录 日 志 的 过 程 中 是 可 选 的 。 
Syslog() 函 数 用 于 生成 一 个 系统 日 志 ， 在 3 个 函数 中 是 最 主要 的 。 参 数 priority 用 来 表 
示 日 志 的 等 级 ， 可 以 选择 的 参数 如 下 。 


DOOOOOOO 


LOG EMERG: 系统 崩溃 。 
LOG_ALERT: 必须 处 理 的 活动 。 
LOG _CRIT: 危险 的 状态 。 
LOG_ERR: 错误 信息 。 
LOG_WARNING: 警告 信息 。 
LOG NOTICE: 提醒 信息 。 
LOG _INFO: 报告 信息 。 
LOG_DEBUG: 调试 信息 。 


参数 message 为 日 志 的 内 容 。 
【示例 7-19】 以 下 代码 演示 使 用 syslog() 函 数 向 系统 中 写 入 日 志 。 


01 <?php 
02 $y=0; 
03 if ($y==0) { 
04 syslog (LOG_WARNING, '0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 。' ) ; 
// 将 信息 写 入 到 配置 的 文件 中 
05 } 
06 echo ' 程 序 运行 结束 。' 7 
Oe 


代码 运行 结果 如 图 7.31 所 示 。 接 下 来 就 可 以 查看 系统 日 志 ， 最 新 的 日 志 消息 如 图 7.32 


所 示 。 


Eel 
全 http://localhost/ph| 
程序 运行 结束 。 


国 事件 尾 性 -事件 4, PHP-547 


ET ES 
加 友好 视图 (N) 


+ System 
- EventData 


XML 视图 00 


php[3988] 
0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 。 


天 四 


关闭 (GO 


.154 。 


图 7.32 事件 详细 信息 
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而 与 error_log() 函 数 不 同 的 是 ， 我 们 使 用 syslog() 函 数 定义 了 日 志 的 级 别 ， 如 图 7.33 
所 示 。 


国 计件 坦 硅 半 El 
文件 (月 ” 报 作 (A) ”可 看 (V) ”帮助 (H) 
包 中 | 罚 国 | 日 避 
国 事件 坦 看 吉本 地 ) 应 用 程序 事件 数 : 4 () 可 用 的 新 事件 
耻 自 定义 视图 
4 | Windows 日 志 
同 应 用 程序 生 2013/1/14 星期 一 9:21:02 ”PHP-5.4.7 
目 安全 2013/1/14 星期 一 9:19:38 。 PHP-5.47 
目 setup 2013/1/14 星期 一 9:16:19 PHP-5.4.7 
国 妈 和 2013/1/14 星期 一 9:16:12 | 
目 转发 事件 事件 3, PHP-5.4.7 x 
避 应 用 程序 和 服务 日 志 En 
订阅 


| 六 源 PHP-5.4.7 的 事件 ID 3 的 振 述 。 本 地 计算 机 上 未 安装 引发 此 事件 的 组 件 ， 或 


日 志 名 称 (M): 应 用 程序 


来 源 (S): PHP-5.4.7 记录 时 间 (D): 2013/1/14 星期 一 9:21: 02 
事件 ID(B): 3 任务 类 别 V): (5) 
er sn 
用 户 (U): 暂 缺 计算 机 (R): 。 ZGC-20121112GEZ 
操作 代码 (OD): 是 
| 更 多 信息 () 事件 日 去 著 机 都 助 = 


图 7.33 日 志 的 级 别 
虽然 在 Windows 操作 系统 中 openlog() 函 数 可 以 使 用 的 选项 比较 少 , 但 是 我 们 仍然 可 以 
使 用 它 来 为 每 条 信息 加 入 一 个 字符 串 。 
【示例 7-20】 以 下 代码 演示 使 用 openlog0 函 数 为 日 志 信 息 增加 新 字符 串 。 


01 <?php 
02 $y=0; 
03 if ($y==0) { 
04 openlog (' 我 的 PHP 程序 ' ,LOG_PID ,LOG_USER) ; 
05 syslog (LOG_WARNING,'0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 。' ) ; 
// 将 信息 写 入 到 配置 的 文件 中 
06 } 
07 echo ' 程 序 运行 结束 。 
08 ?> 
代码 运行 结果 如 图 7.34 所 示 。 最 新 的 日 志 消息 如 图 7.35 所 示 。 


加 加 一 二 


全 J 加 http://localhost/ph| 
程序 运行 结束 。 
图 7.34 运行 结果 
需要 注意 的 是 ，syslog() 函 数 向 系统 写 入 日 志 并 不 会 受到 PHP 配置 文件 的 影响 。 


“SS 


第 1 篇 PHP 开发 基础 


[LT WW 
ea wars 


图 友 池 视图 (N) 有 XML 视 加 09 


openlog 会 改变 
+ System 这 里 的 文字 


-~ EventData 
CR 


0 被 作为 除数 ， 无 法 运行 计算 . 


四 转 


图 7.35 日 志 详 细 信 息 
7.2.4 ”异常 


PHP 标准 错误 虽然 可 以 向 我 们 报告 一 些 信息 ， 但 它 也 是 有 局 限 性 的 ， 例 如 它 的 错误 信 
息 不 够 明确 ， 以 及 错误 必须 马上 被 处 理 ， 而 且 错 误 的 出 现 通 常会 立即 终止 程序 执行 并 且 错 
误 不 可 以 在 代码 中 被 处 理 。 因 此 在 PHP5 中 引入 了 异常 这 种 新 的 错误 处 理 机 制 ， 来 弥补 标 
准 错 误 处 理 的 不 足 。 

在 PHP 中 的 异常 表示 程序 在 执行 过 程 中 ， 发 生 了 一 个 中 断 程序 正常 执行 的 异常 事件 ， 
异常 并 不 是 指 程 序 语法 出 现 错误 。 在 有 可 能 出 现 异 常 的 地 方 就 可 以 设置 报告 异常 的 语句 。 
异常 使 用 throw 语句 来 报告 。 报 告 异常 需要 通过 实例 化 一 个 PHP 内 置 异常 类 Exception 或 
者 其 子 类 的 对 象 。 

throw new Exception 或 者 其 子 类 (异常 信息 ) ; 


【示例 7-21】 以 下 代码 演示 报告 一 个 异常 。 


01 <?php 
02 if(!isset ($i)){ // 判 断 变量 是 否定 义 
03 throw new Exception('$i 未 定义 '); // 报 告 一 个 异常 
04 } 
05 echo ' 程 序 运行 结束 。'; 
06 ?> 
代码 运行 结果 如 图 7.36 所 示 。 
=.5 
@ 3) httpy/ocathosy/php/o P - © | iocalhost x| [ny geo; 


Fatal error Uncaught exception Exception with message '$i 未 定义 'in Dixampplhtdocs\php\07 


7-21 php3 Stack trace: #0 {main} thrown in D:\xampp\htdocs\php\07\7-21.php on ine 3 


图 7.36 运行 结果 
以 上 代码 就 报告 了 一 个 异常 信息 ， 由 于 我 们 并 没有 设置 处 理 这 个 异常 的 代码 ， 因 此 代 
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码 会 报 出 一 个 未 捕获 异常 的 错误 。 
7.2.5 ”处理 异常 


PHP 中 的 异常 是 通过 捕获 一 个 内 置 异 常 类 Exception 类 或 者 其 子 类 的 对 象 来 处 理 的 。 
Exception 类 是 PHP 所 有 异常 类 的 父 类 ， 它 的 结构 如 下 : 


Exception { 


/* 属性 */ 

protected string $message; // 异 常 消息 

protected int $code; // 异 常 代码 

protected string $file; // 出 现 异常 的 文件 

protected int $line; // 抛 出 异常 的 代码 所 在 行 

/* 方法 */ 

Public __construct ([ string $message = "" [, int $code = 0 [, Exception 


$previous = NULL ]]] ) 
final Public string getMessage (void) 
final Public Exception getPrevious (void) 
final public int getCode (void) 
final public string getFile (void) 
final public int getLine (void) 
final public array getTrace (void) 
final public string getTraceAsString (void) 
Public string _ toString (void) 
final private void _clone (void) 


} 
以 上 加 粗 的 代码 为 可 以 在 其 子 类 中 进行 扩展 的 方法 。 
1. 捕获 并 处 理 异 常 
捕获 一 个 异常 需要 使 用 try…catch 结构 ， 它 的 形式 如 下 : 
try{ 
// 可 能 发 生 异 常 的 代码 
} catch (异常 类 的 对 象 ) { 


// 异 常 处 理 代码 
} 


【示例 7-22】 以 下 代码 演示 捕获 并 处 理 一 个 异常 。 


01 <?php 

02 tryt{ 

03 if(!isset ($i)){ // 判 断 变量 是 否定 义 
04 throw new Exception('$i 未 定义 '); // 报 告 一 个 异常 

05 

06 echo ' 程 序 运行 结束 。' ; // 该 代码 不 会 被 执行 
07 }catch (Exception $e){ // 捕 获 并 处 理 异常 
08 echo ' 程 序 未 正常 执行 完毕 ! ' .' 错误 信息 为 :' .$e->getMessage(); 
09 和 

0 ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.37 所 示 。 
这 里 我 们 只 演示 了 一 个 最 简单 的 异常 抛 出 与 捕获 并 处 理 的 过 程 ， 在 实际 应 用 中 处 理 的 
代码 可 以 做 得 比较 实用 。 


“lss 
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2. 扩展 内 置 异常 处 理 类 


异常 处 理 类 可 以 通过 继承 来 实现 扩展 ， 以 用 来 满足 不 同 的 使 用 环境 。 
【示例 7-23】 以 下 代码 演示 扩展 内 置 异常 处 理 类 来 增加 功能 。 


01 
02 
03 
04 


05 
06 


<?php 
class myException extends Exception{// 自 定义 异常 类 ， 继承 自 Exception 类 
protected $now; // 自 定义 的 变量 
public function construct ($message=NULL, $code=0){ 
// 覆 盖 父 类 的 构造 方法 
$this->now=time () ; // 获 取 当 前 时 间 
Parent:: construct ($message, $code); 
// 调 用 父 类 的 构造 方法 以 保证 数据 正确 初始 化 
是 
public function gettime (){ // 自 定义 的 方法 
return date('Y-m-d', $this->now); // 格 式 化 后 输出 时 间 
1 
try{ 
throw new myException(); // 报 告 一 个 异常 
}catch (myException $e){ 
echo ' 异 常 发 生 的 时 间 为 ，' . $e->gettime () ; ”// 捕 获 异常 并 处 理 


代码 运行 结果 如 图 7.38 所 示 。 


[= © mes [= 15 le) 


全 ) 园 httpy/localhost/php/o ~ 也 | 回 r @ http://localhost/php/0 £ 


程序 未 正常 执行 完毕 ! 错误 信息 为 ，$ 奈 定义 异常 发 生 的 时 间 为 ，2013-01-14 


图 7.37 运行 结果 图 7.38 运行 结果 


以 上 的 代码 就 为 我 们 自 定义 的 异常 类 增加 了 获取 异常 发 生 时 间 的 功能 。 
3. 捕获 并 处 理 多 个 异常 
捕获 并 处 理 多 个 异常 使 用 的 结构 如 下 : 


try{ 


// 可 能 发 生 异常 的 代码 


}catch (异常 类 的 对 象 ) { 


// 异 常 处 理 代码 


}catch (异常 类 的 对 象 ) { 


Le 


// 异 常 处 理 代码 


捕获 多 个 异常 就 需要 代码 会 抛 出 多 个 异常 ， 前 面 我 们 已 经 学 习 了 通过 扩展 内 置 的 异常 
处 理 类 , 来 增加 异常 处 理 的 功能 。 那么 就 可 以 抛 出 多 个 异常 类 和 其 子 类 的 对 象 来 报告 异常 。 
【示例 7-24】 以 下 代码 演示 捕获 并 处 理 多 个 异常 。 


01 <?php 


02 


"Ss 


class myException extends Exception{// 自 定义 异常 类 ， 继承 自 Exception 类 
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03 protected $now; // 自 定义 的 变量 
04 public function construct ($message=NULL, $code=0){ 

// 覆 盖 父 类 的 构造 方法 
05 Sthis->now=time () 7 
06 parent:: construct ($message, $code); 

// 调 用 父 类 的 构造 方法 以 保证 数据 正确 初始 化 

07 
08 Public function gettime(){ // 自 定义 的 方法 
09 return date ('Y-m-d' ,S$Sthis->now) ; 
10 } 
i } 
他 class writetolog extends Exception{// 自 定义 异常 类 ， 继 承 自 Exception 类 
3 public function writetolog(){ 
14 error_log (' 未 知 错误 ! '); // 将 错误 信息 写 入 日 志 
15 } 
16 } 
Fl $x=5; // 定 义 一 个 变量 
18 try{ 
19 if($x>0){ 
20 throw new myException(); // 报 告 一 个 myException 类 型 的 异常 
2 }elseif ($x==0){ 
22 throw new Exception(' 除 数 为 0'); // 报 告 一 个 标准 异常 
23 }elsel{ 
24 throw new write log(); // 报 告 一 个 writetolog 类 型 的 异常 
人 } 
26 }catch (myException $e){ 
27 echo ' 异 常 发 生 的 时 间 为 : ' . $e->gettime (); 

// 捕 获 myException 类 型 异常 并 处 理 
28 } catch (writetolog $e){ 
29 echo ' 已 经 将 异常 信息 写 入 日 志 。'; // 捕 获 wzitetolog 类 型 异常 并 处 理 
30 $e->write lo0g(); 
lalh }catch (Exception $e){ 
32 echo ' 错 误 信息 为 : ' . $e->getMessage () ; // 捕 获 内 置 异常 类 并 处 理 
33 } 
34 ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.39 所 示 。 当 将 第 17 行 中 的 变量 x 的 值 改 为 0 后 ,运行 结果 如 图 7.40 
所 示 。 当 将 第 17 行 中 的 变量 x 的 值 改 为 一 个 小 于 0 的 数值 后 ， 运 行 结果 如 图 7.41 所 示 。 


ES ES eS] 
@ ”Bhttpi//localhost/php/0 £ @ http://localhost/php/0 上 @ 园 httpy/localhost/php/o £ 
异常 发 生 的 时 间 为 ，2013-01-14 错误 信息 为 ， 除 数 为 0 已 经 将 异常 信息 写 入 日 志 。 


图 7.39 运行 结果 图 7.40 运行 结果 图 7.41 运行 结果 


以 上 运行 结果 提示 异常 信息 已 经 写 入 日 志 ， 我 们 可 以 打开 日 志文 件 来 查看 ， 如 图 7.42 

所 示 。 
以 上 就 完整 地 演示 了 捕获 并 处 理 多 个 异常 的 情况 ， 在 实际 应 用 中 读者 可 以 根据 情况 增 
4. 自 定义 异常 处 理 器 


同 自 定义 错误 处 理 器 类 似 ， 我们 也 可 以 来 自 定义 异常 处 理 器 。 使 用 的 函数 为 
set_exception_handler()， 它 的 原型 如 下 : 


= 
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callable set exception handler ( callable $exception handler ) 


参数 exception_handler 为 一 个 回调 函数 ， 该 函数 应 该 支持 一 个 参数 用 来 接收 未 捕获 异 
常 类 的 对 象 。 
【示例 7-25】 以 下 代码 演示 设置 一 个 自 定义 异常 处 理 器 来 处 理 未 捕获 的 异常 。 


01 <?php 

02 function myhandler ($e) { // 定 义 异 常 处 理 函 数 
03 echo “有 一 个 异常 未 被 捕获 ! 错误 信息 为 : ' .$e->getMessage(); 
04 echo '<br /> 所 在 的 文件 为 : ' .$e->getFile(); 

05 } 

06 set exception handler('myhandler'); // 设 置 异常 处 理 函 数 
07 if(!isset ($i)){ // 判 断 变 量 是 否定 义 
08 throw new Exception('$i 未 定义 ') ; // 报 告 一 个 异常 

09 3 

10 echo ' 程 序 运 行 结束 。' 

FU ?> 


代码 运行 结果 如 图 7.43 所 示 。 


人 回 nepyV/lecalhostyphp/oP ~ © | 国 Iocs 


有 一 个 异常 未 被 捕获 ! 错误 信息 为 ，$: 未 定义 
所 在 的 文件 为 ，Dixampplhtdocsphp\077-25 php 


外 php_error log - 记事 本 
文件 (月 ”编辑 (E) 格式 (O) 得 看 (V) “帮助 (H) 
I[14-Jan-2013 07:02:08 UTC] 未 知 错误 ! “ 


图 7.42 日 志文 件 图 7.43 运行 结果 
该 函数 的 使 用 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 多 做 介绍 。 
再 次 抛 出 异常 


在 捕获 到 一 个 异常 以 后 ， 会 遇 到 无 法 处 理 的 情况 ， 那 么 就 可 以 将 这 个 异常 再 次 报告 ， 
直到 被 处 理 或 者 被 系统 错误 处 理 器 捕获 。 
【示例 7-26】 以 下 代码 演示 在 异常 处 理 结构 中 再 次 抛 出 异常 。 


01 <?php 

02 $x=5; 

03 try{ 

04 if ($x>0){ 

05 throw new Exception('$x>0°'); // 报 告 一 个 异常 
06 }else{ 

07 throw new Exception('unknow Exception');  ”// 报 告 一 个 异常 
08 } 

09 }catch (Exception $e){ 

10 if ($e->getMessage()=='unknow Exception'){ 

5 throw new Exception (' 无 法 处 理 的 异常 ') : // 再 次 报告 异常 
和 之 } 

13 echo ' 捕 获 到 异常 ， 异 常 信息 为 : ' . $e->getMessage () ; 

14 } 

bn 


以 上 代码 运行 结果 如 图 7.44 所 示 。 当 把 第 2 行 代码 中 的 变量 x 值 改 为 小 于 或 者 等 于 0 
的 数值 后 ， 运 行 结果 如 图 7.45 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 到 ， 代 码 发 出 了 一 个 未 捕获 异常 的 错误 。 由 于 该 异常 是 在 错误 处 理 
的 过 程 中 再 次 报告 的 ， 因 此 我 们 需要 再 设置 高 一 级 的 错误 处 理 结 构 来 捕获 这 个 异常 。 


“160° 


ee 
@ 园 nttpy/localhostyphp/o P ~ | 国 localhost qd | 


捕获 到 异常 ， 异 常 信息 为 ，$x>0 D:\xampp\htdocs\php\07\7-26.php on line 11 


Fatal error Uncaught exception Exception' with message 无 法 处 理 的 异常 'in 
Dixampp\htdocs\php\07\7-26 php:11 Stack trace: #0 {main} thrown in 


图 7.44 运行 结果 图 7.45 运行 结果 


【示例 7-27】 以 下 代码 演示 捕获 在 异常 处 理 过 程 中 报告 的 新 异常 。 


01 <?php 

02 try{ 

03 $x=5; 

04 try{ 

05 if($x>0){ 

06 throw new Exception('$x>0'); // 报 告 一 个 异常 
07 }else{ 

08 throw new Exception('unknow Exception');// 报 告 一 个 异常 
09 } 

10 }catch (Exception $e){ 

hi if($e->getMessage () =='unknow Exception'){ 

12 throw new Exception(' 无 法 处 理 的 异常 ');  // 再 次 报告 异常 
we; 上 

14 echo ' 一 级 错误 处 理 结构 捕获 到 异常 , 异常 信息 为 : ' . $e->getMessage () ; 
让 9 1 

16 } catch (Exception $e){ 

i) echo ' 二 级 错误 处 理 结构 捕 获 到 异常 ， 异 常 信息 为 : ' . $e->getMessage(); 
18 

2 


代码 运行 结果 如 图 7.46 所 示 。 我 们 将 第 3 行 代码 改 为 一 个 小 于 等 于 0 的 数值 后 ,运行 
结果 如 图 7.47 所 示 。 


ee | (oie ln 
全 j| 回 napyneahosvphpo P ~ 外 | 回 ocane @ 加 http/iocalhost/php/o D © | ocahost 
一 级 错误 处 理 结构 捕获 到 异常 ， 异 常 信息 为 ，Sx>0 二 级 错误 处 理 结构 捕获 到 异常 ， 异 常 信 息 为 ， 无 法 处 理 的 异常 


图 7.46 运行 结果 图 7.47 运行 结果 


以 上 示例 就 简单 演示 了 再 次 报告 异常 和 捕获 异常 的 过 程 ， 当 然 这 个 错误 还 可 以 再 次 向 
上 报告 ， 这 里 就 不 再 讲解 。 


7.3 小 结 


本 章 主要 介绍 了 PHP 的 错误 处 理 部 分 的 知识 。 由 于 现在 我 们 还 不 具备 能 处 理 常 见 错误 
的 知识 ， 因 此 多 处 的 知识 都 是 从 原理 性 的 方面 做 了 介绍 ， 但 是 并 不 会 影响 到 读者 的 学 习 。 
异常 处 理 在 实际 应 用 中 属于 比较 高 级 的 部 分 ， 不 会 立即 被 应 用 ， 读 者 在 有 了 一 定 的 积累 后 
就 可 以 灵活 使 用 错误 处 理 了 。 
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7.4 本 章 习 题 


I 


1. 回答 错误 可 能 发 生 的 4 种 原因 及 它们 的 特点 。 

2. 回答 最 常见 的 4 种 错误 等 级 及 它们 对 程序 执行 的 影响 。 
3. 判断 下 列 代码 执行 时 会 报告 哪 种 错误 级 别 。 
第 一 段 代码 : 


01 <?php 

02 for ($i=0; $i<5; $i++) 

03 echo $j; 

04 ?> 

第 二 段 代码 : 

01 <?php 

02 function myfunc($strl,$str2) 
03 return $strl.$str2; 

04 echo myfunc (1, 'two'); 

ODS 


4. 判断 以 下 代码 片段 属于 哪 类 错误 。 


01 fucntion myerror(){ 
02 echo "请 找 出 错误 "; 
0 

04 myerror(); 


01 if($a=0){ 
02 echo "0 不 能 作为 除数 。"; 
032]) 
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字符 串 的 输入 与 输出 可 以 说 是 PHP 的 精华 所 在 ， 因 而 PHP 中 提供 了 非常 丰富 的 字符 
串 处 理 函 数 来 应 用 于 各 种 环境 。 本 章 我 们 就 主要 介绍 这 些 函 数 和 它们 可 以 使 用 的 场景 。 


8.1 输出 字符 串 


在 输出 字符 串 函数 中 一 直 以 来 最 多 使 用 的 是 echo() 函 数 ， 它 可 以 说 是 我 们 接触 最 早 的 
-个 函数 ， 也 是 使 用 最 为 频繁 的 一 个 函数 。 除 了 echo() 函 数 之 外 ， 我 们 还 使 用 die0) 函 数 ， 
它 的 主要 用 途 不 是 为 了 输出 字符 串 ， 但 是 它 也 可 以 输出 字符 串 。 本 节 我 们 将 要 介绍 的 是 除 
了 这 两 个 我 们 使 用 过 的 函数 之 外 ， 还 有 其 他 的 一 些 输出 字符 串 的 函数 。 
8.1.1 print() 函 数 

print() 函 数 与 echo() 函 数 的 作用 类 似 , 他 们 的 主要 的 不 同 之 处 在 于 print() 函 数 总 会 返回 
1， 它 的 原型 如 下 : 

int print ( string $arg ) 

参数 arg 即 为 需要 输出 的 内 容 ， 从 严格 意义 上 来 说 ，print 为 一 个 语言 结构 ， 因 此 我 们 
可 以 不 使 用 圆 括号 来 包围 它 的 参数 列表 。 其 他 的 使 用 方法 就 都 与 echo() 函 数 类 似 ， 例 如 ， 
支持 解析 双 引 号 字符 串 中 的 变量 名 等 特性 。 

【示例 8-1】 以 下 代码 演示 print(0) 函 数 的 用 法 。 


01 <?php 

02 $str='Hello PHP!'; // 定 义 一 个 字符 串 变量 

03 Print "使 用 print 函数 输出 {$str}"; // 使 用 print 函数 输出 字符 串 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.1 所 示 。 


el 
@ > http://localhost/ph 
使 用 print 函 数 输出 Hello PHP! 


图 8.1 运行 结果 


由 于 printO 函 数 的 使 用 方法 非常 简单 ， 因 此 这 里 不 再 详细 介绍 。 
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8.1.2 ”格式 化 字符 串 函 数 


格式 化 字符 串 函数 用 于 将 字符 串 按照 指定 的 格式 格式 化 并 返回 或 者 输出 。PHP 提供 了 
多 个 格式 化 字符 串 的 函数 ， 如 下 所 示 。 

int printf (string $format [, mixed $args [, mixed $... ]]) 

string sprintf (string $format [, mixed $args [, mixed $... ]]) 

int vprintf (string $format, array $args) 

string vsprintf (string $format, array $args) 

以 上 4 个 函数 中 的 format 参数 为 格式 化 字符 串 ; 参数 args 为 参量 表 , 参量 表 中 的 值 会 
按照 format 参数 中 的 格式 进行 格式 化 ,printf) 函 数 和 vprint(0) 函 数 会 将 格式 化 后 的 字符 串 输 
出 。sprintf) 和 vsprintf() 函 数 会 将 格式 化 后 的 字符 串 返回 而 不 做 输出 。 在 介绍 这 些 函数 的 使 


用 方法 以 前 ， 


%f: 
%s: 
%c: 
%e: 


DOOOOOOOO 


%d: 
Wu: 


%x: 
WX: 
%o: 


首先 我 们 需要 学 习 格式 化 字符 串 的 形式 。 常 用 的 格式 化 字符 如 下 : 
十 进 制 有 符号 整数 。 

十 进 制 无 符号 整数 。 

浮 点 数 。 

字符 串 。 

单个 字符 (ASCII 码 值 )。 

指数 形式 的 浮 点 数 。 

以 十 六 进 制 表 示 的 无 符号 整数 〈 小 写字 母 形式 )。 

以 十 六 进 制 表示 的 无 符号 整数 〈 大 写字 母 形式 )。 

无 符号 以 八进制 表示 的 整数 。 


这 些 格 式 化 字符 可 以 加 入 到 字符 串 中 ， 让 格式 化 字符 串 函数 进行 相应 的 处 理 。 
【示例 8-2】 以 下 代码 演示 使 用 格式 化 字符 串 ， 将 浮 点 数 格式 化 为 十 进 制 有 符号 整数 后 


01 <?php 

02 $num=123.456; // 定 义 一 个 浮 点 数 变 量 

03 printf(' 以 整数 形式 输出 : sd' $num) ; // 格 式 化 为 有 符号 十 进 制 整数 后 输出 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.2 所 示 。 需 要 注意 的 是 ， 将 浮 点 数 格式 化 为 有 符号 十 进 制 数 会 直 
接 将 浮 点 数 部 分 舍 去 ， 而 不 会 进行 四 舍 五 入 。 格 式 化 字符 串 中 的 格式 化 字符 需要 有 对 应 的 
参数 与 它 匹配 ， 否 则 就 会 出 现 一 个 参数 太 少 的 警告 信息 。 

【示例 8-3】 以 下 代码 演示 正确 使 用 格式 化 字符 串 函 数 的 形式 。 


01 <?php 

02 $num=123456.789; // 定 义 一 个 浮 点 数 

03 // 以 两 种 形式 格式 化 输出 

04 printf (' 以 整数 形式 输出 : sa， 以 指数 形式 输出 : se' Snum, Snum) ; 


05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.3 所 示 。 
第 4 行 代码 中 有 两 个 格式 化 字符 “%d” 和 “%e”， 那么 我 们 就 需要 两 个 参数 与 其 对 应 。 
但 是 我 们 可 以 看 到 这 两 个 格式 化 字符 都 对 应 于 一 个 参数 ， 那 么 就 可 以 使 用 占 位 符 来 省 略 多 
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[一 > 一 | 
@ > 回 http://localhost/ph| @ j 园 httpy/iocalhost/php/o p ~ yj] | 回 eeanos 
以 整数 形式 输出 : 123 以 整数 形式 输出 ，123456， 以 指数 形式 输出 ，1.234568e+5 


图 8.2 运行 结果 图 8.3 运行 结果 
次 传 入 相同 的 参数 。 占 位 符 被 插入 在 % 符 号 之 后 ， 由 数字 和 “$” 组 成 。 使 用 的 形式 如 下 : 


Printf ('! 以 整数 形式 输出 : sd， 以 指数 形式 输出 : %e' ,$num, Snum) 
printf(' 以 整数 形式 输出 : %1$d， 以 指数 形式 输出 : %1$e', $num) 


全 注意 : 在 双 引 号 形式 的 字符 囊 中 ， 需 要 将 “$” 符 号 转 义 ， 即 为 “$” 形 式 。 
【示例 8-4】 以 下 代码 演示 使 用 占 位 符 修改 示例 8-3 中 的 代码 。 


01 <?php 

02 $num=123456.789; // 定 义 一 个 浮 点 数 

03 // 以 两 种 形式 格式 化 输出 

04 printf (' 以 整数 形式 输出 :%1$d， 以 指数 形式 输出 : $1$e', $num) ; 


代码 运行 结果 如 图 8.4 所 示 。 


一 一 


localhost 


全 加 http://localhost/php/0 也 -0| 
| 以 整数 形式 输出 ，123456， 以 指数 形式 输出 ，1.234568e+5 | 


图 8.4 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 代 码 在 改写 后 同样 实现 了 示例 8-3 中 的 结果 。 

我 们 可 以 在 格式 化 字符 中 间 加 入 数字 来 规定 最 大 的 宽度 。 以 下 为 几 个 示例 及 说 明 。 

口 %3d: 表示 输出 一 个 宽度 为 3 的 有 符号 整数 。 

口 %5.2f; 表示 输出 一 个 宽度 为 5 的 浮 点 数 ， 其 中 的 小 数位 为 2 位 ， 整 数位 为 2 位 ， 
因为 小 数 点 会 占据 一 个 宽度 的 位 置 。 

口 %.3f: 表示 要 求 格式 化 后 的 值 的 小 数位 为 3 位 〈 浮 点 数 可 以 不 指定 其 总 体 的 宽度 
而 只 指定 其 小 数位 的 宽度 )。 

口 %3.5s: 表示 要 求 格式 化 的 字符 串 在 3 一 5 的 宽度 之 间 ， 第 5 个 字符 以 后 的 部 分 将 
会 被 舍弃 。 

口 %05s: 表示 要 求 格式 化 的 字符 串 的 宽度 为 5， 不 足 的 位 以 0 补充 。 


全 注意 : 如 果 字 符 串 的 长 度 或 整 型 数位 数 超过 说 明 的 宽度 ， 将 按 其 实际 长 度 输 出 ; 对 于 浮 
点 数 ， 若 整数 部 分 位 数 超过 了 说 明 的 整数 位 宽度 ， 将 按 实 际 整 数位 输出 ， 如 小 数 
部 分 位 数 超过 了 说 明 的 小 数位 宽度 ， 则 按说 明 的 宽度 四 含 五 入 后 输出 。 
【示例 8-5】 以 下 代码 演示 在 格式 化 字符 中 间 加 入 数字 ， 来 限制 格式 化 后 的 宽度 。 
01 <?php 
02 $num=1234.56789; // 定 义 一 个 浮 点 数 


Is 
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03 $str='Hello'; // 定 义 一 个 字符 串 
04 // 格 式 化 输出 
05 printf (' 输 出 3 位 小 数 变量 Snum 的 值 ，% .3£， 输 出 字符 串 变量 $str 的 3 个 字符 : 


$0.3s', $num, $str); 
06 ?> 
代码 运行 结果 如 图 8.5 所 示 。 
以 上 的 内 容 就 讲解 了 格式 化 字符 的 大 部 分 知识 。 其 他 3 个 函数 的 格式 化 字符 使 用 方法 
都 相同 ， 下 面 简要 介绍 一 下 sprintfO 函 数 的 使 用 。 
【示例 8-6】 以 下 代码 演示 sprintf0) 函 数 的 使 用 方法 。 


01 <?php 

02 $num=1234.56789; // 定 义 一 个 浮 点 数 

03 S$res=sprintf ('%.2f' ,$num); // 使 用 变量 接收 格式 化 后 的 字符 串 
04 echo $res; // 输 出 变量 值 

05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.6 所 示 。 


Ele els 
@ | httpi/iocalhosphp/o P ~ OS | Bocanost x @ 上 回 rapynecatnosyphl 


输出 3 位 小 数 变量 Soum 的 值 ，1234.568， 输 出 字符 串 变 量 Sst 的 3 个 字符 ，Hel | 1234.57 


图 8.5 运行 结果 图 8.6 运行 结果 


其 他 两 个 函数 的 使 用 方式 与 printfO) 函 数 和 sprint() 函 数 类 似 ， 这 里 不 再 详细 介绍 。 
8.2 去 除 字 符 


本 节 我 们 主要 讲解 去 除 字符 串 中 的 空格 和 HTML 标签 , 这 两 种 字符 是 在 实际 应 用 中 常 
常 控制 的 字符 〈 串 )。 例 如 在 注册 或 者 登录 系统 中 , 我们 就 可 以 将 用 户 输入 的 账号 名 称 中 的 
空格 去 掉 ， 这 样 就 使 得 用 户 在 无 意 间 输入 了 空格 也 可 以 正常 登录 。 在 留言 系统 中 的 HTML 
标签 如 果 不 被 去 除 ， 则 有 可 能 被 恶意 用 户 利用 HTML 代码 攻击 。 


8.2.1 去 除 空格 
PHP 中 提供 了 专门 用 于 去 除 空格 的 3 个 函数 ， 它 们 的 原型 如 下 ; 


string trim ( string $str [, string $charlist ] ) 

string ltrim ( string $str [, string $charlist ] ) 

string rtrim ( string $str [, string $charlist ] ) 

trim() 函 数 用 于 删除 字符 串 左 右 两 侧 的 空 字符 (或 者 其 他 字符 ); ltim() 函 数 用 于 删除 字 
符 串 左 侧 的 空 字符 (或 者 其 他 字符 )，rtrim0 函 数 用 于 删除 字符 串 右 侧 的 空 字符 (或 者 其 他 
字符 )。 参 数 str 即 为 需要 处 理 的 字符 串 ， 可 选 参数 charlist 用 于 指定 想 要 删除 的 字符 列表 ， 
可 以 使 用 “..” 指 定 一 个 范围 。 几 个 使 用 指定 参数 范围 的 使 用 形式 如 下 : 

trim($str, 'str') // 去 除 字符 串 $str 两 侧 的 str 字符 串 

Terim(tostrr a eS // 去 除 字符 串 $str 左 侧 的 小 写字 母 
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EECRSE // 去 除 字符 串 $str 右 侧 的 1~5 之 间 的 数字 
在 不 使 用 可 选 参数 的 情况 下 ， 这 3 个 函数 会 去 除 以 下 字符 。 

口 “”(ASCII 32 (0x20)): 普通 空白 符 ; 

口 “\t”(ASCII 9 (0x09)): 制 表 符 ; 

口 “\n”(ASCII 10 (0x0A)): 换行 符 ; 
口 
口 


“”(ASCII 13 (0x0D)): 回 车 符 ; 
“\0”(ASCII 0 (0x00)): NUL 空 字 节 符 ; 
口 “\x0B”(ASCII 11 (0x0B)): 垂直 制 表 符 。 
【示例 8-7】 以 下 代码 演示 去 除 空 字符 函数 的 用 法 。 


01 <?php 

02 $strl=' hello'; // 定 义 开头 有 3 个 空格 的 字符 串 
03 SS5tr2=ihello 7 // 定 义 结尾 有 一 个 制 表 符 的 字符 串 
04 $str3="' 

05 password'; // 定 义 开头 有 换行 的 字符 串 

06 echo "去除 空 字符 前 : <br />'; 

07 echo Sstrl. "<br /> tr2. "<Dr /> otrd <DE /> 


// 输 出 去 除 空 字符 前 的 字符 串 
08 echo ' 去 除 空 字符 后 : <br />'; 
09 // 处 理 字 符 串 


10 $strl=ltrim($str1); 

ull $str2=rtrim($str2); 

2 $str3=ltrim($str3); 

13 Cho $5trl. "<br /> .98tr2. "<br /> .Str3. "<br /> 
// 输 出 去 除 空 字符 后 的 字符 串 

14 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.7 所 示 。 从 运行 结果 看 不 出 明显 的 差别 ， 因 为 HTML 会 将 多 个 连 
续 的 空格 当做 一 个 空格 来 显示 ， 会 将 制 表 符 省 略 。 我 们 可 以 通过 查看 源 代码 来 查看 ， 如 
图 8.8 所 示 。 


eel 
全 ) 回 http://localhost/ph| 
去 除 空 字符 前 ， 
hello 
hello 
Dee 
全 证 图 httpy/localhost/php/08/8-7.php - 原始 源 eel 
hello 文件 (月 ” 蝙 强 (E) 相 式 (0) 
password 1 | 从 除 空 字符 前 : br /> hello 人 br /Yhelle <br /> 
2 | passworddr /去 除 空 字符 后 : qhr />hello<br /YhelloCbr /passwordqr /> 


图 8.7 运行 结果 图 8.8 ”网 页 源 代码 


从 源 代码 第 一 行 可 以 看 出 ， 两 个 hello 单词 一 侧 都 有 空 阶 ， 那 就 是 空格 和 制 表 符 ， 而 
password 单词 则 在 第 2 行 代码 中 显示 ， 这 是 换行 符 的 作用 。 在 经 过 处 理 后 ， 这 3 个 单词 均 
在 一 行 中 显示 而 且 左 右 均 没有 空 阶 ， 这 就 说 明 空 字符 都 被 去 除 。 

我 们 还 可 以 通过 使 用 strlen0 这 个 函数 来 输出 字符 串 的 长 度 ， 以 使 字符 串 处 理 的 结果 更 
加 明显 。Strlen() 函 数 的 原型 如 下 : 


int strlen ( string $string ) 
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8. 


参数 string 即 为 需要 计算 长 度 的 字符 串 ; 函数 的 返回 值 即 为 字符 串 的 长 度 。 
【示例 8-8】 以 下 代码 演示 使 用 strlen() 函 数 计算 字符 串 的 长 度 。 


01 <?php 

02 $strl=" hello'; // 定 义 一 个 开头 有 4 个 空格 的 字符 串 
03 $str2='hello '; // 定 义 一 个 结尾 有 一 个 制 表 符 的 字符 串 
04 $str3=" 

05 password'; // 定 义 一 个 开头 有 换行 的 字符 串 

06 $str4='h e 11 o's // 定 义 一 个 中 间 有 3 个 空格 的 字符 串 
07 // 获 取 字 符 串 的 长 度 并 输出 

08 echo 'strl 字符 串 长 度 为 : ' .strlen($str1); 

09 echo '<br />str2 字符 串 长 度 为 : ' .strlen ($str2); 

10 echo '<br />str3 字符 串 长 度 为 : ' .strlen ($str3); 

pp echo '<br />str4 字符 串 长 度 为 : ' .strlen ($str4); 

2 


代码 运行 结果 如 图 8.9 所 示 。 
下 面 我 们 再 来 使 用 去 除 空 字符 函数 ， 去 除 指定 的 字符 或 者 字符 范围 。 
【示例 8-9】 以 下 代码 演示 使 用 去 除 空 字符 串 函 数 , 去 除 指定 的 字符 串 或 者 字符 串 范 围 。 


01 <?php 

02 // 定 义 多 个 字符 串 

03 $strl='whellol2x'; 

04 $str2='3462hello'; 

05 $str3='xayABCaxy'; 

06 $strl=trim($strl,'a..z'); // 去 除 字符 串 两 侧 的 小 写字 母 
07 $str2=1trim($str2,'0..9'); // 去 除 字 符 串 左 侧 的 数字 

08 $str3=trim($str3, 'axy'); // 去 除 字符 串 两 侧 的 a，x，y 字母 
09 echo "\$strl 处 理 后 为 : {$str1l}"; 

10 echo "<br />\$str2 处 理 后 为 : {$str2}"; 

EE echo "<br />\$str3 处 理 后 为 : {$str3}"; 

2 


代码 运行 结果 如 图 8.10 所 示 。 


el | 


人 回 httpv//localhostyphl 5 
http://localhost/ph| 


strl 字 符 串 长 度 为 ，9 
st2 字 符 串 长 度 为 ，6 Sstr1 处 理 后 为 ，12 

str3 字 符 串 长 度 为 ，10 Sstr2 处 理 后 为 ，hello 
str4 字 符 串 长 度 为 ，8 Sstr3 处 理 后 为 ，ABC 


I 


图 8.9 运行 结果 图 8.10 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 得 知 ， 使 用 去 除 空 字符 函数 还 可 以 完成 一 些 简单 的 去 除 其 他 字符 的 功 


但 是 这 些 函数 主要 被 用 来 去 除 字符 串 中 的 空 字符 。 如 去 除 其 他 字符 ， 应 该 使 用 其 他 更 
适 的 函数 。 
2.2 去 除 HTML 和 PHP 标签 


在 实际 的 项 目 中 ， 用 户 的 输入 部 分 要 经 过 非常 严格 的 判断 ， 最 基本 的 判断 就 是 去 除 可 


以 让 用 户 执行 恶意 代码 的 可 能 。 那 么 我 们 所 需要 做 的 就 是 限制 HTML 标签 和 PHP 标签 。 
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在 PHP 中 可 以 使 用 strip_tags0 函 数 去 除 HTML 和 PHP 标签 中 的 内 容 ， 它 的 原型 如 下 : 
string strip tags ( string $str [, string $allowable tags ] ) 
参数 str 即 为 需要 处 理 的 字符 串 ; 参数 allowable_tags 为 允许 保留 的 字符 列表 。 函 数 运 
行 后 返回 处 理 后 的 字符 串 。 
【示例 8-10】 以 下 代码 演示 使 用 echo0 函 数 输出 一 些 HTML 代码 。 


01 <?php 

02 $html=<<<HTM 

03 <title>PHP 输出 HTML 代码 </title> 

04 <body> 

05 <a href=#> 转 向 一 个 其 他 地 址 的 链接 </a> 
06 </body> 

07 HTM; 

08 echo $html; 

09 ?> 


全 注意 : 代码 中 使 用 的 “<<<HTM...HTM” 形 式 为 字符 串 输出 的 定 界 符 形式 ， 包 转 在 其 中 
的 特殊 字符 不 需要 经 过 转 码 即 可 正确 输出 ， 常 用 于 大 篇 幅 的 字符 串 输出 。 定 界 符 
的 名 称 (这 里 为 HTM ) 可 以 自己 定义 ， 但 是 结束 的 标记 (这 里 为 HTM， 在 代码 
第 7 行 ) 必须 在 一 个 新 行 中 而 且 前 面 不 可 以 有 包括 空格 的 任何 字符 。 


代码 运行 结果 如 图 8.11 所 示 。 


该 代码 会 改变 
网 页 的 标题 


图 8.11 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 得 知 , PHP 代码 中 的 HTML 代码 并 没有 被 以 字符 串 的 形式 输出 , 而 是 
被 浏览 器 解析 后 输出 。 那 么 我 们 就 可 以 将 标签 中 的 内 容 删除 ， 以 使 这 些 字 符 串 不 能 被 浏览 
器 解析 输出 。 

【示例 8-11】 以 下 代码 演示 使 用 strip_tags() 函 数 去 除 字符 串 中 的 HTML 标签 内 容 。 

01 <?php 


02 $html=<<<HTM 

03 <title>PHP 输出 HTML 代码 </title> 

04 <body> 

05 <a href=#> 转 向 一 个 其 他 地 址 的 链接 </a> 

06 </body> 

07 HTM; 

08 $html=strip tags ($html); // 去 除 字符 串 中 的 HTML 标签 
09 echo $html; 

L022> 


代码 运行 结果 如 图 8.12 所 示 。 
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eis 
全 | 回 ntpy/localhosyphp/o PD ~ © | localhost x 


了 PHP 输出 HTML 代码 转向 一 个 其 他 地 址 的 链接 


图 8.12 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 , HTML 代码 没有 被 浏览 器 解析 , 这 就 是 strip_tags() 函 数 将 HTML 
标签 的 内 容 去 除 而 保留 标签 外 的 字符 串 。 当 然 ， 我 们 还 可 以 使 用 strip_tags() 函 数 的 第 2 个 
参数 来 指定 不 被 去 除 的 标签 。 

【示例 8-12】 以 下 代码 演示 使 用 strip_tags() 函 数 指定 不 去 除 的 HTML 标签 。 


01 <?php 

02 $html=<<<HTM 

03 <title>PHP 输出 HTML 代码 </title> 

04 <body> 

05 <a href=#> 转 向 一 个 其 他 地 址 的 链接 </a> 

06 </body> 

07 HTM; 

08 $html=strip tags ($html, '<title>'); // 指 定 不 去 除 <title> 标 签 
09 echo $html; 

Lo 


代码 运行 结果 如 图 8.13 所 示 。 


[< Or rR 
转向 一 个 其 他 地 址 的 链接 


图 8.13 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 该 代码 在 运行 后 会 改变 网 页 的 标题 ， 这 是 由 于 我 们 将 控制 网 页 
标题 的 HTML 标签 设 为 了 例外 ， 而 其 他 标签 仍 会 被 删除 。 

在 PHP 中 ， 有 完整 的 开始 和 结束 标签 的 PHP 代码 在 PHP 代码 中 不 会 被 输出 ， 也 就 是 
说 ， 以 下 代码 不 会 输出 任何 内 容 : 

<?php 

echo "<?php echo 'hello!' ?>"; 

Ey 

这 是 由 PHP 解析 器 决定 的 。 没 有 结尾 标签 的 PHP 代码 是 可 以 被 输出 的 ， 但 是 这 些 代 
码 可 以 被 PHP 正确 解析 执行 ， 因 此 我 们 应 该 阻止 这 种 潜在 的 危险 。 使 用 strip_tag(0) 函 数 可 
以 将 PHP 代码 从 字符 串 中 去 除 。 

【示例 8-13】 以 下 代码 演示 使 用 strip_tags0 函 数 去 除 字符 串 中 的 PHP 代码 。 


01 <?php 

02 // 定 义 一 段 包含 PHP 代码 的 字符 串 
03 $php=<<<PHP 

04 这 里 是 PHP 代码 的 开始 

05 <?php 


06 scho "hellol®? 


= 
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08 $php=strip tags($php); // 去 除 PHP 代码 
09 echo $php; 


代码 运行 结果 如 图 8.14 所 示 。 


一 一 
@ 回 hp/lecalhost/phi 


这 里 是 PHP 代 码 的 开始 


图 8.14 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ，strip_tags() 函 数 去 除了 PHP 代码 而 保留 了 开头 的 字符 。 需 要 注 
意 的 是 ，php 标签 “<?” 之 后 的 内 容 都 将 被 去 除 。 


8.3 字符 串 转 换 


有 时 候 用 户 只 是 想 展 示 一 段 HTML 代码 , 那么 我 们 就 可 以 使 用 字符 串 转换 函数 来 将 一 
些 字符 转换 ， 实 现 输出 HTML 代码 。 本 节 我 们 主要 讲解 一 些 常用 的 字符 串 转换 函数 。 


8.3.1 大 小 写 转换 


大 小 写 转换 是 比较 简单 和 常用 的 字符 转换 函数 。 下 面 我 们 就 来 简单 介绍 4 个 大 小 写 转 
换 的 函数 ， 它 们 的 原型 如 下 : 


string ucfirst ( string $str ) 

string ucwords ( string $str ) 

string strtoupper ( string $str ) 

string strtolower ( string $str ) 

这 些 函 数 均 只 接受 一 个 必须 的 参数 ，str 参数 即 为 需要 处 理 的 字符 串 。Ucfirst() 函 数 用 
于 将 字符 串 的 首 字 母 转换 为 大 写 ;: ucwords() 函 数 用 于 将 字符 串 中 每 个 单词 的 首 字母 转换 为 
大 写 ; strtoupper0) 函 数 用 于 将 字符 串 转 换 为 大 写 ; strtolower() 函 数 用 于 将 字符 串 转换 为 小 写 。 

【示例 8-14】 以 下 代码 演示 使 用 大 小 写 转换 函数 的 效果 。 


01 <?php 

02 $str='PHP is a very good programming language.';  // 定 义 一 个 字符 串 
03 echo "未 经 处 理 的 字符 串 : <br />{$str}"; 

04 // 分 别 使 用 各 个 函数 处 理 字符 串 并 输出 处 理 后 的 结果 

05 $str=strtolower ($str); 

06 echo "<br /> 使 用 strtolower 函数 将 字符 串 转 换 为 小 写 : <br />{$str}"; 

07 $str=ucfirst ($str); 

08 echo "<br /> 使 用 ucfirst 函数 将 字符 串 首 字母 转换 为 大 写 : <br />{$str}"; 
09 $str=ucwords ($str); 


10 echo "<br /> 使 用 ucwords 函数 将 字符 串 每 个 单词 的 首 字母 转换 为 大 写 : 
<br /> {$str}"; 


下 $str=strtoupper ($str); 
12 echo "<br /> 使 用 strtoupper 函数 将 字符 串 转换 为 大 写 : <br />{$str}"; 
1 
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代码 运行 结果 如 图 8.15 所 示 。 


(=. © mz 


( 回 httpy/localhost/php/ P ~ © | 园 ,ocalhos 


未 经 处 理 的 字符 串 ， 

PHP is a very good programming languag: 

a 

Php is a very good progr: 
x 

Php is avery good 

伐 阳 a 加 时 学 第 党 个 计生 首 字 刁 转换 为 大 写 ， 
Php Is A Very Good Programming Language. 

使 用 stoupper 函 数 将 字符 串 转换 为 大 写 ， 

PHP IS A VERY GOOD PROGRAMMING LANGUAGE 


图 8.15 运行 结果 


这 些 函数 的 理解 和 使 用 都 比较 简单 ， 读 者 可 以 在 实际 的 应 用 中 依据 情况 使 用 这 些 函 
数 ， 以 增加 一 些 便利 。 


8.3.2 ”换行 转换 


换行 转换 是 为 HTML 制定 的 一 个 函数 , 在 编程 语言 中 换行 通常 使 用 “\n” 来 表示 。PHP 
是 专门 针对 Web 开发 而 设计 的 编程 语言 , 但 是 浏览 器 不 会 将 这 种 格式 的 换行 解析 出 来 。 因 
此 PHP 就 专门 提供 了 nl2br() 函 数 将 换行 自动 转换 为 浏览 器 可 以 解析 的 “<br />”。nl2br0) 函 
数 的 原型 如 下 : 


string nl2br ( string $string [，bool $is xhtml = true ] ) 


参数 string 即 为 需要 处 理 的 字符 串 ， 可 选 参数 is_xhtml 用 来 指定 是 否 使 用 xhtml 兼容 
的 换行 符号 。 

【示例 8-15】 以 下 代码 演示 使 用 nl2br() 函 数 自动 将 编程 语言 中 的 换行 符 ， 转 换 为 浏览 
器 可 以 识别 的 换行 符 。 


01 <?php 

02 $str="h 

03 二 

04 m 

05 Ug // 定 义 一 个 多 处 换行 的 字 串 

06 echo "未 处 理 前 的 输出 形式 : <br />{$str}"; 

07 $str=nl2br ($str); // 使 用 n12br () 函数 处 理 字符 串 
08 echo "<br /> 处 理 后 的 输出 形式 : <br />{$str}"; 

09 ?> 


以 上 代码 运行 结果 如 图 8.16 所 示 。 结合 代码 从 运行 结果 中 就 可 以 看 出 使 用 函数 后 的 效 
果 。 但 是 在 代码 中 我 们 并 没有 显 式 地 见 到 “\” 换 行 符 ， 那 是 因为 它 已 经 被 隐 式 地 添加 到 
了 第 3 一 5 行 代码 的 开头 。 我 们 也 可 以 在 一 行 中 显 式 地 使 用 “\n ”来 换行 。 

【示例 8-16】 以 下 代码 演示 在 字符 串 中 显 式 地 使 用 “\n ”换行 符 ， 并 使 用 nl2br(0) 函 数 将 
其 转换 为 浏览 器 可 以 解析 的 “<br 信 ”符号 。 


01 <?php 
02 $str="h\nt\nm\n1"; // 定 义 一 个 多 处 换行 的 字符 串 
03 echo "未 处 理 前 的 输出 形式 : <br />{$str}"; 


ls 
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04 $str=n12br ($str); // 使 用 n12br () 函数 处 理 字符 串 
05 echo "<br /> 处 理 后 的 输出 形式 : <br />{$str}"; 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.17 所 示 。 


@ ) 回 http://localhost/ph| 


A 
i 


全 回 mepy/loecalhostyphl 


未 处 理 前 的 输出 形式 ， 
html 
处 理 后 的 输出 形式 ， 


t 


t 
m m 
1 1 


图 8.16 运行 结果 图 8.17 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 到 ， 该 示例 中 的 代码 实现 了 同 示例 8-15 代码 相同 的 功能 。 
8.3.3 ”HTML 相关 转换 


HTML 相关 的 转换 通常 用 于 将 HTML 中 的 指定 字符 转换 为 实体 ， 以 防止 被 浏览 器 解 
析 ， 这 样 就 可 以 在 网 站 中 安全 地 让 用 户 输入 一 些 带 有 HTML 标签 的 字符 。 在 PHP 中 常用 
的 转换 HTML 相关 转换 函数 有 htmlspecialchars0 和 htmlentities() 函 数 ， 它 们 的 原型 如 下 : 


string htmlspecialchars ( string $string [, int $flags = ENT COMPAT | 

ENT HTML401 [, string $encoding = 'UTF-8' [, bool $double encode = true ]]]) 

string htmlentities ( string $string [, int $flags = ENT COMPAT | ENT _ HTML401 

[, string $encoding = 'UTF-8' [, bool $double encode = true ]]] ) 

参数 string 为 需要 处 理 的 字符 串 ， 可 选 参数 flags 用 于 规定 如 何 处 理 引 号 ; 可 选 参数 
encoding 用 于 规定 使 用 的 字符 集 。 可 选 参数 我 们 通常 使 用 默认 的 即 可 。 

htmlspecialcharsO) 函 数 与 htmlentities0) 函 数 的 区 别 就 在 于 , htmlspecialchars0) 函 数 会 把 指 
定 的 符号 转换 为 实体 ， 而 htmlentities0) 函 数 会 把 所 有 可 以 转换 的 字符 都 转换 为 实体 。 
htmlspecialchars() 函 数 的 转换 规则 如 下 。 

口 & (和 号 ): 转换 为 &amp。 

口 "( 双 引号 ): 没有 设置 ENT_NOQUOTES 选项 时 转换 为 &quot。 

口 '( 单 引号 ): 没有 设置 ENT_ QUOTES 选项 时 转换 为 &#039。 

口 < (小 于 ): 转换 为 &lt。 

口 > (大 于 ): 转换 为 &gt。 

下 面 我 们 首先 使 用 PHP 输出 一 段 未 经 处 理 的 HTML 代码 。 

【示例 8-17】 以 下 代码 演示 使 用 PHP 输出 未 经 处 理 的 HTML 代码 。 


01 <?php 

02 // 定 义 一 个 HTML 代码 字符 串 

03 $str=<<<HTM 

04 <a href=#><b><i> 到 一 个 网 址 的 链接 </i></b></a> 
05 HTM; 

06 echo $str; 

Li 
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代码 运行 结果 如 图 8.18 所 示 。 该 段 示 例 代码 运行 后 输出 了 一 个 链接 ， 而 且 链接 的 字体 
使 用 加 粗 和 倾斜 的 效果 ， 共 使 用 了 3 种 HTML 标签 。 

【示例 8-18】 以 下 代码 演示 使 用 htmlspecialchars0) 函 数 将 HTML 代码 字符 串 处 理 后 并 
输出 。 


01 <?php 

02 // 定 义 一 个 HTML 代码 字符 串 

03 $str=<<<HTM 

04 <a href=#><b><i> 到 一 个 网 址 的 链接 </i></b></a> 

05 HTM; 

06 $str=htmlspecialchars ($str); // 将 字符 串 中 指定 的 字符 进行 转换 
07 echo $str; 

08 ?> 


<】 ) 回 http://localhost/phl 


型 一个 网站 有 通关 


<a href=#><b><> 到 一 个 网 址 的 链接 <i><b></a> 


图 8.18 运行 结果 图 8.19 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 到 ， 我 们 将 代码 str 变量 中 的 字符 完整 地 输出 在 了 浏览 器 中 。 可 以 
通过 查看 源 代码 来 验证 htmlspecialchars() 函 数 的 转换 效果 ， 如 图 8.20 所 示 。 
刁 http//localhost/php/08/8-18.phpz - 原始 源 le 


文件 编 问 (E) 格式 (O) 
1 和 tia href= 条 st; 纪 t;bhet; 红 ti&et; 到 一 个 网 址 的 树 接 b1t;/i&et:1t:/baet; a1t; /ohet; 


图 8.20 ”网 页 源 代码 


可 以 看 到 , 字符 串 中 的 大 于 号 和 小 于 号 都 被 进行 了 转换 , 因此 浏览 器 就 不 会 进行 解析 。 
【示例 8-19】 以 下 代码 演示 使 用 htmlentities() 函 数 处 理 示 例 8-17 中 的 字符 串 。 


01 <?php 

02 // 定 义 一 个 HTML 代码 字符 串 

03 $str=<<<HTM 

04 <a href=#><b><i> 到 一 个 网 址 的 链接 </i></b></a> 

05 HTM; 

06 $str=htmlentities ($str); // 将 字符 串 中 指定 的 字符 进行 转换 
07 echo $str; 

08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.21 所 示 。 


ee > 
@ | 回 httpy/localhosyphp/oP ~ © | loc 


<ahreE-#><b><> 到 一 个 网 址 的 链接 <i><b><la> 


图 8.21 运行 结果 


可 以 看 到 , 运行 的 结果 同 示例 8-18 相同 。 我 们 同样 也 查看 该 网 页 的 源 代码 ， 如 图 8.22 
所 示 。 
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导 httpy/localhosyphp/08/8-19.php# - 原始 源 Eels 


文件 (月 ” 编 强 (E) 格式 (O) 
1| 侣 tia href- 站 gt; 纪 t;b&et; 纪 t;i&et; 到 一 个 网 址 的 树 接 81t; /i&et; 81t; /baet; 和 1t;/ahet; 


图 8.22 ”网 页 源 代码 


从 源 代码 中 也 可 以 看 到 , 被 转换 的 字符 同 示例 8-18 是 相同 的 ,那么 这 两 个 函数 到 底 有 
什么 差别 呢 ? 差别 就 在 于 htmlspecialchars() 函 数 只 支持 将 我 们 列 出 的 那些 字符 进行 转换 ， 
而 htmlentities() 函 数 支 持 转 换 的 字符 更 多 ， 例 如 希腊 字母 。 这 里 就 不 详细 介绍 了 ， 有 兴趣 
的 读者 可 以 自己 尝试 一 些 特殊 的 字符 来 对 比 。 


8.4 查找 与 替换 字符 串 


字符 串 查 找 与 替换 理解 起 来 十 分 容易 ， 这 也 是 在 实际 应 用 中 常用 的 字符 串 处 理 类 型 。 
本 节 就 介绍 一 些 常 用 的 字符 串 查找 和 替换 的 函数 ， 以 使 读者 在 实际 项 目 中 根据 不 同 的 环境 


8.4.1 字符 串 查找 

字符 串 查 找 函 数 大 致 分 为 3 类， 分别 是 返回 指定 字符 串 第 一 次 出 现 的 位 置 、 返 回 字符 
串 最 后 一 次 出 现 的 位 置 及 返回 字符 串 的 子囊 。 下 面 我 就 来 分 别 介绍 这 3 类 函数 。 

1. strops() 和 stripos() 函 数 

stropsO 函 数 用 于 返回 指定 字符 串 首 次 出 现 的 位 置 ，stripos() 函 数 是 strpos() 函 数 不 区 分 
大 小 写 的 版 本 ， 这 两 个 函数 的 原型 如 下 : 

int strpos ( string $haystack ，mixed Sneedle [, int $offset = 0 ] ) 

int stripos ( string $haystack , string $needle [, int S$offset = 0 ] ) 

参数 haystack 即 为 被 查找 的 字符 串 ， 参 数 needle 即 为 需要 查找 的 字符 串 ， 可 选 参数 
offset 用 来 设置 偏 移 量 ， 该 偏 移 量 是 相对 于 haystack 字符 串 的 起 始 位 置 而 言 的 。 

【示例 8-20】 以 下 代码 演示 在 字符 串 中 查找 指定 字符 第 一 次 出 现 的 位 置 。 


01 <?php 

02 $str='password'; // 定 义 一 个 字符 串 

03 $position=strpos ($str, 'w'); // 查 找 字 母 s 第 一 次 出 现 的 位 置 
04 echo ' 字 母 w 的 位 置 是 ' . $position; 

05 ?> 


全 注意 ; 字符 串 的 位 置 是 从 0 开始 计算 的 ， 即 第 一 个 字符 囊 位 置 为 0， 依次 类 推 . 


代码 运行 结果 如 图 8.23 所 示 。 下 面 我 们 为 strpos0 函 数 的 可 选 参数 offset 传 入 值 ， 以 控 
制 搜索 开始 的 位 置 。 
【示例 8-21】 以 下 代码 演示 控制 strpos0) 函 数 开 始 查 找 的 位 置 。 


01 <?php 

02 $str='password'; // 定 义 一 个 字符 串 

03 S$position=strpos ($str,'s'); / /查找 字 母 s 第 一 次 出 现 的 位 置 
04 echo ' 字 母 s 的 位 置 是 ' . $position; 
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05 Sposition=strpos ($str,'s',3); // 控 制 查找 开始 的 位 置 
06 echo '<br /> 控制 查找 位 置 后 字母 s 的 位 置 是 ' . $position; 
My 


代码 运行 结果 如 图 8.24 所 示 。 从 运行 结果 中 可 以 看 到 ， 两 次 查找 相同 的 字母 但 是 位 置 
是 不 同 的， 这 就 是 控制 偏 移 量 的 结果 。stripos() 函 数 的 使 用 方法 同 strpos() 函 数 类 似 ， 我 们 


以 一 个 简单 的 示例 来 演示 。 
【示例 8-22】 以 下 代码 演示 使 用 stripos0 函 数 进行 不 区 分 大 小 写 地 查找 字符 。 


01 <?php 
$str='password'; 


// 定 义 一 个 字符 串 


03 $position=strpos ($str,'S'); // 查 找 字 母 s 第 一 次 出 现 的 位 置 
04 echo ' 字 母 S 的 位 置 是 ' . $position; 

05 S$position=stripos ($str,'S'); // 控 制 查找 开始 的 位 置 

06 echo '<br /> 控制 查找 位 置 后 字母 s 的 位 置 是 ' . $position; 

07 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.25 所 示 。 


ex) 


一 全 ) 回 netpV/localhostphp/o 上 @ http://localhost/php/0 £ 
@ >») 回 http//localhost/Phl 一 一 -一 = 
a 字母 :的 位 置 是 2 字母 $ 的 位 置 是 
字母 w 的 位 置 是 4 | 控制 查找 位 置 后 字母 的 位 置 是 3 控制 查找 位 置 后 字母 的 位 置 是 2 


图 8.23 ”运行 结果 图 8.24 运行 结果 图 8.25 运行 结果 

从 运行 结果 的 第 一 行 可 以 看 出 ，strpos() 函 数 并 没有 找到 指定 的 字符 ， 因 此 不 会 返回 字 
符 的 位 置 。 而 stripos() 函 数 由 于 不 区 分 查找 字符 的 大 小 写 ， 因 此 返回 了 字符 的 位 置 。 

2. strrpos() 和 strripos() 函 数 

strrpos( 和 | strripos() 函 数 是 与 strpos() 和 stripos() 对 应 的 函数 。strrpos() 函 数 用 于 返回 指 
定 字 符 最 后 出 现在 字符 串 中 的 位 置 ; strriposO) 函 数 则 是 strrpos() 函 数 的 不 区 分 大 小 写 的 版 
本 ， 这 两 个 函数 的 原型 如 下 : 

int strrpos ( string $haystack , string $needle [, int S$offset = 0]) 

int strripos ( string $haystack , string $needle [, int S$offset =0]) 

参数 haystack 为 被 查找 的 字符 串 ， 参 数 needle 为 需要 查找 的 字符 ， 如 果 为 字符 串 则 只 


取 第 一 个 字符 ， 可 选 参数 offset 
【示例 8-23】 以 下 代码 演示 使 


用 来 设置 开始 查找 的 位 置 。 


中 最 后 出 现 的 位 置 。 
01 <?php 
02 // 定 义 两 个 字符 串 
03 $str='password'; 
04 $strl='Hello PHP!'; 
05 $position=strrpos ($str,'s'); // 不 区 分 大 小 写 判 断 
06 echo "字母 s 在 {$str} 中 最 后 出 现 的 位 置 是 {$position}"; 
07 $position=strripos ($str1, 'h'); // 区 分 大 小 写 判断 
08 echo "<br /> 字母 h 在 {$str1} 中 最 后 出 现 的 位 置 是 {$position}"; 
A 


用 strrpos0) 函 数 和 strripos() 函 数 ， 查 找 字 符 在 指定 字符 串 
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代码 运行 结果 如 图 8.26 所 示 。 需 要 注意 ， 空 格 是 字符 串 ， 因 此 会 被 计算 为 一 个 位 置 。 
这 两 个 函数 的 使 用 和 理解 都 非常 简单 ， 这 里 不 再 详细 介绍 。 

3. strrchr()、strstr() 和 stristr() 函 数 

除了 以 上 一 些 返 回 字 符 所 在 位 置 的 函数 之 外 ， 还 有 一 些 类 似 的 函数 ， 这 些 函数 会 查找 
到 指定 的 字符 并 返回 相对 这 个 字符 串 位 置 的 一 些 字 符 串 。 我 们 首先 来 看 strrchr0 函 数 ， 它 
的 原型 如 下 : 

string strrchr ( string $haystack , mixed $needle ) 

该 函数 会 从 参数 haystack 中 找到 needle 参数 ， 并 返回 从 此 参数 到 haystack 结尾 的 所 有 
字符 串 。 

【示例 8-24】 以 下 代码 演示 strrchrO) 函 数 的 使 用 方法 及 效果 。 


01 <?php 
02 $str='PHP is a very good programming language!'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 echo strrchr($str,'p'); // 输 出 最 后 一 次 出 现 字母 p 的 位 置 到 字符 串 结尾 的 
所 有 字符 串 
04 ?> 
代码 运行 结果 如 图 8.27 所 示 。 
Es [ee 
| hetp//iocathosyphp/o 2 ~ O (€) 2) httpy/localhost/ph| 
字母 在 password 中 最 后 出 现 的 位 置 是 3 
字母 i 在 Helo PHP! 中 最 后 出 现 的 位 置 是 7 Programming language! 


图 8.26 运行 结果 图 8.27 运行 结果 


与 strrchr() 函 数 对 应 的 函数 是 strstr() 函 数 和 stristr() 函 数 ， 这 两 个 函数 会 查找 到 指定 字 
符 串 首次 出 现 的 位 置 ， 并 返回 从 该 位 置 到 结尾 的 字符 串 ， 它 们 的 原型 如 下 : 


string strstr (string $haystack, mixed $needle [, bool $before needle = false ]) 
string stristr (string $haystack, mixed $needle [, bool $before needle=false]) 


参数 haystack 即 为 被 查找 的 字符 串 ， 参 数 needle 为 需要 查找 的 字符 ， 如 果 可 选 的 参数 
needle 被 设置 为 TRUE， 则 返回 needle 位 置 之 前 的 字符 串 。stristr() 函 数 是 strstr0 函 数 不 区 
分 大 小 写 的 版 本 。 

【示例 8-25】 以 下 代码 演示 strstr0 函 数 的 使 用 方法 及 效果 。 

01 <?php 

02 $str='PHP is a very good programming language!';  // 定 义 一 个 字符 串 

03 echo ' 第 一 次 出 现 字母 1 的 位 置 到 字符 串 结尾 的 所 有 字符 串 ' .strstr ($str,'1'); 

04 echo '<br /> 第 一 次 出 现 字 符 串 的 位 置 到 字符 串 结 尾 的 所 有 字符 串 

'.strstr ($str,'p'); 

057 2> 

代码 运行 结果 如 图 8.28 所 示 。 

strstr() 和 stristr() 函 数 不 仅 可 以 匹配 单个 字符 ， 也 可 以 匹配 一 个 字符 串 ， 这 样 可 以 使 得 
匹配 更 加 精确 。 
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一 上 上品 


第 一 次 出 现 字母 的 位 置 到 字符 串 结尾 的 所 有 字符 囊 languagel 
第 一 次 出 现 字符 串 的 位 置 到 字符 串 结尾 的 所 有 字符 串 programming language! 


回 httpy/loaalhostyphp/o P ~ © | 回 localhos 


图 8.28 运行 结果 


【示例 8-26】 以 下 代码 演示 使 用 stristr() 函 数 不 区 分 大 小 写 地 匹配 字符 ， 并 返回 指定 字 


符 串 到 结尾 的 字符 串 。 


01 <?php 


02 $str='PHP is a very good programming language!';  // 定 义 一 个 字符 串 


03 echo ' 不 区 分 大 小 写 地 输出 第 一 次 出 现 字母 p 到 结尾 的 字符 串 


'.stristr($str, 'p'); 


04 echo '<br /> 不 区 分 大 小 写 地 输出 第 一 次 出 现 pro 字符 串 到 结尾 的 字符 串 


rtrll tr eo) 


05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.29 所 示 。 


@ ) ® httpy/tocalhost/php/08/ P ~ © | localhost x| | 的 


A ` 写 地 输出 第 一 次 出 现 字母 p 到 结尾 的 字符 串 PHP is a very good programming language! 
区 分 大 小 写 地 输出 第 一 次 出 现 pro 字 符 串 到 结尾 的 字符 串 programming language! 


图 8.29 运行 结 


在 本 示例 中 需要 注意 的 是 ， 第 4 行 代码 中 使 用 stristr0 函 数 匹配 的 是 pro 字符 串 ， 因 此 


虽然 字符 串 的 开头 字母 即 为 P 但 是 该 函数 会 完全 匹配 字符 串 。 
4. substr() 函 数 


substr(0) 函 数 用 来 从 一 个 字符 串 指 定 的 位 置 开始 ， 返 回 指定 长 度 的 一 段 字符 串 。 


数 原型 如 下 : 


string substr ( string $string , int $start [, int $length ] ) 


参数 string 即 为 源 字符 串 ; start 即 为 开始 的 位 置 ， 可 选 的 参数 用 来 规定 返 


符 串 的 长 度 ， 默 认为 到 字符 串 的 结 
【示例 8-27】 攻 abstr0 函 数 运 回 指定 的 字符 串 。 


01 <?php 

02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 S$res=substr ($str,0,4); // 处 理 字符 串 

04 echo ' 返 回 从 0 开始 4 个 宽度 的 字符 串 ' . $res; 

05 $res=substr ($str,7); // 处 理 字 符 串 

06 echo '<br /> 返回 从 8 开始 到 结尾 的 字符 串 ' .$res; 
Wn 


它 的 函 


回 的 字 


代码 运行 结果 如 图 8.30 所 示 。 需 要 注意 的 是 ，substr(0) 函 数 的 start 和 length 参数 都 可 
以 为 负数 。 如 果 start 参数 为 负数 ， 则 从 字符 串 的 结尾 往 前 数 ， 如 果 length 参数 为 负数 ， 则 


将 从 start 指定 的 位 置 到 结尾 的 字符 串 中 减 去 正 数 length 个 字符 。 
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【示例 8-28】 以 下 代码 演示 substr() 函 数 的 参数 为 负数 时 的 执行 效果 。 


01 <?php 

02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 

03 S$res=substr ($str,-4); // 处 理 字符 串 

04 echo "返回 {$str} 字 符 串 的 最 后 4 个 字符 {$res}"; 

05 Sres=substr ($str,0,-4); // 处 理 字 符 串 

06 echo "<br /> 返回 {$str} 字 符 串 除去 后 4 个 字符 {$res}"; 

07 ?> 

代码 运行 结果 如 图 8.31 所 示 。 

lls sl 
@ [ 回 httpy/tocathost/php/o PD @ 骨 回 httpy/localhost/php/0 P ~ © | 加! 
返回 从 0 开始 4 个 宽度 的 字符 串 prog 返回 programming 字 符 串 的 最 后 4 个 字符 ming 
返回 从 8 开始 到 结尾 的 字符 串 ming 返回 programming 字 符 串 除 去 后 4 个 字符 program 
图 8.30 ”运行 结果 图 8.31 运行 结果 
读者 应 该 熟练 掌握 这 个 函数 的 用 法 ， 以 在 实际 项 目 中 灵活 运用 。 


8.4.2 ”字符 串 替 换 


PHP 提供 了 非常 灵活 的 字符 串 替换 函数 ， 本 节 中 我 们 将 主要 介绍 str_replace() 和 
substr replace() 函 数 。 

1. str_replace() 函 数 

str_replace() 函 数 用 于 替换 字符 串 中 指定 的 字符 串 ， 它 的 原型 如 下 : 

mixed str_replace (mixed $search, mixed $replace, mixed $subject [,int &$count]) 

参数 search 为 目标 的 字符 串 ， 参 数 replace 为 要 替换 为 的 字符 串 ， 参 数 subject 为 源 字 
符 串 ; 可 选 参 数 count 接受 一 个 变量 , 用 于 统计 替换 发 生 的 次 数 。 我 们 可 以 看 到 , str_replace() 
函数 的 返回 值 和 函数 的 必须 参数 的 类 型 都 为 混合 类 型 ， 这 就 使 得 该 函数 的 使 用 可 以 非常 灵 
活 、 多 变 。 首 先 来 看 一 个 该 函数 最 简单 的 使 用 示例 。 

【示例 8-29】 以 下 代码 演示 str_replace() 函 数 最 简单 的 使 用 形式 。 


01 <?php 

02 $str='Hello world!'; // 定 义 源 字符 串 

03 $search='o'; // 定 义 将 被 蔡 换 的 字符 
04 $replace='0'; // 定 义 替换 的 字符 串 
05 $res=str_replace ($search,$replace,$str);  // 使 用 函数 处 理 字符 串 
06 echo "{$str} 替 换 后 的 效果 为 : <br />{$res}"; 

D> 


代码 运行 结果 如 图 8.32 所 示 。 这 上段 示例 代码 很 好 理解 ， 就 是 将 字符 串 中 的 小 写字 母 o 
替换 为 大 写字 母 0。 我 们 可 以 使 用 可 选 参数 来 获取 替换 发 生 的 次 数 。 

【示例 8-30】 以 下 代码 演示 使 用 str_replace0) 函 数 的 可 选 参数 ， 获 取 蔡 换 发 生 的 次 数 。 

01 <?php 

02 $str='Hello world!'; // 定 义 源 字符 串 
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03 $search='o'; // 定 义 将 被 蔡 换 的 字符 
04 Sreplace='057 // 定 义 蔡 换 的 字符 囊 
05 S$res=str replace($search, $replace, $str, $count) 
/7 使 用 可 选 参数 记录 巷 换 次 数 
06 echo "{$str} 蔡 换 后 的 效果 为 : <br />{$res}"; 
07 echo "<br /> 替换 发 生 的 次 数 为 {$count}"; 
08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.33 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 到 ， 在 代码 中 通过 为 可 选 参 数 传递 一 
个 变量 ， 从 而 统计 了 替换 发 生 的 次 数 。 接 下 来 演示 search 参数 为 数组 时 的 运行 效果 。 
【示例 8-31】 以 下 代码 演示 str_replace() 函 数 的 搜索 参数 为 数组 时 的 运行 效果 。 


01 <?php 

02 $str='Hello world!'; // 定 义 源 字符 串 

03 $search=array ('o','1','w'); // 定 义 将 被 替换 的 字符 数组 
04 $replace="'0'; // 定 义 替换 的 字符 串 

05 $res=str replace ($search,$replace, $str);  // 使 用 函数 处 理 字符 串 

06 echo "{$str} 替 换 后 的 效果 为 : <br />{$res}"; 

| 国人 


代码 运行 结果 如 图 8.34 所 示 。 


ey - ll li 
@ httpy/localhost/php/ <】 | 全 回 rapylocathosyphp/ 
Hello world! 营 换 后 的 效果 为 ， ; 
Hello world! 痊 换 后 的 效果 为 HellO wOrld! Hello world!' 蔡 换 后 的 效果 为 ， 
HellO wOdd! 普 换 发 生 的 次 数 为 2 HeOOO OOrOdl 


图 8.32 ”运行 结果 图 8.33 ”运行 结果 图 8.34 运行 结果 
这 个 示例 也 是 比较 好 理解 的 ， 就 是 将 所 有 搜索 字符 串 数 组 中 的 字符 ， 都 替换 为 大 写字 
母 O。 下 面 接着 来 看 replace 参数 也 为 数组 时 的 运行 效果 。 
【示例 8-32】 以 下 代码 演示 str_replace() 函 数 的 replace 参数 也 为 数组 时 的 运行 效果 。 


01 <?php 

02 $str='Hello world!'; // 定 义 源 字符 串 

03 $search=array ('o','1','w'); // 定 义 将 被 替换 的 字符 数组 
04 $replace=array('1','2','3'); // 定 义 替换 的 字符 串 数组 
05 $res=str replace ($search,$replace, $str);  // 使 用 函数 处 理 字符 串 

06 echo "{$str} 替 换 后 的 效果 为 : <br />{$res}"; 

Dr 


代码 运行 结果 如 图 8.35 所 示 。 当 搜索 字符 串 和 替换 字符 串 都 为 数组 时 ，str_replace() 
函数 会 把 搜索 数组 中 的 对 应 项 蔡 换 为 替换 数组 中 的 对 应 项 。 示 例 8-32 中 的 搜索 项 和 替换 项 
为 长 度 相等 的 数组 ， 下 面 我 们 来 看 搜索 数组 的 元 素 少 于 替换 数组 元 素 的 情况 。 

【示例 8-33】 以 下 代码 演示 str_replace0) 函 数 的 search 数组 项 少 于 replace 数组 项 的 情况 。 


01 <?php 

02 $str='Hello world!'; // 定 义 源 字符 

03 $search=array ('o','1'); 信守 六 浅 祝 共 娄 的 字符 数组 
04 $replace=array ('1','2','3'); // 定 义 替换 的 字符 串 数组 
05 $res=str replace ($search,$replace, $str);  // 使 用 函数 处 理 字符 串 

06 echo "{S$Sstr} 蔡 换 后 的 效果 为 : <br />{$res}"; 

Ly/ 


代码 运行 结果 如 图 8.36 所 示 。 这 种 形式 也 容易 理解 ， 因 为 搜索 数组 中 只 有 两 个 元 素 ， 
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因此 只 会 对 应 替换 数组 中 的 前 两 个 元 素 ， 因 此 即使 替换 数组 有 再 多 的 元 素 ， 也 是 没有 任何 作 
用 的 , 因为 需要 替换 的 就 具有 两 个 元 素 。 下 面 再 来 看 替换 数组 元 素 比 搜索 数组 元 素 少 的 情况 。 

【示例 8-34】 以 下 代码 演示 str_replace() 函 数 的 replace 参数 数组 元 素 ， 比 search 参数 数 
组 元 素 少 时 的 运行 效果 。 


01 <?php 

02 $str='Hello world!'; // 定 义 源 字符 串 

03 $search=array ('o','1','w'); // 定 义 将 被 替换 的 字符 数组 
04 S$replace=array ('1','2'); // 定 义 替换 的 字符 串 数组 
05 $res=str_replace ($search,$replace, $str);  // 使 用 函数 处 理 字符 串 

06 echo " {$str} 蔡 换 后 的 效果 为 : <br />{$res}"; 

07 ?> 


一 -上 口 - 一 上 | LD) 
国正 Eee Or | 国正 Eee 
Hello worldl 蔡 换 后 的 效果 为 ， Hello world! 葵 换 后 的 效果 为 ， Hello world!' 蔡 换 后 的 效果 为 ， 
He221 31r2d! He221 wlr2d! He221 1r2d! 
图 8.35 运行 结果 图 8.36 运行 结果 图 8.37 运行 结果 
这 种 情况 下 ， 搜 索 参 数 数组 比 替 换 参 数 数组 多 出 来 的 元 素 会 被 替换 为 空 (NULL)。 也 
用 


就 说 ， 该 示例 中 ， 原 字符 串 中 的 字母 w 会 奉 换 为 空 。 当 然 ，str_replace() 函 数 不 只 是 可 以 
来 奉 换 字 符 ， 这 里 是 为 了 让 读者 更 容易 看 清 变化 而 采用 替换 字符 的 形式 。 下 面 我 们 就 演示 
一 个 简单 奉 换 字符 串 的 形式 。 

【示例 8-35】 以 下 代码 演示 使 用 str_replace() 函 数 替 换 字符 串 。 


01 <?php 

02 $str='Hello world!'; // 定 义 源 字符 串 

03 $search=array ('Hello', 'world','!'); // 定 义 将 被 替换 的 字符 数组 
04 S$replace=array ('Hi','PHP','!!!'); // 定 义 替换 的 字符 串 数组 
05 $res=str_replace ($search,$replace, $str);  // 使 用 函数 处 理 字符 串 

06 echo "{$str} 替 换 后 的 效果 为 : <br />{$res}"; 

| 


代码 运行 结果 如 图 8.38 所 示 。 到 这 里 为 止 str_replace() 函 数 的 绝 大 部 分 使 用 形式 我 们 
都 做 了 介绍 , 虽然 每 个 示例 都 比较 简单 , 但 是 如 果 将 这 么 多 的 知识 点 用 一 个 大 的 示例 讲解 ， 
相信 有 很 多 人 都 不 容易 理解 .PHP 中 还 有 一 个 与 str_replace0) 函 数 对 应 的 函数 str_ireplace()， 
该 函数 是 str_replace() 函 数 不 区 分 大 小 写 的 版 本 ， 它 的 原型 如 下 : 


mixed str ireplace ( mixed $search , mixed $replace , mixed $subject [, int 
&$count ] ) 


该 函数 的 使 用 方法 与 str_replace(0) 函 数 的 使 用 方法 极为 类 似 ， 这 里 不 再 详细 介绍 。 
2. substr_replace() 函 数 


substr_replace() 函 数 用 来 蔡 换 字符 串 中 的 子囊 ， 它 的 原型 如 下 : 


mixed substr_replace ( mixed $string , string $replacement ，int $start [， 
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int $length]) 


参数 string 为 源 字符 串 ; 参数 replacement 为 奉 换 的 字符 串 ; 参数 start 为 替换 开始 的 位 
置 ， 如 果 为 负数 则 从 字符 串 末 尾 向 前 数 ， 可 选 参数 length 为 正 数 ， 则 表示 要 替换 源 字 符 中 
字符 的 个 数 ， 为 负数 则 表示 替换 start 位 置 开 始 到 距离 结尾 length 长 度 范围 内 的 字符 ; 为 0 
则 不 替换 任何 字符 ， 而 是 将 replacement 字符 插入 到 start 指定 的 位 置 ， 默 认 情 况 下 为 替换 
所 有 的 字符 。 我 们 首先 来 演示 该 函数 最 简单 的 使 用 形式 。 

【示例 8-36】 以 下 代码 演示 substr_replace0 函 数 最 简单 的 使 用 形式 。 


01 <?php 

02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $replacement='er'; // 定 义 替 换 的 字符 串 
04 Sres=substr_rePlace ($str,$replacement,8); // 处 理 字符 串 

05 echo "{$str} 执 行 蔡 换 后 的 效果 : <br />{$res}"; 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.39 所 示 。 结 合 运 行 结果 和 代码 我 们 很 容易 就 可 以 理解 ， 
substr_replace() 函 数 在 本 示例 中 所 执行 的 过 程 为 , 将 $str 变量 字符 串 的 第 8 个 字符 开始 到 字 
符 串 结尾 的 字符 替换 为 er。 接 下 来 我 们 再 来 演示 start 参数 为 负数 的 情况 下 完成 示例 8-36 
的 效果 。 

【示例 8-37】 以 下 代码 演示 为 substr_replace() 函 数 的 start 参数 传 入 负 值 ， 来 实现 示 
例 8-36 中 的 运行 效果 。 


01 <?php 
02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $replacement='er'; // 定 义 蔡 换 的 字符 串 
04 $res=substr_replace ($str, Sreplacement,-4) ; // 处 理 字符 串 
05 echo "{S$str} 执 行 奉 换 后 的 效果 : <br />{$res}"; 
06 ?> 
代码 运行 结果 如 图 8.40 所 示 。 
ey ele Lele 
@ © ttp//locathost/ php/ @ hp//localhost/ php/o £ @ | 回 httpy//ocalhost/php/o £ 
Hello world! 蔡 换 后 的 效果 为 ， programming 执 行 蔡 换 后 的 效果 ， programming 执 行 蔡 换 后 的 效果 ， 
再 PHPII programmer Programer 
图 8.38 运行 结果 图 8.39 运行 结果 图 8.40 ”运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ,该 示例 的 运行 效果 与 示例 8-36 的 运行 效果 是 一 致 的 。 下 面 我 介 
来 看 当 可 选 参数 length 被 设置 为 正 数 的 情况 。 

【示例 8-38】 以 下 代码 演示 substr_replace 含 的 可 选 参数 length 参数 ， 被 设置 为 正 数 时 
执行 的 效果 。 


二 


01 <?php 

02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $replacement='er'; // 定 义 蔡 换 的 字符 串 
04 $res=substr_ replace ($str, $replacement,—4,1); // 处 理 字 符 串 

05 echo "{$str} 执 行 蔡 换 后 的 效果 : <br />{$res}"; 

Li 
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代码 运行 结果 如 图 8.41 所 示 。 在 代码 中 参数 length 被 指定 为 1， 则 函数 在 执行 时 只 替 
换 $str 字符 串 中 的 一 个 字符 ， 也 就 是 programming 字符 串 中 的 第 8 个 字符 m 被 奉 换 为 字符 
串 er。 下 面 来 看 length 参数 被 设置 为 负数 的 情况 。 

【示例 8-39】 以 下 代码 演示 将 subs_replace(0) 函 数 的 可 选 参数 length, 设置 为 负数 时 的 运 
行 效果 。 


01 <?php 

02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $replacement='er'; // 定 义 替换 的 字符 串 
04 $res=substr_ replace ($str, $replacement, -4,-1); // 处 理 字符 串 

05 echo "{$str} 执 行 蔡 换 后 的 效果 : <br />{$res}"; 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.42 所 示 。 该 函数 在 本 示例 中 的 执行 过 程 为 ,将 字符 串 programming 
从 倒数 第 4 个 字符 开始 替换 到 倒数 第 一 个 字符 。 也 就 是 说 将 字符 min 替换 为 了 字符 er。 接 
着 我 们 来 看 length 参数 被 设置 为 0 时 的 情况 。 

【示例 8-40】 以 下 代码 演示 将 substr_replace() 函 数 的 可 选 参数 length， 设 置 为 0 时 的 运 
行 效果 。 


01 <?php 
02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $replacement='er'; // 定 义 替换 的 字符 串 
04 $res=substr_replace ($str,$replacement,-4,0);  ”// 处 理 字符 串 
05 echo "{$str} 执 行 替换 后 的 效果 : <br />{$res}"; 
06 ?> 
代码 运行 结果 如 图 8.43 所 示 。 
ey >| el eel >| 
@ ) | netpy/1ocathost/php/o EF @ 回 nepV/leaalhosyphp/a 有 @ ) 回 metpy/localhost/php/o £ 
programming 执 行营 换 后 的 效果 ， programming 执 行营 换 后 的 效果 : programming 执 行营 换 后 的 效果 
Programering Programerg Programerming 


图 8.41 运行 结果 图 8.42 运行 结果 图 8.43 ”运行 结果 


这 个 运行 结果 也 是 比较 容易 理解 的 ， 当 参数 length 被 设置 为 0 时 也 就 表示 不 替换 任何 
字符 ， 那 么 就 将 replacement 参数 插入 到 start 参数 指定 的 位 置 。 也 就 是 说 将 字符 er 插入 到 
programming 字符 串 的 倒数 第 4 个 位 置 。 


8.5 合并 与 拆 分 字符 串 
合并 字符 串 用 于 将 多 个 字符 或 者 字符 串 合并 为 一 个 字符 串 ， 拆 分 字符 串 则 是 用 来 将 一 
个 字符 串 拆 分 为 多 个 字符 串 或 字符 。 本 节 就 来 介绍 一 些 有 关 合 并 与 拆 分 字符 串 的 函数 。 
8.5.1 ”将 数组 和 字符 串 之 间 转 换 


有 些 情况 下 ， 需 要 将 一 个 字符 串 分 割 为 多 个 子 串 作 为 数组 的 元 素来 处 理 。PHP 提供 了 
简单 的 str_splitO 函 数 和 有 更 强 功能 的 explodeO 函 数 来 完成 简单 的 字符 串 到 数组 的 转换 。 
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1. str_split() 函 数 
str_splitO 函 数 的 原型 如 下 : 


array str split ( string $string [, int $split length = IJ ] ) 
参数 string 为 需要 处 理 的 字符 串 ; 可 选 参数 length 用 来 规定 每 个 子 串 的 宽度 ， 默 认为 
一 个 字符 。 该 函数 的 使 用 方法 比较 简单 ， 我 们 通过 一 个 简单 的 示例 来 讲解 。 


【示例 8-41】 以 下 代码 演示 使 用 str_split() 函 数 将 一 个 字符 串 分 割 为 单个 字符 并 作为 数 
组 的 元 素 。 


01 <?php 

02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 

03 $arr=str split($str); // 将 字符 串 分 割 并 传 入 数组 
04 print r (Sarr); // 输 出 数组 详细 信息 

05. ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.44 所 示 。 


| EE Fr r _L 
@ | 回 httpy/localhost/php/08/84 D ~ ©| 国 Iocalhost x In 


Amay ([0] =>p [1]=>r[2]=>o0B]=>g[4]=>r[5]=>a[6] =>m[7]=>m[8] =>i[9] =>n[10] =>g) 


图 8.44 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 得 知 ，programming 字符 串 被 以 单个 字符 串 宽 度 分 割 到 了 数组 中 。 我 
们 可 以 通过 设置 可 选 的 参数 length， 来 更 改 每 个 子 串 的 宽度 。 
【示例 8-42】 以 下 代码 演示 使 用 str_split() 函 数 的 可 选 参 数 设置 每 个 子 串 的 宽度 。 


01 <?php 

02 $str='programming'; // 定 义 一 个 字符 串 

03 $arr=str split($str,3); // 指 定 分 割 字符 串 的 宽度 
04 print r($arr); // 输 出 数组 详细 信息 

05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.45 所 示 。 


eel 
@ 回 httpy/lecalhoswyphp/oP ~ © | 加 Io. 


| Amay ([0] => pro [1] => gra [2] => mmi [3] => ng ) 


图 8.45 运行 结果 


这 里 需要 注意 的 是 ， 生 成 字符 串 的 最 后 一 个 元 素 中 的 字符 串 ， 可 能 不 够 str_split() 函 数 
中 指定 的 宽度 。 


2. explode() 和 implode() 函 数 
explode() 函 数 用 于 使 用 一 个 字符 串 来 分 割 另 一 个 字符 串 ， 它 的 原型 如 下 : 


array explode ( string $separator , string $string [，int $limit ] ) 


“Bs 
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参数 separator 作为 分 割 标识 的 字符 ; 参数 string 为 需要 被 分 割 的 字符 ， 可 选 参数 用 于 
规定 返回 数组 元 素 的 个 数 ， 如 果 为 正 数 则 最 后 一 个 数组 会 包含 所 有 剩余 的 字符 ; 如 果 为 负 
数 则 返回 除了 后 面 limit 个 元 素 之 外 的 数组 。 首 先 来 演示 该 函数 最 简单 的 使 用 形式 。 

【示例 8-43】 以 下 代码 演示 使 用 explode() 函 数 将 一 个 字符 串 分 割 为 多 个 单词 并 作为 数 
组 的 元 素 。 


01 <?php 

02 $str='PHP is a very good programming language'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 Sarr=explode(' ',$str); // 使 用 空格 分 割 字符 串 

04 Print r (Sarr); // 输 出 生成 的 数组 

0502> 


代码 运行 结果 如 图 8.46 所 示 。 


@ ) httpy/localhost/php/08 P ~ © | localhost x | | 俐 


Amay ([0] => PHP [1] => is [2] => a [3] => very [4] => good [5] => programming [6] => language ) | 


图 8.46 运行 结果 


从 运行 结果 得 知 ,每 个 单词 都 被 作为 了 数组 的 元 素 。 接 下 来 我 们 来 使 用 limit 参数 来 限 
制 生 成 数组 元 素 的 个 数 。 

【示例 8-44】 以 下 代码 演示 通过 设置 explode() 函 数 的 limit 参数 ， 来 限制 生成 的 数组 元 
素 个 数 。 


01 <?php 

02 $str='PHP is a very good programming language'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $arr=explode (' 'v$strr3);  // 使 用 空格 分 割 字符 串 并 限制 生成 数组 的 元 素 个 数 
04 print r($arr); // 输 出 生成 的 数组 

Do 


代码 运行 结果 如 图 8.47 所 示 。 这 里 读者 一 定 要 注意 的 是 ， 最 后 一 个 数组 将 接收 全 部 剩 
余 没有 被 分 割 的 字符 。 我 们 接着 来 看 将 limit 设置 为 负 值 时 的 执行 效果 。 
[ela 
@ httpy/localhost/php/o P -0 [ 回 localhost 


| Amray ( [0] => PHP [1] => is [2] => a very good programming language ) 


图 8.47 运行 结果 


【示例 8-45】 以 下 代码 演示 将 explode() 函 数 的 limit 参数 设置 为 负数 时 的 运行 效果 。 


01 <?php 

02 $str='PHP is a very good programming language'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $arr=explode (' ',$str,-3); // 使 用 空格 分 割 字符 串 并 限制 生成 数组 的 元 素 个 数 
04 print r($arr); // 输 出 生成 的 数组 

D5 


代码 运行 结果 如 图 8.48 所 示 。 
这 个 执行 效果 也 是 比较 容易 理解 的 。 我 们 知道 ， 如 果 不 限 制 数 组 输出 元 素 个 数 的 情况 


“hs 
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下 ， 数 组 为 一 个 含有 7 个 元 素 的 数组 ， 而 我 们 限制 了 limit 参数 为 “-3”， 则 该 函数 会 将 数 


组 的 后 3 个 元 素 省 略 后 返回 ， 因 


此 就 会 输出 一 个 拥有 4 个 元 素 的 数组 。 


我 们 知道 ， 如 果 限 制 explode() 函 数 的 limit 为 “1” 的 时 候 ， 函 数 会 将 整个 字符 串 作 为 
一 个 数组 元 素 返 回 , 但 是 需要 注意 的 是 ， 当 limit 参数 被 设置 为 0 时 ， 函 数 也 会 将 整个 字符 
串 作 为 一 个 数组 元 素 返 回 。 当 然 我 们 通常 不 会 将 它 设置 为 0。 

当 我 们 设置 的 分 割 字符 在 字符 串 中 不 存在 时 ， 函 数 会 将 整个 字符 串 作 为 一 个 数组 元 素 


返回 。 
【示例 8-46】 以 下 代码 演示 将 explode() 函 数 的 分 割 数 组 设置 为 源 数组 中 不 存在 的 字符 
串 时 的 运行 结果 。 
01 <?php 
02 $str='PHP is a very good programming language'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 $arr=explode ('1',$str,0);  // 使 用 空格 分 割 字 符 串 并 限制 生成 数组 的 元 素 个 数 
04 print r($arr); // 输 出 生成 的 数组 
0S?> 


代码 运行 结果 如 图 8.49 所 示 。 


[= 1 © ms 
@ [a] http//localhost/php/0 p ~ © | 加 


TS 
@ jhttpy//localhost/php/o P ~ © | 加 Jocaos 


| Array ([0] => PHP [1] =>is [2] => a [3] => very ) 


Array ( [0] => PHP is a very good programming language ) 


图 8.48 运 


行 结果 


图 8.49 运行 结果 


与 explode() 函 数 对 应 的 是 implode() 函 数 ， 它 会 将 一 个 数组 中 的 元 素 合并 为 一 个 字符 
串 ， 它 有 两 种 使 用 形式 ， 如 下 所 示 。 


string implode ( string $glue , array S$pieces ) 
string implode ( array $pieces ) 


其 中 的 参数 pieces 即 为 需要 被 合并 为 字符 串 的 数组 ; 第 一 种 形式 中 的 参数 glue 为 合 ; 


字符 串 时 的 连接 符号 。 
【示例 8-47】 以 下 代码 演示 使 用 implode0 函 数 将 一 个 数组 元 素 合并 为 一 个 字符 串 。 
01 <?php 
02 $arr=array('PHP','is','a','good', 'programming','language'); 
// 定 义 一 个 数组 
03 echo ' 该 数组 的 元 素 如 下 : <br />'; 
04 print r($arr); // 首 先 输出 数组 的 详细 元 素 
05 $str=implode ($arr); // 使 用 第 二 种 形式 处 理 数组 


06 echo "<br /> 使 用 第 二 种 形式 处 理 后 的 效果 : <br />{$str}"; 

07 $str=implode (' ',$arr); // 使 用 第 一 种 形式 处 理 数组 并 使 用 空格 作为 连接 符号 
08 echo "<br /> 使 用 空格 作为 连接 符 : <br />{$str}"; 

09 $str=implode ('#' ,$arr); // 使 用 第 二 种 形式 处 理 数组 并 使 用 # 号 作为 连接 符号 
10 echo "<br /> 使 用 # 号 作为 连接 符 : <br />{$str}"; 


站 国 关 让 


代码 运行 结果 如 图 8.50 所 示 。 


implode0 函 数 的 使 有 


有 和 理解 都 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 详细 介绍 。 
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@ 加 httpy/ocalhost/php/o P ~ © | Iocalhost “ns 


该 数组 的 元 素 如 下 : 
Array([0] => PHP [1] =>$ 四- =>a[3] => good [4] => programming [5] => language ) 
使 用 第 二 种 形式 处 理 后 的 效果 


了 PHPisagoodprogr amminglanguage 
使 用 空格 作为 连接 符 ， 
PHP is a good programming language 
使 用 # 号 作为 连接 符 ; 


PHP:is*asgood*programming=language 


8.5.2 strtok() 函 数 
strtok() 函 数 用 于 分 割 字 符 串 ， 它 有 两 种 使 用 形式 : 


string strtok ( string $str , string $token ) 
string strtok ( string $token ) 


参数 str 为 需要 被 分 割 的 字符 串 ; 参数 token 为 分 割 的 标记 。 该 函数 的 第 一 种 形式 只 1 
初始 化 的 时 候 使 用 一 次 ， 用 来 指定 使 用 分 割 的 标记 。 如 果 需 要 指定 新 的 规则 ， 则 只 需 再 次 
执行 这 种 形式 即 可 。 第 二 种 形式 用 来 在 使 用 第 一 种 形式 初始 化 分 割 标记 后 使 用 ， 每 次 执行 


均 会 返回 新 分 割 出 的 字符 串 。 
【示例 8-48】 以 下 代码 演示 使 用 strtok(O) 函 数 分 割 一 个 字符 串 。 
01 <?php 
02 $str='PHP is a good programming language'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 echo "字符 串 {$str}<hr />"; // 输 出 字符 串 并 在 另 一 行 输 出 一 条 横 线 
04 $res=strtok ($str,' '); // 初 始 化 规则 并 返回 分 割 出 的 第 一 个 字符 串 
05 echo "第 一 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 :，{$res}"; 
06 // 使 用 第 二 种 形式 获取 分 割 出 的 字符 串 
07 echo '<br /> 第 二 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 : ' .stztok(' ') 
08 echo '<br /> 第 三 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 : ' .stztok(' ') 
09 echo '<br /> 第 四 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 : ' .strtok(' '); 
1 
代码 运行 结果 如 图 8.51 所 示 。 从 代码 中 可 以 看 到 ， 第 7 一 9 行 代码 大 部 分 相同 ， 因 此 


我 们 可 以 使 用 循环 来 输出 剩余 的 字符 串 。 
【示例 8-49】 以 下 代码 演示 使 用 循环 输出 strtok0 函 数 分 割 的 字符 串 。 


01 <?php 

02 $str='PHP is a good programming language'; // 定 义 一 个 字符 串 
03 echo "字符 串 {$str}<hr />"; // 输 出 字符 串 并 在 另 一 行 输出 一 条 横 线 
04 $num=0; 

05 Sres=strtok ($str,' '); // 初 始 化 规则 并 返回 分 割 出 的 第 一 个 字符 串 
06 while($res!==ERLSE) { 

07 Snum++? 

08 echo "第 {$num} 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 : {$res}<br />"; 

09 $res=strtok(' ') // 循 环 输出 剩余 字符 串 

10 } 

5 


代码 运行 结果 如 图 8.52 所 示 。 
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ez) 
[€ OE 
字符 串 PHP is a good programming language 
第 1 个 被 分 齐 出 来 的 字符 素 为 ，PHP 


[加 
@ ) 园 nttpy/localhostyphp/o PD ~ OO 


字符 串 PHP is a good programming language 


第 一 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 ， PHP 
第 二 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 ，is 
第 三 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 ，a 
第 四 个 被 分 割 出 来 的 字符 串 为 ，good 


第 6 个 被 分 齐 出 来 的 字符 证 为 : language 


图 8.51 运行 结果 图 8.52 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 使 用 循环 可 以 很 便利 地 输出 strtok() 函 数 分 割 出 的 字符 串 。 但 需 
要 注意 的 是 ， 将 字符 串 处 理 函 数 的 返回 值 作为 判断 条 件 时 通常 需要 使 用 全 等 运算 符 ， 因 为 
字符 串 处 理 函数 可 能 返回 0 和 空 字符 , 而 它们 是 不 严格 相等 于 FALSE 的 , 因此 有 时 就 会 导 
致 循环 被 意外 终止 。 


8.5.3 ”wordwrap() 函 数 
wordwrap() 函 数 用 于 在 指定 长 度 的 字符 串 后 加 入 换行 ， 它 的 原型 如 下 : 


string wordwrap ( string $str [, int S$width = 75 [，string $break = "\n" 

[, bool $cut = false ]]] ) 

参数 str 为 需要 处 理 的 字符 串 ， 可 选 参数 width 用 来 指定 单行 的 最 大 宽度 ， 可 选 参数 
break 为 达到 width 指定 的 宽度 时 插入 的 换行 符 ， 参 数 cut 用 来 控制 达到 width 指定 宽度 时 
是 否 截 断 单词 。 我 们 仍然 沿用 前 面 的 策略 ， 首 先 从 最 简单 的 形式 来 讲解 。 

【示例 8-50】 以 下 代码 演示 使 用 wrodwrap0 函 数 处 理 字符 串 。 


01 <?ph 

02 四 Sy is a widely-used general-purpose scripting language that 
is especially suited for Web development and can be embedded into 
HTML .07 // 定 义 一 个 长 的 字符 串 

03 echo "未 经 处 理 的 输出 : <br />{$str}"; // 输 出 未 经 处 理 的 原 字 符 串 

04 $str=wordwrap ($str); // 处 理 字 符 串 

05 echo "<br /> 默认 处 理 后 的 输出 : <br />{$str}"; // 输 出 处 理 后 的 字符 串 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.53 所 示 。 


@ je] httpy//localhost/php/08/8-50.php 


未 处 理 的 输出 ， 

a widely-used general-purpose scripting language that is especially suited for Web development and can be embeddedinto HTML. 
Pn 
PHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially suited for Web development and can be embedded into HTML. 


© | 国 Iocalhost x| | ny ? 


图 8.53 ”运行 结果 


了 结果 我 们 看 不 出 字符 处 理 前 后 差别 ， 因 为 wordwrap() 函 数 默认 加 入 的 换行 符 为 
“um”， 我 们 可 以 从 网 页 源 代码 中 来 看 效果 ， 如 图 8.54 所 示 。 
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下 | http://localhost/php/08/8-50.php - 原始 源 ey 
fi 
1 未 经 处 理 的 输出 : is a widely-used general-purpose scrlptlng language that is especially suited for Web development and can be embedded 
> 
2 


PHP is a widely-used general-purpose scripting langusge that is especially 


图 8.54 ”网 页 源 代码 


wordwrap() 函 数 默认 的 截断 宽度 为 75， 我 们 可 以 通过 设置 第 二 个 可 选 参数 来 自 定义 
宽度 。 
【示例 8-S1】 以 下 代码 演示 为 wordwrap() 函 数 设置 自 定义 宽度 。 


01 <?php 

02 $str='PHP is a widely-used general-purpose scripting language that 
is especially suited for Web development and can be embedded into 
HTML. 7 // 定 义 一 个 长 的 字符 串 

03 echo "未 经 处 理 的 输出 : <br />{$str}"; // 输 出 未 经 处 理 的 原 字 符 串 

04 $str=wordwrap ($str,10); /7 设置 最 大 的 截断 宽度 为 10 

05 echo "<br /> 处 理 后 的 输出 : <bz />{$str}"; // 输 出 处 理 后 的 字符 串 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.55 所 示 。 


[> 全 http://localhost/php/08/8-51.php DP OBIocalhost x | | Oy 


未 经 处 理 的 输出 ， 

Ee aed general-purpose scripting language that is especially suited for Web development and can be embedded into HTML. 
后 的 输出 ， 

PHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially suited for Web development and can be embedded into HTML 


图 8.55 运行 结果 
我 们 同样 需要 从 源 代码 来 看 该 函数 执行 的 效果 ， 如 图 8.56 所 示 。 


国 httpy/localhost/php/08/8-51.php - 原始 源 EE 


文件 (F) ”编辑 (E) ”格式 (O) 
1 祭 经 处 理 的 输出 : <br /OPHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially 
suited for Web developnent and can be embedded into HTML. Cbr /> 处 理 后 的 输出 : <br /PHP is a 


idely used 
general-purpose 

scripting 

language 


that is 
especially 


suited for 
Web 
devel opnent 


图 8.56 ”网 页 源 代码 


从 源 代码 中 可 以 看 到 ， 原 来 的 长 字符 串 被 分 割 为 多 行 显示 。 需 要 注意 的 是 ， 在 默认 情 
况 下 该 函数 不 会 截断 整个 单词 ， 这 就 使 得 每 行 可 能 多 余 或 者 少 于 指定 的 字符 数 。 我 们 接着 
来 看 使 用 wordwrap() 函 数 的 第 3 个 可 选 参数 来 设置 插入 的 换行 符 。 

【示例 8-52】 以 下 代码 演示 通过 wordwrap0 函 数 的 可 选 参数 break 来 指定 插入 的 换 


“9s 
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行 符 。 
01 <?php 
02 $str='PHP is a widely-used general-purpose scripting language that 
is especially suited for Web development and can be embedded into 
HTML.'; // 定 义 一 个 长 的 字符 串 
03 echo "未 经 处 理 的 输出 : <br />{$str}"; // 输 出 未 经 处 理 的 原 字 符 串 


04 $str=wordwrap ($str,15,'<br />'); // 设 置 最 大 的 截断 宽度 为 15 并 设置 换行 符 


05 echo "<br /> 处 理 后 的 输出 : <br />{$str}"; // 输 出 处 理 后 的 字符 串 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.57 所 示 。 


全 号角 | 回 httpy/localhost/php/o8/8-s2php 只 ~ © | localhost x| nj eo 


未 经 处 理 的 输出 ， 

PHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially suited for Web development and can be embedded into HTML. 
处 理 后 的 输出 ， 

PHPisa 


is especially 
suited for Web 
development and 
can be embedded 
into HTML 


图 8.57 运行 结果 


在 将 默认 的 换行 符 设置 为 浏览 器 可 以 识别 的 “<br 户 ” 符 号 后 ， 我 们 就 可 以 从 浏览 器 
中 直接 看 到 处 理 后 的 效果 。 


8.6 ”比较 字符 串 


比较 字符 串 是 在 编程 过 程 中 常用 的 操作 。 虽然 PHP 为 我 们 提供 了 比较 运算 符 可 以 用 来 
比较 字符 串 ， 但 是 其 功能 极其 有 限 。 本 章 我 们 就 来 介绍 一 些 常 用 的 比较 字符 串 函 数 。 


8.6.1 strcmp() 和 strcasecmp() 函 数 


strcmp() 函 数 使 用 二 进 制 安全 地 比较 两 个 字符 串 ，strcasecmp(0) 函 数 与 stremp0 函 数 的 不 
同 就 在 于 strcasecmp() 函 数 在 比较 的 过 程 中 不 区 分 字母 大 小 写 。 

int strcmp ( string $strl ， string $str2 ) 

int strcasecmp ( string $strl , string $str2 ) 

参数 strl 为 比较 的 第 一 个 字符 串 ， 参数 str2 为 比较 的 第 二 个 字符 串 。 该 函数 通常 会 返 
回 一 个 数字 来 代表 比较 的 结果 : 
口 返回 小 于 0 的 数值 : strl 小 于 str2。 
口 返回 0: strl 等 于 str2。 
口 返回 大 于 0 的 数值 ，strl 大 于 str2。 
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比较 数组 的 规则 比较 简单 ， 这 里 就 不 详细 介绍 。 该 函数 在 比较 字母 的 时 候 会 根据 字母 
的 ASCII 码 进行 比较 ,这 里 就 不 列 出 详细 的 ASCII 码 表 了 ,我 们 只 写 出 字母 和 数字 的 ASCII 
码 值 的 范围 : 

口 A~Z 的 ASCII 码 值 的 范围 为 65 一 90; 

口 a 一 z 的 ASCII 码 值 的 范围 为 97 一 122; 

口 0~9 的 ASCII 码 值 的 范围 为 48 一 57。 

【示例 8-53】 以 下 代码 演示 使 用 strcmp0 和 strcasecmp0) 函 数 比 较 两 个 字符 的 大 小 。 


01 <?php 

02 // 定 义 两 个 字符 串 

03 $strl='ABC'; 

04 $str2='abc'; 

05 // 使 用 strcmp 和 strcasecmp 函数 进行 比较 

06 $resl=strcmp($strl, $str2); 

07 Sres2=strcasecmp ($strl1, $str2); 

08 echo "{$str1l} 与 {$str2} 区 分 大 小 写 比 较 结果 为 {$res1}"; 

09 echo "<br />{$str1} 与 {$str2} 不 区 分 大 小 写 比较 结果 为 {$res2}"; 
LN ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.58 所 示 。 从 运行 结果 可 以 得 知 ， 区 分 大 小 写 比 较 的 情况 下 字符 串 
ABC 小 于 字符 串 abc， 而 不 区 分 大 小 写 进行 比较 的 情况 下 则 相等 。 
当 数 字 和 字母 进行 比较 的 时 候 总 会 返回 字母 大 于 数字 的 结果 ,因为 字母 的 ASCII 码 值 
总 大 于 数字 的 ACSII 码 值 。 在 进行 比较 字符 串 的 时 候 ， 函 数 会 对 两 个 字符 串 对 应 的 字符 串 
进行 比较 ， 如 果 第 一 个 字符 就 可 以 得 出 结果 则 比较 结束 ， 和 否则 逐个 向 后 比较 直到 可 以 得 出 
【示例 8-54】 以 下 代码 演示 使 用 stremp0 函 数 比 较 两 个 字符 串 的 大 小 。 
<?php 
// 定 义 两 个 字符 串 
$strl='ABc'; 
$str2='ABC'; 
Sres=strcmp ($str1, $str2); // 使 用 函数 进行 比较 
echo "{$str1l} 和 {$str2} 的 比较 结果 为 {$res}"; 


> 


代码 运行 结果 如 图 8.59 所 示 。 
(ol ee 


@ ee @ | httpy//localhost/ph 


ABC 与 abc 区 分 大 小 写 比较 结果 为 -1 本 
ABC 与 abe 不 区 分 大 小 写 比较 结果 为 0 ABc 和 ABC 的 比较 结果 为 1 


图 8.58 运行 结果 图 8.59 运行 结果 


从 运行 结果 我 们 可 以 得 知 字符 串 “ABc” 要 大 于 字符 串 “ABC”, 这 是 因为 字符 串 “c” 
的 ASCII 码 大 于 “C” 的 ASCII 码 。 


8.6.2 strncmp() 和 strncasecmp() 函 数 
stmcmp() 函 数 与 strncasecmp() 函 数 类 似 ， 主 要 的 区 别 在 于 strmncmp() 函 数 可 以 指定 比较 
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字符 串 的 长 度 ; stmcasecmp() 函 数 是 strncmp() 函 数 不 区 分 大 小 写 的 形式 ,它们 的 原型 如 下 : 


int strncmp ( string $strl , string $str2 , int $len ) 
int strncasecmp ( string $strl , string $str2 , int $len ) 


参数 strl 和 str2 即 为 需要 比较 的 两 个 字符 串 ; 参数 len 可 以 指定 比较 的 长 度 。 
【示例 8-55】 以 下 代码 演示 使 用 stmmcmp() 函 数 比 较 指 定 长 度 字符 串 的 大 小 。 


01 <?php 

02 // 定 义 两 个 字符 串 

03 $strl='ABCDEF'; 

04 $str2='ABCDef'; 

05 // 比 较 字符 串 并 输出 运行 结果 

06 $res=strncmp ($strl1, $str2,3); 

07 echo "{$strl} 和 {$str2} 比 较 前 3 个 字符 串 的 结果 为 : { $res}"; 

08 $res=strncmp ($strl1, $str2,5); 

09 echo "<br />{$str1l} 和 {$str2} 比 较 前 5 个 字符 串 的 结果 为 : {$res}"; 
10 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.60 所 示 。 


ABCDEF 和 ABCDef 比 较 前 3 个 字符 串 的 结果 为 ，0 
ABCDEF 和 ABCDet 比 较 前 5 个 字符 串 的 结果 为 ，-1 


园 httpy/localhost/php/0 PD ~ © | localho: 


图 8.60 运行 结果 


从 代码 中 可 以 看 出 $strl 和 S$str2 的 值 是 不 相同 的 ， 但 是 前 4 个 字符 是 相同 的 。 因 此 ， 
当 把 字符 串 比 较 限制 为 前 3 个 字符 时 会 得 到 相等 的 结果 ， 而 在 比较 前 5 个 字符 时 会 得 到 不 
同 的 结果 。strcasecmp() 函 数 的 使 用 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 详细 介绍 。 


8.6.3 strnatcmp() 和 strnatcasecmp() 函 数 


strnatcemp() 函 数 用 于 使 用 自然 排序 算法 比较 字符 串 ;，strmatcasecmp() 函 数 是 strmmatcemp() 
函数 不 区 分 大 小 写 的 形式 ， 它 们 的 原型 如 下 : 

int strnatcmp ( string $strl , string $str2 ) 

int strnatcasecmp ( string $strl , string $str2 ) 

参数 strl 和 str2 即 为 需要 比较 的 字符 串 。 所 谓 自然 排序 法 是 指 符合 人 类 习惯 的 方式 ， 
例如 ， 我 们 将 字符 串 str2 和 字符 串 strll 进行 比较 的 话 ， 会 认为 字符 串 strl1 大 于 str2。 但 
是 使 用 stremp() 函 数 进行 比较 的 话 ， 它 会 得 出 字符 串 str2 大 于 字符 串 strll 的 结果 。 而 
stmatcmp() 函 数 则 会 得 出 与 我 们 期 望 相同 的 结果 。 

【示例 8-56】 以 下 代码 演示 使 用 stremp0 〇 函数 和 stmatcemp() 函 数 运行 结果 的 区 别 。 


01 <?php 

02 // 定 义 两 个 字符 串 

03 $strl='str2'; 

04 $str2='strll'; 

05 // 使 用 两 个 函数 分 别 比较 其 大 小 并 输出 结果 
06 $resl=strcmp ($strl, $str2); 

07 $res2=strnatcmp($strl, $str2); 
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这 上 


08 echo "使 用 strcmp 函数 比较 {$str1l} 和 {$str2} 的 结果 为 {$res1l}"; 
09 echo "<br /> 使 用 strnatcmp 函数 比较 {$strl} 和 {$str2} 的 结果 为 {$Sres2}"; 
1 


代码 运行 结果 如 图 8.61 所 示 。 
从 运行 结果 可 以 看 到 ,代码 输出 了 我 们 前 面 所 推断 的 结果 。strnatcasecmp() 函 数 的 使 用 
有 就 不 做 详细 介绍 了 。 


8.6.4 ”substr_compare() 函 数 


substr_compare() 函 数 可 以 说 是 stmemp() 函 数 的 增强 版 本 ,该 函数 不 仅 可 以 指定 需要 比 


较 的 字符 串 的 长 度 ， 而 且 可 以 指定 比较 开始 的 位 置 ， 它 的 原型 如 下 : 


int substr compare ( string $main str , string $str , int S$offset [, int 
$length [, bool $case insensitivity = false ]] ) 


参数 main_str 和 str 为 需要 进行 比较 的 两 个 字符 串 ， 参 数 offset 为 开始 比较 的 偏 移 量 ， 


如 果 为 负数 则 从 末尾 开始 :可 选 参数 length 为 比较 的 长 度 ， 默 认 值 为 sr 和 main_str 的 长 
度 减 去 位 置 偏 移 量 offset 后 二 者 中 较 大 的 值 ; 可 选 参数 case_insensitivity 用 来 规定 比较 是 否 
区 分 大 小 写 ，FALSE 为 区 分 大 小 写 。 


【示例 8-57】 以 下 代码 演示 substr_compare() 函 数 的 简单 使 用 方式 。 


01 <?php 

02 // 定 义 两 个 字符 串 

03 $strl='Hello world!'; 

04 $str2='world'; 

05 // 比 较 大 小 并 输出 结果 

06 $res=substr compare($strl,$str2,0); 


07 echo "从 偏 移 量 为 0 的 位 置 开始 比较 {$str1} 与 {$str2} 的 结果 为 {$res}"; 
08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.62 所 示 。 


ee 


@ ) 回 http//localhost/php/0 D ~ 由 Le [5 lz) 


人 http-//localhost/php/o P ~ 0| 回 localhost 
使 用 stcemp 函 数 比较 sr2 和 strl11 的 结果 为 1 
使 用 stmatcmp 函 数 比较 st2 和 sl11 的 结果 为 -1 从 偏 移 量 为 0 的 位 置 开 始 比较 Helo world! 与 world 的 结果 为 -1 


图 8.61 运行 结果 图 8.62 运行 结果 


这 个 示例 的 运行 结果 很 容易 理解 ， 因 为 字母 H 的 ASCII 码 值 要 小 于 字母 w 的 ASCII 


码 值 ， 因 此 结果 为 一 1。 


【示例 8-58】 以 下 代码 演示 使 用 substr_compare() 函 数 设置 偏 移 量 后 比较 两 个 字符 串 。 


01 <?php 

02 // 定 义 两 个 字符 串 

03 $strl='Hello world!'; 

04 $str2='world'; 

05 // 比 较 大 小 并 输出 结果 

06 $res=substr compare($strl,$str2,6); 


07 echo "从 偏 移 量 为 0 的 位 置 开始 比较 {$str1} 与 {$str2} 的 结果 为 {$res}"; 
08 ?> 
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代码 运行 结果 如 图 8.63 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 比 较 的 结果 为 1， 说 明 字 符 串 $strl 在 设置 偏 移 量 后 大 于 字符 串 
$str2。 由 于 我 们 为 $strl 设置 了 偏 移 量 ， 那 么 Sstrl 就 相当 于 “world!”， 由 于 比较 的 长 度 默 
认为 取 长 的 一 个 ， 因 此 字符 串 “world!” 会 与 字符 串 “world” 比 较 ， 那 么 结果 就 很 容易 得 
出 为 1 了 。 接 下 来 我 们 就 自己 设置 比较 的 长 度 后 进行 比较 。 

【示例 8-59】 以 下 代码 演示 使 用 substr_compare() 函 数 设置 偏 移 量 和 比较 长 度 后 比较 两 
个 字符 串 的 大 小 。 


01 <?php 
02 // 定 义 两 个 字符 串 
03 $strl='Hello world!'; 
04 $str2='world'; 
05 /4 比较 大 小 并 输出 结果 
06 $res=substr compare($strl,$str2,6,5); 
07 echo "从 偏 移 量 为 0 的 位 置 开始 比较 {$str1} 与 {$str2} 的 结果 为 {$res}"; 
08 ?> 
代码 运行 结果 如 图 8.64 所 示 。 
[eI ee [els lm) 
(| httpy/ocalhos/php/o P = © | ocahost @ 回 napynleaaihostphplo p ~ © | iocahost 
从 偏 移 量 为 0 的 位 置 开始 比较 Hello world 与 world 的 结果 为 1 从 偏 移 量 为 0 的 位 置 开始 比较 Hello world! 与 world 的 结果 为 0 


图 8.63 运行 结果 图 8.64 运行 结果 


该 示例 中 我 们 指定 了 比较 的 长 度 为 5, 虽然 $strl 设置 偏 移 量 后 相当 于 字符 串 “world!”， 
但 是 我 们 设置 的 比较 长 度 为 5， 这 就 导致 该 字符 串 实际 参与 比较 的 字符 串 为 world， 而 字符 
串 $str2 也 为 world， 那 么 比较 结果 理 所 应 当地 为 0。 


8.7 字符 串 加 密 


字符 串 加 密 通 常用 在 密码 以 及 安全 通行 的 方面 ， 这 里 我 们 介绍 两 个 可 以 简单 进行 加 密 
的 函数 ， 分 别 为 md50 函 数 和 shal0 函 数 ， 它 们 的 原型 如 下 : 

string md5 ( string $str [, bool $raw output = false ] ) 

string shal ( string $str [, bool S$raw output = false ] ) 

参数 str 即 为 需要 加 密 的 字符 串 ， 可 选 参数 raw_output 用 来 控制 输出 的 格式 ， 默 认为 
十 六 进 制 形式 的 字符 串 ， 如 果 设 置 为 TRUE 则 返回 二 进 制 形式 的 字符 串 。MD5 和 SHAI1 
为 两 种 加 密 技 术 的 名 称 。 

【示例 8-60】 以 下 代码 演示 使 用 md50 和 shal0 函 数 加 密 一 段 字符 串 。 


01 <?php 

02 $str="Hello world!"; // 定 义 一 个 字符 串 
03 // 使 用 两 种 方法 进行 加 密 

04 $resl=md5 ($str); 

05 $res2=shal ($str); 


06 echo "使 用 MD5 算法 将 字符 串 {$str} 加 密 后 的 结果 为 ，{ $res1}"; 
07 echo "<br /> 使 用 shal 算法 将 字符 串 {$str} 加 密 后 的 结果 为 : { $res2}"; 
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08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 8.65 所 示 。 


| 
和: J httpi//localhost/php/08/8-6 PD ~ © | 加 Iocalhost x| Ini 90 


使 用 MD5 算 法 将 宇 符 串 Hello worid! 加 密 后 的 结果 为 ，86fb269d190d2c85f6e0468ceca42a20 


使 用 shal 算 法 将 字符 串 Helo wordd' 加 密 后 的 结果 为 ，d3486ae9136e7856bc4221238Sea797094475802 


图 8.65 运行 结果 


这 两 个 函数 的 使 用 非常 简单 ， 这 里 就 不 做 过 多 的 介绍 。 
8.8 小 结 


本 章 中 主要 介绍 了 PHP 中 字符 串 处 理 的 相关 函数 。 字 符 串 处 理 是 PHP 技术 的 核心 部 
分 ， 因 此 提供 了 类 型 多 样 的 处 理 函 数 。 本 章 中 只 是 讲解 了 常用 的 一 部 分 ， 但 是 对 每 种 类 型 
的 每 个 参数 用 法 及 含义 都 做 了 比较 详细 的 介绍 。 真 正 掌握 了 这 些 知识 后 ， 读 者 在 以 后 即使 
使 用 一 个 新 的 函数 也 并 不 会 感到 困难 。 


8.9 本 章 习 题 
1. 将 M_PI 预定 义 常量 格式 化 输出 为 保留 两 位 小 数 的 浮 点 数 。 
2. 去 除 以 下 HTML 代码 中 的 标签 并 输出 。 
<a href=#><b> 下 一 页 </b></a> 


3. 将 以 下 字符 串 全 部 转换 为 大 写 并 输出 。 


Happy birthday. 


4. 将 以 下 字符 串 中 的 banana 替换 为 pear 并 输出 。 


This is a banana. 


5. 将 以 下 字符 串 中 的 单词 存储 在 数组 Swords 中 并 输出 该 数组 的 详细 信息 。 


Nice to meet you 
6. 将 以 下 字符 串 使 用 MD5 算法 加 密 并 输出 。 


This is my password 
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在 PHP 中 ， 一 些 数据 可 以 存储 在 数据 库 中 ， 而 有 的 数据 通常 会 存储 在 文件 系统 中 ， 例 
如 我 们 前 面 所 学 习 到 的 异常 记录 文件 。 还 有 的 情况 需要 从 文件 系统 读 取 文件 ， 例 如 图 像 、 
配置 信息 或 者 是 一 个 Web 页 面 。 本 章 就 来 介绍 一 些 常用 的 文件 系统 操作 函数 。 


9.1 月 录 


目录 在 Linux 系统 中 也 是 一 个 文件 ， 被 称 为 目录 文件 ， 而 在 Windows 系统 中 ， 我 们 可 
以 将 目录 理解 为 文件 夹 。 例 如 我 们 会 说 ， 我 们 写 的 PHP 代码 会 保存 在 D:\xampp\htdocs 目 
录 中 ， 我 们 就 可 以 理解 为 我 们 写 的 PHP 代码 保存 在 D 盘 中 的 xampp 文件 夹 的 htdocs 子 文 
件 夹 中 。 本 节 中 ， 我 们 就 来 介绍 一 些 目录 操作 的 函数 。 
9.1.1 目录 的 基础 知识 

用 户 在 磁盘 上 寻找 文件 时 ， 所 历经 的 文件 夹 线路 叫 路 径 。 路 径 有 两 种 使 用 形式 ， 即 绝 
对 路 径 和 相对 路 径 。 

1. 绝对 路 径 


例如 “D:xampphtdocs” 就 是 一 个 绝对 路 径 ， 因 为 它 将 每 层 目录 都 做 了 明确 的 说 明 。 
我 们 很 容易 根据 这 个 目录 找到 对 应 的 文件 ， 如 图 9.1 所 示 。 


OO < Wn ) » xampp » htdocs ， “| 全 | htaocz 有 | 
文人 (DJ ” 编 编 (E) 查看 (V) 工具 (T) 帮助 (H) 
担 织 ” 。 包 仿 到 库 中 ”共享 ” 新建 文件 闪 iv ©@ 
名 称 修改 日 类 型 大 小 
上 forbidden 2013/1/7 星期 一 -文件 严 
Jphp 2013/1/21 星 其 -文件 夹 
上 restricted 2013/1/7 星 基 一。 文件 严 
1 xampp 2013/1/17 星期 - ”文件 夹 
加 apache_ pb.gif 2012/4/16 星期 - ”GIF 图 像 3 KB 
夯 apache pb.png 2012/4/16 星期 -。 PNG 图像 2KB 
国 apache_pb2gif 2012/4/16 星 其 -GIF 图 像 3KB 
WW apache pb2png 2012/4/16 星期 -PNG 图 像 2KB 
加 apache pb2 anigif 2012/4/16 星期 -GIF 图 从 3 KB 
加 faviconico 2012/4/16 星期 _ ”图标 8 KB 
眉 indexhtml 2012/4/16 星期 -HTML 文档 1kB 
Bindexphp 2012/4/16 星期 -PHP 文 御 1KB 
) 12 个 对 象 
be 


图 9.1 D:\xampp\htdocs 
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例如 图 中 的 apache_pb.gif 文件 ， 它 的 绝对 路 径 为 “D:\xampp\htdocs\apache_pb.gif”, 我 
们 根据 这 个 路 径 依次 经 过 每 个 文件 来， 就 可 以 找到 apache pb.g 计 这 个 文件 。 


2. 相对 路 径 
从 字面 意义 上 也 比较 容易 理解 相对 路 径 。 相 对 路 径 不 会 直接 描述 一 个 文件 的 目录 ， 而 


是 会 以 一 个 文件 或 者 目录 作为 参考 ， 然 后 以 这 个 参考 文件 或 者 目录 来 描述 路 径 。 
在 相对 路 径 中 ， 有 两 个 特殊 的 目录 ， 如 下 所 示 。 


入 注意 : 在 Windows 下 ， 路 径 中 通常 使 用 反 斜 杠 “\” 来 分 割 目 录 ， 但 是 也 可 以 使 用 正 锋 
杠 “/”。 而 在 Linux 下 为 使 用 正 针 杠 “/” 来 分 定 目 录 。 我 们 为 了 统一 ， 将 在 后 
面 的 讲解 中 使 用 正 斜 杠 。 


“./” 目 录 表 示 当 前 所 在 的 目录 ;“../” 目 录 表 示 当 前 所 在 目录 的 上 一 级 目录 。 假 设 我 们 
现在 的 目录 为 “D:xampp\htdocs\php”， 如 图 9.2 所 示 。 


[1 ® mE) 
和 口 -| < 新 加 着 (DJ ，xampp ，htdocs »php ， ~| 妇 | ppp 站 | 
文件 (站 ” 坊 强 (E) 豆 看 V) 工具 (帮助 (H) 
组 织 ” 。 包 会 到 库 中 ” 。 共享 ” 。 新 建文 件 交 -He 
名 称 修改 日 期 类型 大 小 


02 2013/1/7 星期 一 -文件 夹 
03 2013/1/7 星 央 一 。 文件 夹 
04 2013/1/7 星期 一 文件 实 
05 2013/1/7 星期 一 ~- 文件 夹 
上 06 2013/1/7 星期 一 -。 文件 亦 
07 2013/1/14 星期 - 文件 夹 
08 2013/1/21 星期 ”文件 实 
09 2013/1/21 星期 -文件 严 


图 9.2 Di\xampp\htdocs\php 

那么 目录 “./” 就 等 同 于 目录 “D:xampp\htdocsphp ”。 而 目录 “./” 则 等 同 于 
“D:xampp\htdocs” 即 当前 目录 的 上 一 级 目录 。 

同样 地 ， 仍 然 假 设 我 们 当前 目录 为 “D:xampp\htdocs\php ”， 那 么 如 何 才能 找到 
“D:xampp\htdocsvapache pb.gif” 这 个 文件 呢 ? 首先 ， 该 目录 在 当前 目录 的 上 一 级 ， 因 此 我 
们 使 用 “../” 将 当前 目录 定位 到 上 一 级 ， 现 在 的 部 分 路 径 如 下 : 

ee 

apache_pb.gif 文 件 就 在 该 目录 下 ， 我 们 就 可 以 直接 加 入 文件 名 ， 如 下 所 示 。 

../apache pb.gif 

在 当前 情况 下 ,“../apache_pb.gif” 和“D:\xampp\htdocs\apache_ pb.gif” 是 等 价 的 。 我 
们 再 来 看 一 个 比较 复杂 的 情况 。 我 们 现在 要 基于 现在 的 目录 “D:\xampp\htdocs\php” 找 到 
“D:Wxampp\php\php.ini” 文 件 ， 如 图 9.3 所 示 。 


“Ns 
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GO ten, mep ,xp pp， -|| apm 2 
ES OOE ETORCT 
组 吕 ” 。 国 打 开 ” 。 打 铝 。 新建 文件 交 
名称 
_ pnarcommana.pnar uis/3113 rnan x 
本 phing.bat 2013/1/17 星期。 Windows 批 处 理 … 
思 php.exe 2012/9/13 星期 ”应 用 程序 
去 phpgif 2012/9/13 星 敢 -GIF 图 人 


2 phpini 2013/1/17 星期 配置 设 轩 
php.ini-development 2012/9/13 星期 INILDEVELOPM. 

_ php.ini-production 2012/9/13 星期 INI-PRODUCTL. 

% phpsapache2 2.dll 2012/9/13 星期 应 用 程序 扩展 

SS phpSapache2 2 filter.dll 2012/9/13 星期 。 ”应 用 程序 扩展 

php5apache2 3.dll 2012/9/13 星期 。 ”应 用 程序 扩展 


phpjni 修改 日 期 2013/1/17 星期 四 10:16 创建 日 期 : 2012/9/6 星期 四 205 
人 配置 设置 。 大 小 77.0 KB 


图 9.3 Di\xampp\php\php.ini 

为 了 阅读 方便 ， 这 里 将 现在 的 所 在 目录 以 及 目标 位 置 列 出 来 : 

当前 目录 : D: \xampp\htdocs\php 

目标 文件 ，D: \xampp\php\php.ini 

首先 我 们 可 以 看 到 ， 这 两 个 目录 的 交汇 目录 在 “D:/xampp”。 因 此 ， 需 要 将 当前 目录 
向 上 返回 两 级 ， 现 在 可 以 写成 的 相对 路 径 如 下 : 

oe 

该 日 录 就 相当 于 “D:\xampp”。 接 着 需要 进入 到 php 子 文件 夹 ， 现 在 的 相对 路 径 可 以 
写成 如 下 : 

/se /php 

该 路 径 就 相当 于 “D:\xampp\php”。 下 面 就 可 以 找到 该 文件 夹 下 的 php.ini 文件 了 。 完 
整 的 相对 路 径 如 下 : 

../../php/Php.ini 

我 们 使 用 比较 多 的 篇 幅 来 介绍 相对 路 径 是 有 其 必要 性 的 ， 相 对 路 径 相 比 绝对 路 径 来 
说 ， 它 所 受 的 约束 比较 少 。 例 如 一 个 项 目 可 以 是 一 个 文件 夹 ， 而 这 个 文件 夹 下 通常 会 有 很 
多 的 子 文件 夹 用 来 存放 一 些 资源 。 而 如 果 我 们 在 编程 过 程 中 的 路 径 都 使 用 绝对 路 径 ， 那 么 
当 我 们 将 这 个 项 目 移 动 位 置 后 ， 就 需要 改动 代码 中 的 每 处 绝对 路 径 。 而 使 用 相对 路 径 ， 
为 其 中 的 路 径 都 会 相对 这 个 项 目 文件 夹 来 访问 其 中 的 子 文件 夹 ， 那 么 通常 是 不 需要 进行 过 
多 改动 便 可 运行 的 。 
9.1.2 ”判断 文件 的 属性 

由 于 PHP 是 以 UNIX 文件 系统 为 模型 的 ， 因 此 ， 会 将 所 有 的 软件 和 硬件 都 视 为 文件 。 
在 对 一 个 文件 进行 操作 时 , 我 们 通常 需要 首先 确定 该 文件 的 类 型 , 然后 再 执行 相应 的 操作 。 
本 节 我 们 将 主要 介绍 is_dir0、is_file0 和 filetype0 函 数 。 


1. 判断 文件 名 是 否 为 目录 
在 对 目录 进行 操作 前 ， 首 先 需 要 判断 指定 的 文件 是 否 为 目录 。 使 用 的 函数 为 is_dir0 
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函数 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool is dir ( string $filename ) 


参数 filename 即 为 需要 判断 的 文件 〈 目 录 也 是 文件 ); 如 果 文 件 存在 并 且 为 目录 则 返 
回 TRUE， 和 否则 返回 FALSE。 下 面 我 们 就 使 用 is_dir0) 函 数 来 判断 我 们 熟悉 的 “D:xampp” 
是 否 为 目录 。 

【示例 9-1】 以 下 代码 演示 使 用 is_dir0 函 数 判 断 “D:\xampp” 是 否 为 目录 。 


01 <?php 

02 $dir=is dir('D:/xampp'); // 判 断 参 数 是 否 为 目录 
03 echo "判断 D:/xampp 是 否 为 目录 : "; 

04 var_dump ($dir); // 输 出 结果 类 型 

05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.4 所 示 。 从 运行 结果 中 可 以 得 知 ，is_dir() 函 数 返回 了 布尔 值 tue， 就 
说 明 该 文件 是 一 个 目录 。 下 面 我 们 再 演示 为 is_dir() 函 数 传 入 一 个 不 存在 的 文件 后 的 执行 结果 。 
【示例 9-2】 以 下 代码 演示 将 一 个 不 存在 的 文件 名 作为 参数 ， 传 递 给 is_dir() 函 数 。 


01 <?php 

02 $dir=is dir('D:/notdir'); // 判 断 参数 是 否 为 目录 
03 echo "判断 文件 是 否 为 目录 : "; 

04 var_dump ($dir); // 输 出 结果 类 型 

05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.5 所 示 。 从 运行 结果 可 以 得 知 ，is_dir0 函 数 返 回 了 布尔 值 false， 
这 就 说 明 该 文件 不 是 一 个 目录 。 下 面 再 来 看 将 一 个 存在 文件 的 路 径 作为 参数 传递 给 is_dir() 
函数 。 

【示例 9-3】 以 下 代码 演示 将 一 个 存在 的 文件 名 作为 参数 传递 给 is_dir0) 函 数 。 


01 <?php 

02 $dir=is dir('D:/xampp/php/Php.ini'); // 判 断 参 数 是 否 为 目录 

03 echo "判断 文件 是 否 为 目录 : "; 

04 var_dump ($dir); // 输 出 结果 类 型 

OS > 

代码 运行 结果 如 图 9.6 所 示 。 

ee Eis ee =x 
@ » http://localhost/php/0 Dp 了 全 ») httpi//localhost/php/0 PD = 全 httpV/Ilocalhost/phP/0 Dp 到 | 
判断 Dyxampp 是 否 为 目录 ，booltme) 判断 文件 是 否 为 目录 ，booltakse) 判断 文件 是 否 为 目录 ，boolfakse) 


图 9.4 运行 结果 图 9.5 运行 结果 图 9.6 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ，is_dir0 函 数 在 执行 后 返回 了 布尔 值 false， 这 就 说 明 该 文件 不 是 
一 个 目录 。 


2. 判断 文件 名 是 否 为 普通 文件 


与 判断 文件 是 否 为 目录 类 似 , 判断 文件 是 否 为 普通 文件 使 用 的 函数 为 is_file(), 该 函数 
的 原型 如 下 : 


“200° 


第 9 章 文件 系统 操作 


bool is file ( string $filename ) 


参数 filename 即 为 需要 判断 的 文件 名 。 如 果 该 文件 名 表示 的 文件 为 一 个 普通 的 文件 ， 
则 返回 TRUE， 否则 返回 FALSE。 
【示例 9-4】 以 下 代码 演示 使 用 is_file() 函 数 判 断 一 个 文件 名 是 否 为 一 个 普通 文件 。 
01 <?php 
02 $file=is file('D:/xampp/php/php.ini'); 
// 使 用 函数 判断 文件 名 是 否 为 普通 文件 
03 // 根 据 结果 输出 不 同 的 信息 


04 if($file) 

05 echo "这 是 一 个 普通 文件 。"; 

06 else 

07 echo "这 是 不 是 一 个 普通 文件 或 者 不 存在 。"; 
08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.7 所 示 。 接着 我 们 将 一 个 不 存在 的 文件 名 作为 参数 传递 给 is_file() 
函数 ， 来 看 看 执行 后 的 结果 。 

【示例 9-5】 以 下 代码 演示 将 不 存在 的 文件 名 作为 is_file0 函 数 的 参数 。 

01 <?php 

02 $file=is file('D:/xampp/php/notfile.txt'); 


// 使 用 函数 判断 文件 名 是 否 为 普通 文件 
03 // 根 据 结 果 输 出 不 同 的 信息 


04 if($file) 

05 echo "这 是 一 个 普通 文件 。"; 

06 else 

07 echo "这 是 不 是 一 个 普通 文件 或 者 不 存在 。"; 
08 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.8 所 示 。 


ee 


全 > http://localhost/ph| @ j 回 hatpy/localhostyphp/o P ~ 
这 是 一 个 普通 文件 。 这 是 不 是 一 个 普通 文件 或 者 不 存在 。 


图 9.7 运行 结果 图 9.8 运行 结果 

从 运行 结果 可 以 得 知 ， 该 文件 不 存在 或 者 不 为 普通 文件 。 该 函数 的 使 用 和 理解 都 比较 
简单 ， 这 里 不 再 详细 介绍 。 

3. 使 用 filetype() 函 数 获取 文件 类 型 

filetype() 函 数 不 同 于 is_dir() 和 is_file() 函 数 。 该 函数 用 来 获取 文件 的 类 型 而 不 是 判断 文 
件 属 于 何 种 类 型 ， 它 的 原型 如 下 : 

string filetype ( string $filename ) 

参数 filename 即 为 需要 判断 的 文件 名 。 该 函数 执行 成 功 会 返回 以 下 字符 串 中 的 一 种 : 

口 char: 字符 串 设 备 ; 

口 block: 块 设备 文件 ; 

口 dir: 目录 类 型 ; 
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fifo: 
file: 
link: 
unknown: 未 知 文件 类 型 。 

: 在 Windows 系统 下 只 会 返回 file、dir 和 unknown 这 
如 果 函 数 出 错 ， 则 返回 FALSE， 例 如 文件 不 存在 的 情况 。 
【示例 9-6】 以 下 代码 演示 使 用 filetype() 函 数 试 图 获取 一 个 不 存在 的 文件 类 型 。 
<?php 


$file=filetype('D:/xampp/php/notfile.txt'); 
var dump ($file); 


文 3 种 文件 类 型 。 


// 获 取 文 件 类 型 


2 


代码 运行 结果 如 图 9.9 所 示 。 


ET 
@ | 回 nttpy/localhosyphp/o 只 ~ © | localhost 


Warning: fletype0: Lstat failed for D:/xampp/php/notfle txt in 
D:\xampp\htdocs\php\09\9-6.php on line 2 
boolalse) 


图 9.9 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 , 虽然 filetype(0) 函 数 返 回 了 FALSE, 但 是 也 输出 了 一 条 警告 信息 


为 了 避免 输出 这 条 错误 信息 , 我 们 可 以 在 使 用 人 iletype0 丁 妆 效 取 文 人 类 型 之 前 首先 判断 指定 


的 文件 是 否 存在 。file_exists0) 函 数 可 以 用 来 判断 


返回 


-个 文件 或 者 目录 是 否 存在 , 它 的 原型 如 下 : 


bool file exists ( string $filename ) 


参数 filename 即 为 需要 判断 文件 名 。 如 果 filename 指定 的 文件 或 者 目录 存在 ， 则 函数 
TRUE， 否 则 返回 FALSE。 接 下 来 我 们 就 可 以 改进 示例 9-6 中 的 代码 ， 使 其 更 完善 。 
【示例 9-7】 以 下 代码 演示 使 用 fie_exists() 函 数 在 filetype0) 函 数 使 用 前 判断 文件 是 否 存 在 。 
01 <?php 
02 $filename='D:/xampp/php/notfile.txt'; 
03 if (file exists ($filename)) 
04 echo "该 文件 的 类 型 为 : ". filetype ($filename); 

// 如 果 文 件 存在 则 输出 文件 类 型 


// 判 断 文件 是 否 存在 


05 
06 
07 


2 


代码 运行 结 


else 


echo ' 该 文件 或 者 目录 不 存在 。' 


填 果 如 图 9.10 所 示 。 


于 该 文件 确实 不 存在 于 硬盘 中 ， 


// 不 存在 则 输出 提示 


因此 程序 运行 后 会 提 


示 相 关 信息 。 将 一 个 存在 的 文件 作为 参数 传递 后 ， 该 代码 会 输出 文件 的 类 型 。 
【示例 9-8】 以 下 代码 演示 获取 一 个 存在 的 文件 类 型 。 
01 <?php 


02 $filename='D:/xampp/php/Php.ini'; 
03 if (file exists ($filename)) 


// 判 断 文件 是 否 存在 
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04 echo "该 文件 的 类 型 为 : ".filetype ($filename); 
// 如 果 文 件 存在 则 输出 文件 类 型 
05 else 
06 echo ' 该 文件 或 者 目录 不 存在 。'; // 不 存在 则 输出 提示 
WT 


代码 运行 结果 如 图 9.11 所 示 。 从 运行 结果 中 可 以 看 出 ， 该 文件 为 普通 文件 。 接 下 来 我 
们 将 一 个 目录 传递 给 fletype0 函 数 来 进行 判断 。 
【示例 9-9】 以 下 代码 演示 使 用 fietype() 函 数 获 取 文 件 类 型 。 


01 <?php 
02 $filename='D:/xampp/php'; // 判 断 文件 是 否 存在 
03 if (file exists ($filename)) 
04 echo "该 文件 的 类 型 为 : " .filetype ($filename); 
// 如 果 文 件 存在 则 输出 文件 类 型 
05 else 
06 echo ' 该 文件 或 者 目录 不 存在 。'; // 不 存在 则 输出 提示 
[1 
代码 运行 结果 如 图 9.12 所 示 。 
eT el ee 
@ | 回 httpi/ /localhost/ph| 全 http/ /localhost/ph| @ > 回 RttPV/localhost/Phl 
该 文件 或 者 目录 不 存在 。 该 文件 的 类 型 为 ，file 该 文件 的 类 型 为 ， 必 


图 9.10 运行 结果 图 9.11 运行 结果 图 9.12 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 得 知 ， 该 文件 为 目录 。 


9.1.3 ”获取 文件 信息 


除了 获取 文件 的 类 型 之 外 ，PHP 还 提供 了 多 个 函数 来 获取 文件 的 信息 ， 例 如 文件 的 大 
小 、 修 改 时 间 和 访问 时 间 等 信息 。 


1. 获取 文件 访问 和 修改 时 间 


获取 文件 访问 和 修改 时 间 使 用 的 函数 是 fileatime() 函 数 和 filemtime() 函 数 , 它们 的 原型 
如 下 : 

int fileatime ( string $filename ) 

int filemtime ( string $filename ) 

参数 filename 即 为 需要 获取 访问 和 修改 时 间 的 文件 名 。 如 果 函 数 执行 成 功 ， 则 返回 
UNIX 时 间 戳 形式 的 时 间 ， 如 执行 失败 则 返回 FALSE。UNIX 时 间 戳 可 以 使 用 date0 函 数 进 
行 格式 化 输出 。 

【示例 9-10】 以 下 代码 演示 使 用 featime0 函 数 和 filemtime() 函 数 获 取 文 件 的 访问 和 修 
改 时 间 ， 并 使 用 date() 函 数 格式 化 时 间 。 


01 <?php 
02 $filename='D: /xampp/php/php.ini'; // 定 义 文件 名 
03 if (file exists ($filename)){ // 判 断 文件 是 否 存在 
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04 if (filetype ($filename)=='file'){ // 判 断 文件 是 否 为 普通 文件 

05 // 获 取 文 件 的 相关 信息 并 格式 化 输出 

06 echo ' 该 文件 最 后 访问 的 时 间 为 : " 
.date('Y-m-d',fileatime ($filename) ); 

07 echo '<br /> 该 文件 最 后 修改 的 时 间 为 :，' 
.date('Y-m-d',filemtime ($filename) ); 

08 } 

09 } 

Eds 


以 上 代码 运行 结果 如 图 9.13 所 示 。 程序 运行 后 就 获取 到 了 该 文件 的 相关 信息 ,当然 我 们 
可 以 通过 查看 该 文件 的 属性 来 验 程序 获取 到 的 信息 的 正确 性 。 该 文件 的 属性 如 图 9.14 所 示 。 


> phpini 必 性 [| 
常规 | 安全 详细 信息 | 以 前 的 版 本 
A pin 


文件 类 型 。 配置 设置 ini) 
打开 方式 。 疗 记事 本 


位 置 Di \xanpp\php | 
大 小 T7.0 JB (78,885 字 节 ) 
占用 空间 : 。 80.0 到 (81, 920 字 节 ) 


创建 时 间 : 。 2012 年 9 月 6 日 星期 四 ，2:05:32 
2013 年 ! 月 17 日 星期 四 ，10:16:08 


2013 年 ! 月 17 日 星期 四 ，10:15:12 


Le. © lm 


la 一 | 
属性 R 读 o 。 回 隐 苞 o [高 缀 Dj | 
全 2) ntpy/lecaithosyphp/oP ~《 | 
该 文件 最 后 访问 的 时 间 为 ，2013-01-17 | 
该 文件 最 后 修改 的 时 间 为 ，2013-01-17 = | 而 
图 9.13 运行 结果 图 9.14 php.ini 文件 属性 


从 图 9.14 所 示 的 文件 属性 中 可 以 得 知 ， 程 序 获取 到 的 结果 是 正确 的 。 
2. 获取 文件 大 小 
获取 文件 大 小 可 以 使 用 flesize() 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 


int filesize ( string $filename ) 

参数 filename 即 为 需要 获取 大 小 的 文件 名 。 该 函数 执行 成 功 后 会 返回 该 文件 的 字 节 数 ， 
如 果 出 错 则 返回 FALSE 并 生成 一 条 E_WARNING 级 的 错误 。 

【示例 9-11】 以 下 代码 演示 使 用 fesize0 函 数 获取 文件 大 小 。 


01 <?php 
02 $filename='D: /xampp/php/php.ini'; // 定 义 文件 名 
03 if(is file($filename)) // 判 断 文件 是 否 存在 
04 echo ' 该 文件 的 大 小 为 ' .filesize($Eilename) .' 字 节 。'; 
// 获 取 文 件 的 大 小 并 输出 
0 


以 上 代码 运行 结果 如 图 9.15 所 示 。 我 们 可 以 看 到 ,程序 运行 后 成 功 获取 到 了 文件 的 大 
小 。 而 在 平常 的 使 用 中 我 们 更 喜欢 使 用 兆 字 节 作为 单位 , 因此 可 以 在 输出 时 进行 单位 转换 。 
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当然 ，filesize(0) 函 数 也 可 以 用 来 获取 目录 文件 的 大 小 。 
【示例 9-12】 以 下 代码 演示 使 用 filesize() 函 数 获 取 文 件 的 大 小 ,并 以 兆 字 节 为 单位 的 形 


01 <?php 
02 $filename='./file.txt'; // 定 义 文件 名 
03 if(is file($filename)) 
printf (' 该 文件 的 大 小 为 $dM 字 节 。'，, filesize ($filename) /1024/1024); 
// 获 取 文 件 的 大 小 并 格式 化 输出 
04 ?> 


全 ) http://localhost/php 


该 文件 的 大 小 为 78885 字 节 。 


@ http://localhost/php/( 


该 文件 的 大 小 为 1024M 字 节 。 


图 9.15 运行 结果 图 9.16 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 到 这 种 显示 更 加 易 读 一 些 。 
3. 使 用 stat() 函 数 获取 文件 信息 
stat() 函 数 可 以 获取 到 文件 的 多 个 信息 并 以 数组 的 形式 返回 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 
array stat ( string $filename ) 
参数 filename 即 为 需要 获取 信息 的 文件 。 该 函数 返回 的 数组 信息 如 表 9.1 所 示 。 
表 9.1 stat() 函 数 返 回 的 数组 信息 


数字 下 标 关联 键 名 说 明 
0 dev 设备 名 
1 ino inode 码 
2 mode inode 保护 模式 
3 nlink 被 连接 数目 
4 uid 所 有 者 的 用 户 id 
5 gid 所 有 者 的 组 id 
6 rdev 设备 类 型 
7 size 文件 大 小 的 字 节 数 
8 atime 上 次 访问 时 间 (UNIX 时 间 惟 形式 ) 
9 mtime 上 次 内 容 修改 时 间 (UNIX 时 间 惟 形式 ) 
10 ctime 上 次 属性 改变 时 间 (UNIX 时 间 惟 形式 ) 
11 blksize 文件 系统 IO 的 块 大 小 ，Windows 下 会 返回 一 1 
12 blocks 所 占据 块 的 数目 ，Windows 下 会 返回 一 1 


全 注意 : 修改 时 间 是 指 文 件 内 容 被 修改 的 时 间 ; 改变 时 间 是 指 文件 的 权限 被 改变 的 时 间 ， 
例如 可 执行 权限 等 。 
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【示例 9-13】 以 下 代码 演示 使 用 stat() 函 数 获取 一 个 文件 的 信息 。 


01 <?php 

02 $state=stat ('D:/xampp/php/php .ini'); // 获 取 文 件 信息 

03 // 输 出 文件 的 相关 信息 

04 printf (' 该 文件 的 大 小 为 SdKb', $state['size']/1024); 

05 echo '<br /> 该 文件 的 最 后 访问 时 间 是 : ' .date ('Y-m-d',$state['atime']); 
06 echo '<br /> 该 文件 的 最 后 修改 时 间 是 : ' .date ('Y-m-d',$state['mtime']); 
07 echo '<br /> 该 文件 的 最 后 改变 时 间 是 : ' .date ('Y-m-d',$state['ctime']); 
08 ?2> 


代码 运行 结果 如 图 9.17 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 到 ， 该 函数 可 以 比较 简便 地 获取 到 文 


件 的 一 些 信 息 ， 我 们 在 实际 应 用 中 可 以 根据 情况 选择 stat() 函 数 或 者 前 面 介绍 的 函数 。 
4. 文件 权限 操作 


文件 的 权限 在 Linux 系统 中 尤为 重要 , 而 在 Windows 系统 就 比较 弱化 了 。 例 如 在 Linux 
中 的 文件 都 会 有 读 写 权 限 和 执行 权限 的 限制 。PHP 中 提供 了 多 个 函数 来 判断 文件 是 否 允 许 


指定 的 操作 。 我 们 首先 来 看 这 些 函 数 的 原型 ; 


bool is executable ( string $filename ) 
bool is readable ( string $filename ) 
bool is writable ( string $filename ) 


这 3 个 函数 的 flename 参数 均 为 需要 进行 判断 的 文件 名 。is_executable 函数 用 来 判断 
文件 是 否 可 执行 ; is_readable() 函 数 用 来 判断 文件 是 否 可 以 读 ; is_writable() 函 数 用 来 判断 文 


件 是 否 可 写 。 
【示例 9-14】 以 下 代码 演示 判断 一 个 文件 是 否 允 许 执行 指定 的 操作 。 


01 <?php 
02 $filename='./xampp.exe'; 
03 if(is readable ($filename)) 
04 echo ' 该 文件 允许 读 操作 <br />'; 
05 else 
06 echo ' 该 文件 不 允许 读 操作 <br />'; 
07 if(is writable ($filename)) 
08 echo ' 该 文件 允许 写 操作 <br />'; 
09 else 
10 echo ' 该 文件 不 允许 写 操作 <br />'; 
全 玉 if(is executable ($filename)) 
12 echo ' 该 文件 允许 执行 '; 
3 else 
14 echo “该 文件 不 允许 执行 
SR 
代码 运行 结果 如 图 9.18 所 示 。 
(=. 
(€] 2 二 9 全 加 htpy/Ilocalhostyph 
<) http: phl 
该 文件 的 大 小 为 77Kb 
该 文件 的 最 后 访问 时 间 是 : 2013-01-17 该 文件 允许 读 操作 
该 文件 的 最 后 修改 时 间 是 ，2013-01-17 该 文件 允许 写 操作 
该 文件 的 最 后 改变 时 间 是 ，2012-09-05 该 文件 允许 执行 


图 9.17 运行 结果 图 9.18 运行 结果 


“206° 


第 9 章 文件 系统 操作 


5. 获取 文件 系统 或 磁盘 分 区 空间 信息 


在 文件 操作 的 时 候 ， 需 要 确定 目标 位 置 是 否 有 足够 的 空间 来 存放 该 文件 。PHP 提供 了 
两 个 函数 来 获取 文件 系统 或 者 磁盘 分 区 的 空间 信息 。 它 们 的 函数 原型 如 下 : 

float disk free space ( string $directory ) 

float disk total space ( string $directory ) 

参数 directory 即 为 文件 系统 或 者 磁盘 分 区 名 称 。disk_free_space() 函 数 会 返回 文件 系统 或 
者 磁盘 分 区 可 用 的 字 节 数 ; disk_total_space() 函 数 会 返回 文件 系统 或 者 磁盘 分 区 总 共 的 字 节 数 。 

【示例 9-15】 以 下 代码 演示 使 用 disk_free_space0 函 数 和 disk_total_ space0 函 数 ， 获 取 
人 磁盘 分 区 和 文件 系统 可 用 的 及 总 共 的 字 节 数 。 


01 <?php 

02 // 获 取 磁 盘 空 间 信 息 并 格式 化 后 输出 

03 printf ('C 盘 的 总 容量 为 : $.2fGb。',disk total space('C:')/1024/1024/ 
1024) ; 

04 Printf('<br />D 盘 的 可 用 容量 为 : $.2fGb。', disk free space('D:')/1024/ 
1024/1024) ; 

Oo 


代码 运行 结果 如 图 9.19 所 示 。 


加 器 一 ”| 


全 ) http://localhost/php/0 , 


C 盘 的 总 容量 为 ，97.75Gb。 
D 盘 的 可 用 容量 为 ，111.56Gb。 


图 9.19 运行 结果 
我 们 可 以 通过 磁盘 管理 来 验证 获取 到 的 信息 ， 如 图 9.20 所 示 。 


ER 
文件 (有 ”名 作 (A) 查看 (V) 帮助 (H) 
和 哆 | 面 | 回回 | 国 X 欠 芒 加 卫 


47.91 GB 
状态 奥 好 ( 主 分 人 


(© 新 加 卷 (D;) 
97.75 GB NTFS 4 |195.31 GB NTFS 
状态 良好 (系统 省 | 状态 良好 ( 主 分 多) 


图 未 分 丁 图 主 分 区 而 扩展 分 区 局 可 用 空间 图 运转 站 动 器 


yr 0 
122.69 GB NTI (|190 || 1.91 GB 
状态 良好 ( 远 才 | 状态 8 | 状态 良好 


图 9.20 查看 磁盘 信息 
从 运行 结果 和 实际 的 磁盘 信息 对 比 可 知 ， 使 用 disk_free_space0 和 disk_total_space0 函 
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数 可 以 准确 获取 到 磁盘 的 可 用 空间 和 总 空间 。 那 么 我 们 当然 可 以 获取 到 磁盘 已 经 使 用 的 空 
间 ， 只 需 做 一 个 减法 即 可 ， 这 里 就 不 再 做 演示 。 


9.1.4 目录 操作 


在 文件 系统 操作 中 ， 对 目录 的 操作 是 必 不 可 少 的 。 本 节 中 我 们 就 来 介绍 一 些 目录 操作 
的 函数 。 


1. 获取 当前 工作 目录 
获取 当前 工作 目录 可 以 使 用 getewd() 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 


string getcwd ( void ) 


该 函数 不 接收 任何 参数 。 

【示例 9-16】 以 下 代码 演示 使 用 getcewd() 函 数 获取 当前 工作 目录 。 
01 <?php 

02 echo ' 当 前 工作 目录 为 : ' .getcwd(); 

03 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.21 所 示 。 : 一 
我 们 可 以 看 到 代码 在 运行 后 输出 了 当前 工作 目录 。 外 ee 

当前 工作 目录 为 ，D4xamppihtdocsiphp\09 
2. 改变 工作 目录 


图 9.21 运行 结果 
该 变 工作 目录 可 以 使 用 chdir() 函 数 , 它 的 原型 如 下 : 


bool chdir ( string $directory ) 


参数 directory 即 为 将 要 切换 到 的 新 目录 。 为 了 便于 大 家 理解 ， 我 们 首先 在 下 面 的 示例 


源 代码 同 级 目录 下 建立 一 个 testdir 文件 夹 ， 如 图 9.22 所 示 。 
二 | 名 | 
GO “He 0) , xampp » htdocs » php » 09 » E22 P| 
文件 (月 ”编辑 (E) ”前 看 (V) 工具 (T) ”帮助 (H) 

组 织 > ”打开 > 新 建文 件 夫 扩 ~ 团 @@ 
名 称 a 修改 日 其 类 型 大 小 

| testdir 2013/1/23 星期 -。 文件 实 
加 9-Lphp 2013/1/22 星期 PHP 文件 1KB 
9-2.php 2013/1/22 星期 。 PHP 文件 1KB 
9-3.php 2013/1/22 星期 PHP 文件 1 KB 
9-4php 2013/1/22 星期 -。 PHP 文件 1KB 
9-5.php 2013/1/22 星期 “PHP 文件 1KB wd 

9-18.php 修改 日 期 : 2013/1/23 星期 二 13:45 创建 日 期 : 2013/1/23 星期 三 13:43 
萌 | pp 文中 。 大 js 183 字 有 
上 


图 9.22 演示 前 的 准备 
【示例 9-17】 以 下 代码 演示 使 用 chdir() 函 数 改 变 当 前 的 工作 目录 。 


01 <?php 
02 echo ' 改 变 工作 目录 前 的 工作 目录 为 : ' .getcwd(); 
03 chdir('./testdir'); // 改 变 工作 目录 


* 208* 


第 9 章 文件 系统 操作 


04 echo '<br /> 改变 工作 目录 后 的 工作 目录 为 : ' .getcwd() ; 

人 SO 

代码 运行 结果 如 图 9.23 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 当 前 工作 目录 在 使 用 chdir() 函 数 更 改 后 已 经 从 “D:\xampp\ 
htdocs\php\09” 变 为 “D:\xampp\htdocs\php\09\testdir”。 当然 ， 我 们 也 可 以 绝对 路 径 作 为 参 
数 ， 这 里 就 不 再 详细 演示 。 


3. 创建 目录 
创建 目录 可 以 使 用 mkdir() 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool mkdir ( string $pathname [, int $mode [, bool S$recursive [, resource 
$context ]]] ) 


参数 pathname 为 需要 创建 的 目录 名 称 ; 可 选 参数 mode 用 来 规定 文件 夹 的 访问 权限 ， 
该 选项 会 在 Windows 系统 中 被 忽略 ; 可 选 参数 recursive 规定 是 否 可 以 递归 地 创建 目录 ; 可 
选 参数 context 用 来 规定 文件 句柄 的 环境 。 为 了 方便 理解 , 我 们 将 在 前 面 创建 的 testdir 文件 
夹 中 演示 创建 文件 夹 。 

【示例 9-18】 以 下 代码 演示 使 用 mkdir0) 函 数 在 testdir 文件 夹 中 创建 名 为 dir 的 文件 夹 。 


01 <?php 

02 chdir('./testdir'); // 改 变 工作 目录 

03 if (mkdir ('dir')) // 创 建文 件 夹 并 输出 提示 信息 
04 echo ' 文 件 夹 创建 成 功 ! '， 

05 else 

06 echo ' 文 件 夹 创建 失败 ! '， 

(or 


代码 运行 结果 如 图 9.24 所 示 。 代 码 运行 后 提示 文件 夹 创建 成 功 ， 我 们 可 以 通过 查看 
testdir 文件 夹 来 验证 ， 如 图 9.25 所 示 。 
[= 1 le 
@ ) 回 hetp/localhost/php/o pr 回 localhost 


@ De httpy/localhost/ph| 
改变 工作 目录 前 的 工作 目录 为 ，Dixampplhtdocsiphp\09 
改变 工作 目录 后 的 工作 目录 为 ，Dixamppttdocsphp 09 estdir 文件 夫 创 建成 功 


图 9.23 运行 结果 


-htdocs » php » 09 » testdir ， 
文人 编 名 (E) ” 喜 看 VW) 工具 (mT 帮助 (H) 
组 织 ” 党 打开 。 包 全 到 库 中 ~ 


共享 


新 建文 件 夫 


名 称 修改 日 期 类 型 


2013/1/23 星期。 文件 夹 


图 9.25 示例 程序 9-18 创建 的 文件 夹 
从 图 9.25 中 我 们 可 以 看 到 程序 成 功 创建 了 文件 夹 。 在 默认 的 情况 下 ，mkdir() 函 数 不 允 
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许 递归 地 创建 文件 夹 ， 例 如 如 下 的 形式 : 

mkdir('dirl/dir2/dir3') 

上 面 的 代码 在 运行 后 会 报错 。 如果 需要 递归 地 创建 文件 夹 ， 就 需要 设置 mkdir() 函 数 的 
第 3 个 参数 为 TRUE。 

【示例 9-19】 以 下 代码 演示 使 用 mkdir() 函 数 递 归 地 创建 文件 夹 。 


01 <?php 

02 chdir('./testdir'); // 首 先 更 改 工作 目录 到 测试 文件 夹 
03 if (mkdir('dirl/dir2/dir3' ,777,TRUE))  ”// 北 归 地 创建 目录 

04 echo ' 目 录 创 建成 功 ! '; 

05 else 

06 echo ' 目 录 创 建 失败 ! '; 

07 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.26 所 示 。 我 们 同样 通过 查看 目录 来 验证 ， 如 图 9.27 所 示 。 


Emel 


| 她 中 teirz 


(¢1@) « php » 09 » testdir » dirl » dir2 ， 


文件 (月 ” 妨 缠 (E) 童 看 (V) 工具 (T) 帮助 (H) 


组 织 ” 。 包 合 到 库 中 ” 。 共享 ” 新建 文件 交 =» B® 
[= 15 mE) 
- 名 称 修改 日 其 类 型 大 小 
) y lhost/ ph 
A EE Pp dir3 2013/1/23 星期 文件 夹 


目录 创建 成 功 ! 


图 9.26 运行 结果 图 9.27 示例 程序 9-19 创建 的 目录 


4. 返回 指定 路 径 中 的 文件 和 目录 

返回 指定 路 径 中 的 文件 和 目录 需要 使 用 的 函数 是 scandir0， 它 的 原型 如 下 : 

array scandir ( string S$directory [， int $sorting order [， resource 

$context ]] ) 

参数 directory 即 为 需要 查看 的 路 径 ， 可 选 参数 sorting_order 用 来 控制 排序 方式 ， 默 认 
为 按照 字母 升序 排列 , 如 果 设 置 为 1 则 按照 字母 降序 排列 ; 可 选 参数 context 用 来 规定 文件 
句柄 的 环境 。 由 于 scandir() 函 数 会 返回 一 个 数组 ， 我 们 可 以 使 用 foreach 结构 来 遍历 输出 。 

【示例 9-20】 以 下 代码 演示 使 用 scandir(O) 函 数 输出 当前 目录 下 的 文件 和 目录 。 


加 


01 <?php 

02 $arr=scandir (getcwd () ); // 将 当前 目录 作为 scandir () 函数 的 参数 
03 echo "当前 工作 目录 下 的 文件 和 目录 如 下 : <br />"; 

04 foreach ($arr as $v) // 裔 历数 组 

05 echo "{$v}<br />"; 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.28 所 示 。 
在 这 里 需要 注意 的 是 目录 “.” 和 “..” 也 会 被 输出 。Scandir() 函 数 可 选 参数 的 用 法 比较 
各 ， 这 里 就 不 再 介绍 。 


惑 
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eer 


@ http://localhost/php/0 PD ~ 


当前 工作 目录 下 的 文件 和 目录 如 下 


二 
-1 .php 
9-10 php 


9-11 php 
9-12php 


5. 利用 目录 句柄 查看 目录 
利用 文件 句柄 查看 目录 首先 需要 打开 一 个 目录 句柄 ， 然 后 再 对 这 个 句柄 进行 操作 ， 操 


作 完 成 后 再 关闭 目录 句柄 。 打 开 目 录 句 柄 使 用 到 的 函数 为 opendir()， 它 的 原型 如 下 : 


resource opendir ( string $path [, resource $context ] ) 


参数 path 为 要 打开 的 目录 路 径 ， 可 选 参数 context 用 来 规定 文件 句柄 的 环境 。 操 作文 


件 句 柄 的 函数 有 readdir0 和 rewinddir0 函 数 ， 它 们 的 原型 如 下 : 


string readdir ( resource $dir handle ) 
void rewinddir ( resource $dir handle ) 


参数 dir handle 即 为 opendir0 函 数 打 开 的 文件 句柄 。readdir() 函 数 用 来 从 目录 句柄 中 读 


取 条 目 ; rewinddir() 函 数 用 来 将 目录 流 倒 回 到 目录 开头 。 关 闭 目 录 句 柄 使 用 closedir() 函 数 ， 


它 自 


I 原型 如 下 : 


void closedir ( resource $dir handle ) 


参数 dir_handle 为 opendir() 函 数 打开 的 文件 句柄 。 下 面 就 来 简单 演示 一 下 使 用 打开 句 


柄 并 获取 句柄 中 的 3 条 数据 。 

【示例 9-21】 以 下 代码 演示 使 用 opendir0 函 数 打开 一 个 目录 句柄 ， 并 使 用 readdir0 函 数 
读 取 其 中 的 3 条 数据 。 

01 <?php 

02 $dh=opendir ('./'); // 将 当前 目录 作为 路 径 打开 


03 // 读 取 目 录 句 柄 中 的 3 条 数据 
04 echo ' 从 目录 句柄 中 读 取 的 第 一 条 记录 为 : ' .readdir (Sdh) 
05 echo '<br /> 从 目录 句柄 中 读 取 的 第 二 条 记录 为 : ' .readdir ($dh); 


二 交 有 
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我 通过 查看 代码 可 以 发 现 ， 如 果 需 要 遍历 整个 目录 ， 


返回 


06 echo '<br /> 从 目录 句柄 中 读 取 的 第 三 条 记录 为 : ' .readdir ($dh); 

07 closedir ($dh); // 关 闭 打开 的 目录 句柄 

1: 

代码 运行 结果 如 图 9.29 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 到 ， 这 段 程序 读 取 到 了 3 条 记录 。 而 


则 完全 可 以 使 用 循环 来 更 好 地 解决 。 
【示例 9-22】 以 下 代码 演示 使 用 循环 遍历 目录 。 


01 <?php 
02 $dh=opendir ('./'); // 打 开 目 录 句 柄 
03 while(($files=readdir ($dh))!==FALSE) ”// 对 返回 结果 进行 判断 并 输出 
04 echo "{$files}<br />"; 
05 closedir ($dh); // 关 闭 目录 句柄 
06 ?> 
代码 运行 结果 如 图 9.30 所 示 。 
el) 
@ 二 回 netpWIlecalhost/Phl 
> [15 lm) 
© httpy//localhost/php/0 P ~ OO [ 
从 各 由 中 该 的 入 一 杂记 如 A 
从 目录 句柄 中 该 取 的 第 二 条 记录 
烛 殉 掉头 汪 光 9-1php 


图 9.29 运行 结果 


图 9.30 


运行 结果 


在 将 readdir0 函 数 的 返回 值 作为 判断 条 件 的 时 候 ， 一 定 要 使 用 严格 相等 或 不 等 ， 因 为 
的 文件 或 者 目录 名 称 可 能 为 字符 串 TRUE 或 者 FALSE。 如 果 不 使 用 严格 相等 或 不 等 ， 


则 有 可 能 使 遍历 过 程 意外 终止 。 


rewinddir() 函 数 的 使 用 非常 简单 ， 我 们 通过 一 个 简单 的 示例 来 介绍 。 
【示例 9-23】 以 下 代码 演示 使 用 rewinddir() 函 数 重 置 目录 句柄 。 


01 <?php 

02 $dh=opendir ('./'); // 将 当前 目录 作为 路 径 打 开 
03 // 读 取 目 录 句 柄 中 的 3 条 数据 

04 echo ' 从 目录 句柄 中 读 取 的 第 一 条 记录 为 : ' .readdir ($dh); 
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05 echo '<br /> 从 目录 句柄 中 读 取 的 第 二 条 记录 为 : ' .readdir ($dh); 

06 rewinddir ($dh); // 重 置 目录 句柄 

07 echo '<br /> 使 用 rewinqddir 重 置 目录 句柄 后 , 读 取 到 的 记录 为 : ' .readdir ($dh) 
08 closedir ($dh); // 关 闭 打开 的 目录 句柄 

09 2> 


代码 运行 结果 如 图 9.31 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 在 代码 第 6 行 调用 rewinddir() 函 数 后 ， 在 代码 第 7 行 再 次 调用 
readdir() 函 数 会 取得 该 目录 的 第 一 个 文件 。 

6. 删除 目录 


删除 目录 可 以 使 用 rmdir() 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool rmdir ( string $dirname ) 


参数 dirname 即 为 需要 删除 的 目录 名 称 。 需 要 注意 的 是 ， 要 删除 的 目录 必须 为 空 目录 
而 且 有 相应 的 操作 权限 。 因 此 ， 在 删除 目录 前 首先 需要 判断 这 个 目录 是 否 为 空 ， 如 为 空 则 
直接 删除 该 目录 ， 如 不 为 空 则 首先 删除 文件 夹 内 的 文件 。 这 里 我 们 只 简单 演示 一 个 删除 空 
目录 的 示例 。 

【示例 9-24】 以 下 代码 演示 使 用 rmdir 函数 删除 一 个 空 目录 。 


01 <?php 

02 $path='./testdir/dir'; 

03 if(is dir ($path)){ // 判 断 文件 是 否 为 目录 
04 if (rmdir ($path) ) // 删 除 目录 并 输出 信息 
05 echo “目录 删除 成 功 ! ' 

06 else 

07 echo “目录 删除 失败 ! ' 

08 

OO 2> 

代码 运行 结果 如 图 9.32 所 示 。 


回 httpy/localhosyphp/oP ~ OO 


@ 回 http://localhost/ph| 


从 上 好 各 拉 中 该 到 的 等 一 条 记录 为 
从 目录 句柄 中 读 取 的 第 
使 用 人 读 到 到 的 记录 为 ， ， v 


[| 一 一 一 


图 9.31 运行 结果 图 9.32 运行 结果 


删除 一 个 空 目 录 非 常 简单 ， 这 里 不 多 做 介绍 。 删 除非 空 文件 夹 的 知识 在 我 们 讲解 了 文 
件 操 作 的 知识 后 读者 便 可 掌握 。 


目录 删除 成 功 ! 


9.2 简单 读 取 和 输出 文件 


与 获取 目录 信息 类 似 ，PHP 提供 了 多 个 函数 用 来 简单 输出 文件 中 的 内 容 。 当 然 也 有 同 
目录 操作 类 似 的 使 用 文件 句柄 来 操作 文件 。 我 们 首先 来 介绍 简单 读 取 文 件 的 函数 。 


Ig 
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9.2.1 将 文件 读 取 到 数组 


为 了 方便 知识 的 讲解 ， 我 们 首先 在 示例 源 文件 所 在 文件 夹 下 建立 一 个 文本 文件 ， 文 本 
的 内 容 如 图 9.33 所 示 。 将 文件 读 取 到 数组 可 以 使 用 file0 函 数 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 


array file ( string $filename [, int $use_ include path [, resource $context ]] ) 


参数 filename 即 为 需要 读 取 的 文件 名 ; 可 选 参数 use_include_path 用 来 规定 是 否 在 
include_path 中 搜寻 文件 ， 该 选项 可 以 在 PHP 配置 文件 中 设置 ， 可 选 参数 context 用 来 规定 
文件 流 的 环境 。 该 函数 会 将 文件 中 的 一 行 〈 包 括 换 行 符 ) 作为 数组 的 一 个 元 素 。 

【示例 9-25】 以 下 代码 演示 使 用 file0 函 数 将 文件 内 容 读 取 到 一 个 数组 中 。 


01 <?php 

02 $lines=file('file.txt'); // 设 置 文件 名 

03 print r($lines); // 输 出 数组 的 详细 信息 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.34 所 示 。 


eal) 
PE I re 
(= B httpy//localhost/php/ “ Ea] localh 
文件 站 ”篇 沁 格式 (O) 喜 看 (V) 才 助 (H) > 区 host/php/0 P ~ © | 回 locahos 
EE ly ed 了 Array ( [0] =》PHP is a widely-used [1] =》general- 


general -purpose scripting language 


el tg 计 purpose scripting language [2] => that is especially 


suited for [3] => Web development and can [4] => be 


Web development and can 
be embedded into HTIL. embedded into HTHL. ) 


图 9.33 ”建立 的 文本 文件 内 容 图 9.34 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 该 函数 包含 了 file.txt 文件 中 的 所 有 内 容 。file() 函 数 不 仅 可 以 用 来 
读 取 本 地 文件 的 内 容 ， 而 且 可 以 读 取 一 个 URL 地 址 的 内 容 。 下 面 就 演示 使 用 file() 函 数 来 
读 取 百度 搜索 的 首页 面 。 

【示例 9-26】 以 下 代码 演示 使 用 file0 函 数 读 取 百 度 搜索 的 首页 面 。 


01 <?php 

02 $lines=file('http://www.baidu.com'); // 将 百度 地 址 作为 参数 
03 echo $lines[9]; // 输 出 数组 的 第 9 个 元 素 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.35 所 示 。 


加 加 一 一 | 
@ http://localhost/php/o P ~ © 


@0 
Bai 人 百度 


图 9.35 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 到 输出 该 页 面 源 代 码 的 第 9 行为 百度 的 标志 。 当 然 ， 也 可 以 通过 遍 


.214。 


第 9 章 文件 系统 操作 


历来 输出 整个 页 面 ， 这 里 就 不 再 详细 演示 。 
9.2.2 ”将 文件 读 取 到 字符 串 
将 文件 读 取 到 字符 串 可 以 使 用 函数 file_get_contents0， 它 的 原型 如 下 : 


string file get contents ( string $filename [, bool $use include path [， 

resource $context [, int S$offset [, int $maxlen ]]]] ) 

参数 filename 即 为 需要 读 取 的 文件 名 称 ; 可 选 参数 use_include_path 用 来 指定 是 否 从 
PHP 配置 文件 中 指定 的 位 置 读 取 文 件 ， 如 果 需 要 读 取 则 使 用 FILE_USE INCLUDE PATH 
营 量 ， 可 选 参数 context 用 来 规定 文件 流 的 选项 ， 可 选 参数 offset 用 来 规定 读 取 文件 的 偏 移 
量 ， 即 指定 开始 读 取 的 位 置 ， 可 选 参数 maxlen 可 以 规定 读 取 的 最 大 长 度 。 

【示例 9-27】 以 下 代码 演示 使 用 file_get_contentsO) 函 数 读 取 指定 文件 中 的 内 容 到 字符 串 。 


01 <?php 

02 $files=file get contents('file.txt'); // 指 定 读 取 的 文件 

03 echo $files; // 输 出 读 取 到 的 字符 串 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.36 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 到 ，file_get_contents() 函 数 读 取出 了 
我 们 建立 的 文件 的 所 有 内 容 。 下 面 就 使 用 offset 和 maxlen 参数 来 限制 读 取 。 

【示例 9-28】 以 下 代码 演示 使 用 offset 和 maxlen 参数 限制 fle_get_contents() 函 数 读 取 
文件 : 


01 <?php 
02 $files=file get contents('file.txt',FALSE,NULL,15,15); 
// 限 制 读 取 方式 
03 echo $files; // 输 出 读 取 到 的 字符 串 
04 ?> 
代码 运行 结果 如 图 9.37 所 示 。 
ha [ET 一 一 | 
@ | 园 httpy/tocalhost/php/o P ~ © | localhost | ni 全 j[ 回 napvmieaihosyph 
PHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially 
suited for Web development and can be embedded into HTIL. -used general- 
图 9.36 运行 结果 图 9.37 运行 结果 


当然 ，file_get_contents0) 函 数 也 可 以 用 来 读 取 一 个 URL， 这 里 我 们 不 做 详细 介绍 。 
9.2.3 将 文件 直接 输出 


将 文件 直接 输出 可 以 使 用 readfile0 函 数 ， 相 对 于 前 面 介绍 的 函数 来 说 ， 该 函数 的 执行 
效果 更 加 直接 ， 它 的 原型 如 下 : 


int readfile ( string $filename [, bool S$use include path [, resource 
$context ]] ) 


参数 filename 为 需要 输出 的 文件 名 ; 可 选 参数 use_include_path 可 以 设置 是 否 从 PHP 
配置 文件 指定 的 位 置 读 取 文 件 ，context 为 文件 流 的 控制 参数 。 该 函数 正确 执行 后 会 返回 输 
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出 的 字符 数 ， 执 行 失败 则 返回 FALSE 和 一 个 错误 信息 。 
【示例 9-29】 以 下 代码 演示 使 用 readfile() 函 数 输 出 文件 内 容 。 


01 <?php 

02 $texts=readfile('file.txt'); // 输 出 文件 内 容 并 存储 函数 返回 值 
03 echo "<br /> 该 文件 一 个 有 {$texts} 字 符 "; // 输 出 函数 返回 的 字符 串 个 数 

04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.38 所 示 。 


eel 
@ | httpy/localhost/php/o PD ~ © | 回 ccahos x | 1 


PHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially suited 
for Web development and can be embedded into HTML 
该 文件 一 个 有 137 字 符 


图 9.38 运行 结果 

该 函数 也 可 以 用 于 读 取 一 个 URL 并 输出 ， 这 里 我 们 就 演示 输出 百度 搜索 的 完整 首页 
并 输出 该 首页 源 文件 的 字符 数 。 

【示例 9-30】 以 下 代码 演示 使 用 readfile0) 函 数 读 取 并 输出 百度 搜索 首页 ， 以 及 该 首页 
源 文 件 的 字符 数 。 


01 <?php 

02 $texts=readfile('http://www.baidu.com'); ”// 读 取 URL 并 统计 字符 数 
03 echo "<br /> 共 输出 了 {$texts} 个 字符 。"; // 输 出 字符 数 

04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.39 所 示 。 


| [局 
@ ) 园 hepi/ochosy/ php/93/3306 Pv O | EEF tm x a 
~ 
6096 
Bai 人 i 百度 
新 闻 网 页 贴吧 知道 当 乐 图 片 视频 地 图 
百度 -下 
天 文 庄 hao123 | 更 


图 9.39 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 到 ， 使 用 readfile0) 函 数 输出 的 界面 与 官方 界面 是 无 异 的 。 
9.2.4 输出 PHP 代码 
有 时 我 们 想 要 将 一 个 PHP 代码 字符 串 或 者 文件 输出 , 使 用 我 们 上 面 介绍 的 文件 都 可 以 
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做 到 ， i 如 使 用 我 们 将 要 介绍 的 两 个 函数 好 。highlight_string() 函 数 可 以 用 来 使 用 
PHP 内 置 的 语法 高 亮 器 来 对 PHP 代码 进行 着 色 ，highlight_file() 函 数 则 可 以 将 一 个 文件 中 
ee ae 这 两 个 函数 的 原型 如 下 : 


mixed highlight string ( string $str [, bool $return = false ] ) 
mixed highlight file ( string $filename [, bool $return = false ] ) 


参数 str 为 需要 进行 着 色 的 代码 ， 参 数 filename 为 需要 进行 着 色 的 代码 文件 ， 可 选 参 
数 return 可 以 用 来 控制 结果 是 否 返 回 ， 默 认为 直接 输出 。 


全 注意 : 需要 润色 的 字符 囊 或 者 文件 开头 必须 为 PHP 开始 标签 “<?php” 


【示例 9-31】 以 下 代码 演示 使 用 highlight_string() 函 数 对 PHP 代码 字符 串 进行 着 色 。 


01 <?php 

02 $str="<?php echo 'Hello PHP.'?>"; // 定 义 需要 着 色 的 字符 串 
03 highlight string($str); // 着 色 字 符 串 并 输出 

04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.40 所 示 。 由 于 黑白 印刷 原因 读者 不 能 看 到 着 色 的 结果 ， 这 就 需要 
读者 亲自 来 编码 验证 了 。 
【示例 9-32】 以 下 代码 演示 使 用 highlight file() 函 数 着 色 输 出 PHP 代码 文件 。 


01 <?php 


02 highlight file('./9-24.php'); // 读 取 PHP 代码 文件 并 输出 
03 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.41 所 示 。 


[= © lm) 
全 咱 回 ntpy/leaaihosyphpro P ~ 上 | 回 eeanes 


<?php 
Spach=' ./testdir/dir'; 
if (is dir(S$path)) ( 
if (rmdir (Spath)) 了 网际 
ao ' 目 录 痢 除 成 功 ! ，; 


o "目录 出 除 失败 ! ，; 


图 9.40 运行 结果 图 9.41 运行 结果 
为 了 简 答 演示 ， 我 们 读 取 了 本 章 前 面 所 写 的 源 代码 。 当 然 这 也 需要 读者 实际 操作 来 查 
看 运行 的 效果 。 
9.3 简单 操作 文件 


与 我 们 在 平时 的 使 用 中 类 似 的 ， 可 以 使 用 PHP 实现 简单 的 文件 操作 。 这 里 我 们 主要 介 
绍 复制 、 删 除 文件 和 重 命名 文件 或 者 目录 。 由 于 在 PHP 中 目前 没有 专门 提供 用 于 建立 文件 
的 函数 ， 而 建立 文件 通常 是 使 用 fopen 间接 建立 文件 ， 该 函数 将 在 9.4 节 中 介绍 。 


ls 
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9.3.1 复制 文件 
复制 文件 实现 起 来 比较 简单 ， 可 以 使 用 copy() 函 数 来 完成 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool copy ( string $source , string $dest ) 


参数 source 即 为 源 文件 的 路 径 ， 参 数 dest 即 为 复制 文件 的 目标 路 径 。copy0) 函 数 会 在 
复制 成 功 后 返回 TRUE， 失 败 则 返回 FALSE。 下 面 就 来 演示 将 示例 所 在 当前 目录 下 的 一 个 
文件 ， 复 制 到 当前 目录 下 的 testdir 文件 中 。 

【示例 9-33】 以 下 代码 演示 将 一 个 示例 程序 代码 复制 到 同 目录 下 的 testdir 目录 中 。 


01 <?php 
02 $res=copy(' ./9-1.php','./testdir/9-1.php'); 
// 复 制 文件 并 保存 函数 返回 结果 
03 if($res) // 通 过 判断 输出 提示 信息 
04 echo ' 文 件 复制 成 功 。'; 
05 else 
06 echo ' 文 件 复制 失败 。'; 
07 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.42 所 示 ， 提 示 复 制 成 功 ， 我 们 可 以 通过 查看 指定 的 路 径 来 确认 ， 
如 图 9.43 所 示 。 


| 
钱 口 -| « htdocs » php » 09 » testdir ， | 好 | 这 testayr Dp| 
文件 (有 ” 编 强 (E) 得 看 V) 工具 MT 帮助 (H) 
担 织 ” 。 包 会 到 库 中 ” 。 共享 ” 。 新 建文 件 闪 =” 国人 @ 
名 称 收 改 日 其 类 型 大 小 
ox 
@ 上 dir 2013/1/23 星期 .。 ”文件 实 
dt 司 9-Lphp 2013/1/25 星期 .。 PHP 文件 
文件 复制 成 功 。 


图 9.42 ”运行 结果 图 9.43 复制 后 的 文件 


copy(0) 函 数 可 以 在 复制 文件 的 时 候 进行 重 命名 。 
【示例 9-34】 以 下 代码 演示 使 用 copy0 函 数 在 复制 文件 的 时 候 进 行 重 命名 。 


01 <?php 
02 $res=copy(' ./9-1.php','./testdir/phpfile.php'); 
// 将 文件 复制 为 一 个 新 名 称 的 文件 
03 if ($res) // 通 过 判断 输出 提示 信息 
04 echo ' 文 件 复制 并 重 命名 成 功 。 ' 
05 else 
06 echo ' 文 件 复制 并 重 命名 失败 。 ' 
[1 


代码 运行 结果 如 图 9.44 所 示 。 我 们 同样 通过 查看 指定 的 路 径 来 查看 重 命名 后 的 文件 ， 
如 图 9.45 所 示 。 

我 们 可 以 查看 这 两 个 文件 内 容 ， 如 图 9.46 所 示 。 

从 两 个 文件 的 内 容 比 较 可 以 看 出 ， 这 两 个 文件 的 内 容 还 是 相同 的 。 


二 2 和 = 
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[GE 、 
人 Ge 一 2 
文件 复制 并 重 命名 成 功 。 名 称 的 文 伟 ”” 2013jy2s am-_ 


图 9.44 运行 结果 图 9.45 复制 后 的 文件 


加 benmpRSSWRROSUISTPR NE 本 [ES 
文件 (P) 六 看 (E) 搜索 ($) 视图 (V) 柯 式 (M) 让 言 () 设 秆 () 守 (0) 运行 (R) 括 (P) 春 D(W) ? x 

oo 号 目 疙 5 是 | 省 性 首 |P Cl 的 知 | * | 马 马 | 国 1 国 口 | 负 晤 回 旧 呈 | 量 多 
四 parfile pe| a 

1 H<?php Fk?php 

冯 $dir=is dir('D:/xampp'); 2 $dir=is dir('D;/xampp'); 

// 判 断 套数 是 否 为 目录 17 沽 断 区 区 是 理 为 目录 

村 echo "判断 D:/xampp 是 否 为 目 3 echo "判断 D; /xampp 是 否 为 目 

4 var_dump ($dir); pe 4 var_dump ($dir); 入 容量 业 杂 类 型 

5 ?> 5 > 
|PHP Hypertext Preprocessor file length : 150 二 miI col:1 Sel:0|0 Dos\Windows ANSl as UTF-8 INS 


图 9.46 复制 新 名 称 的 文件 与 源 文件 内 容 比 较 
9.3.2 重 命 名 文件 或 者 目录 


虽然 通过 使 用 copy() 函 数 可 以 间接 实现 对 文件 的 重 命名 , 但 是 PHP 提供 了 更 加 方便 的 
rename() 函 数 来 重 命 名 文件 或 者 日 录 。rename() 函 数 的 原型 如 下 : 


bool rename ( string $oldname , string $newname [, resource $context ] ) 


参数 oldname 为 文件 旧名 称 ， 参 数 newname 为 文件 的 新 名 称 ; 可 选 参数 context 用 来 
规定 文件 流 的 参数 。 该 函数 有 两 种 使 用 效果 ， 一 种 是 将 该 文件 进行 重 命名 ， 另 一 种 为 将 文 
件 重 命 名 的 同时 移动 到 指定 的 位 置 ， 类 似 于 剪 切 文件 的 效果 。 下 面 我 们 来 演示 将 file.txt 文 
件 重 命 名 为 myfile.txt。 

【示例 9-35】 以 下 代码 演示 使 用 rename() 函 数 重 命名 文件 。 


01 <?php 

02 S$res=rename ('file.txt','myfile.txt'); // 调 用 函数 对 文件 进行 重 命 名 
03 if($res) // 根 据 函 数 返 回 的 结果 输出 提示 信息 
04 echo ' 文 件 重 命名 成 功 。' 

05 else 

06 echo ' 文 件 重 命名 失败 。"'; 

Li 


代码 运行 结果 如 图 9.47 所 示 。 我 们 可 以 通过 查看 当前 目录 来 验证 重 命名 的 效果 ， 如 
图 9.48 所 示 。 

从 图 9.48 中 可 以 看 到 函数 使 用 的 效果 。 下 面 再 来 演示 将 myfile.txt 文件 “前 切 ” 到 
textdir 目录 中 。 

【示例 9-36】 以 下 代码 演示 使 用 rename() 函 数 将 myfile.txt 文件 “前 切 ” 到 textdir 目 
录 中 。 


"2s 
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sles 
多 口 -| «xampp » htdocs » php » 09 » ES 只 
文件 (月 ” 编 强 (E) “得 看 (V) ”工具 (T 帮助 (H) 
组 织 ” 辐 打开 ~ 打印。 新建 文件 赤 上 ~” 团 @ 
名 称 修改 日 期 类 型 大 小 * 
9-34.ph| 2013/1/25 星期 PHP 文件 1KB 
@ rr 中 和 于 2013/1/25 星期 _ ”PHP 文件 1KB 
_ myfile.bct 2013/1/24 星期 -文本 文档 iK8| — 
文件 重 命名 成 功 。 回 xampp.exe 2012/10/25 星期 应 用 程序 99,729 KB 同 
图 9.47 运行 结果 图 9.48 重 命 名 的 效果 
01 <?php 
02 Sres=rename ('myfile.txt','./testdir/myfile.txt'); // 对 文件 进行 剪 切 
03 if(Sres) // 通 过 运行 结果 输出 提示 信息 
04 echo ' 文 件 前 切 成 功 。' 
05 else 
06 echo ' 文 件 剪 切 失 败 。' 
OT 
代码 运行 结果 如 图 9.49 所 示 。 在 执行 程序 后 ， 我 们 将 会 看 到 如 图 9.50 所 示 的 效果 。 
[= | © le) 
多 口 -| « htdocs » php » 09 » testdir » ~ 二 上 夫 二 testair 站 
文件 (。 编 袁 (E) ” 剖 看 (V) 工具 (T) 帮助 (H) 
担 织 > 是 打开 > 打印 。 新 建文 件 实 = 


名 称 R 修改 日 其 类 型 大 小 


， 2013/1/23 星期 -。 文件 来 

9-lphp 2013/1/25 星期-。 “PHP 文件 
_ myfile.txt 2013/1/24 星期-。 ”文本 文 楼 
3 phpfile.php 2013/1/25 星期 .。 “PHP 文件 


图 9.49 运行 结果 图 9.50 ” 剪 切 文件 的 效果 


myfile.txt 文件 被 前 切 到 了 textdir 目录 中 ， 而 原来 路 径 下 的 myfile.txt 文件 则 不 再 存在 。 

rename() 函 数 不 仅 可 以 用 来 操作 普通 文件 ， 还 可 以 用 来 操作 目录 文件 。 下 面 我 们 就 简 
单 演示 使 用 rename() 函 数 将 textdir 目录 重 命 名 为 mydir。 

【示例 9-37】 以 下 代码 演示 使 用 rename() 函 数 将 textdir 文件 重 命名 为 mydir。 


@ http://localhost/phl 


文件 甬 切 成 功 。 


01 <?php 

02 $res=rename (' testdir', 'mydir'); // 对 目录 进行 重 命名 

03 if ($res) // 根 据 函 数 返回 结果 输出 提示 信息 
04 echo “' 目 录 重 命名 成 功 。 

05 else 

06 echo ' 目 录 重 命名 失败 。 

Le 


代码 运行 结果 如 图 9.51 所 示 。 我 们 可 以 通过 查看 该 目录 所 在 的 路 径 验 证 执行 效果 ， 如 
图 9.52 所 示 。 

从 图 9.52 中 可 以 看 到 ， 目 录 被 正确 重 命名 。 关 于 使 用 rename() 函 数 对 目录 进行 的 其 他 
操作 文件 的 操作 类 似 ， 这 里 不 再 详细 介绍 。 


* 200 
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EE 二 vB 
ee 各 称 修改 日 期 和 大 小 3 
@ 四 ED Cmar) EEC 中 
Bl) 9- 2013/V22 星期 - PHP 文件 工 KB 
目录 重 命名 成 功 。 on ea 到 星期 PHP 文件 1xs | 
| 日 saphp PHP 文件 
图 9.51 运行 结果 图 9.52 目录 重 命 名 的 效果 


9.3.3 ”删除 文件 


在 前 面 学 习 关 于 目录 操作 的 过 程 中 , 我们 已 经 了 解 了 如 何 使 用 rmdir(0) 函 数 删 除 一 个 目 
录 ， 但 是 非 空 目录 需要 首先 将 目录 中 的 文件 进行 删除 。 现 在 我 们 就 来 介绍 删除 文件 的 函数 
unlink()， 它 的 原型 如 下 : 


bool unlink ( string $filename ) 


参数 filename 即 为 需 删 除 的 文件 名 称 。 该 函数 在 执行 成 功 后 返回 TRUE， 失 败 则 返回 
FALSE。 我 们 首先 来 演示 删除 mydir() 目 录 中 的 9-1.php 文件 。 
【示例 9-38】 以 下 代码 演示 使 用 unlink() 函 数 删除 mydir 目录 下 的 9-1.php 文件 。 


01 <?php 

02 $res=unlink('./mydir/9-1.php'); // 使 用 函数 删除 文件 

03 if($res) // 根 据 函 数 的 返回 结果 输出 提示 信息 
04 echo ' 文 件 删除 成 功 。' ; 

05 else 

06 echo ' 文 件 删除 失败 。' ; 

DP 


代码 运行 结果 如 图 9.53 所 示 。 我 们 可 以 查看 mydir 目录 以 确认 函数 的 执行 效果 ， 如 
图 9.54 所 示 。 


el 
OO htdocs » php » 09 » mydir » EZ 只 
文件 (篇 强 (E) 查看 V) 工具 (T) ”者 助 (H) 
组 织 ” 。 包 会 到 库 中 ” 。 共享 ” 新建 文件 闪 丘 ~ © 
名 称 5 修改 日 期 关 型 大 小 


BD dir 2013/1/23 星期 _ 
局 myfile tbxt 2013/1/24 星期 - 


| 回 netpy/localhost/ phl 


B phpfile.php 2013/1/25 星期 _ 


图 9.53 ”运行 结果 图 9.54 ”代码 执行 效果 


从 图 9.54 中 可 以 看 到 ，9-1.php 文件 已 经 不 复 存 在 。 

下 面 我 们 就 来 演示 一 个 前 面 遗 留 的 问题 一 一 删除 一 个 非 空 目录 。 首 先 来 看 要 删除 的 目 
录 结 构 ， 如 图 9.55 所 示 。 其 中 , mydir 目录 下 有 dir 目录 和 两 个 普通 文件 ; dirl 、dir2 和 dir3 
目录 均 为 空 目录 。 

【示例 9-39】 以 下 代码 演示 使 用 unlink 联合 rmdir0) 函 数 删除 一 个 非 空 目录 。 


号 交友 坊 
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01 <?php 
02 function deldir($dirname) { // 定 义 函数 名 称 
03 $arr=scandir ($dirname); // 获 取 目 录 下 文件 信息 
04 foreach (Sarr as $v){ // 循 环 忆 历数 组 
05 // 判 断 文 件 名 是 否 为 目录 并 且 不 为 特殊 的 “.” 和 “. . ”目录 
06 if(is dir("{$dirname}/{$v}")&&$v!='.'&&$v!='..') 
07 deldir("{$dirname}/{$v}"); 
// 将 目录 作为 递归 调用 deldir 函数 的 参数 
08 elseif(is file("{$dirname}/{$v}")){ 
// 如 果 不 为 目录 则 判断 文件 名 是 否 为 普通 文件 
09 unlink("{$dirname}/{$v}"); // 删 除 文件 
10 echo "删除 文件 ($dirname}/{$v}<br />"; ”// 输 出 提示 信息 
ua . 
12 } 
13 rmdir ($dirname); // 删 除 空 目录 
14 echo "删除 目录 {$dirname}<br />"; // 输 出 提示 信息 
LS } 
16 deldir('./mydir'); // 调 用 函数 
1 


代码 运行 结果 如 图 9.56 所 示 。 


人 http:/ /localhost/ph| 


; 删除 目录 .mydir/dirl/dir2/dir3 

my 删除 目录 /mydir/dir1/dir2 

4 上 dirl 删除 目录 /mydir/dirl 
了 删除 文件 mydirimyfile bd 
4 dir2 删除 文件 ,mydiriphpfle php 
| 删除 目录 ,mydir 
jdir3 

图 9.55 删除 目录 的 结构 图 9.56 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 程 序 执行 后 共 删 除了 4 个 目录 和 两 个 普通 文件 。 该 代码 中 使 用 
到 的 知识 比较 多 ， 有 函数 的 递归 调用 及 相对 路 径 的 组 合 ， 读 者 即使 不 能 理解 也 无 妨 ， 在 水 
平 提高 以 后 自然 就 很 容易 写 出 这 段 代 码 了 。 


9.4 利用 文件 句柄 操作 文件 


前 面 我 们 介绍 了 一 些 简单 读 取 和 输出 文件 ， 同 目录 文件 操作 类 似 ， 普 通 文件 也 可 以 通 
过 文件 句柄 来 灵活 操作 文件 。 


9.4.1 打开 和 关闭 文件 句柄 


利用 文件 句柄 来 操作 目录 也 需要 首先 打开 一 个 文件 句柄 ， 然 后 进行 对 文件 的 操作 ， 操 
作 完 成 后 再 关闭 文件 句柄 .打开 文件 句柄 需要 使 用 fopen0 〇 函数, 关闭 文件 句柄 则 需要 fclose() 
函数 。 这 两 个 函数 的 原型 如 下 : 


resource fopen ( string $filename , string $mode [, bool S$use include path 
[, resource $context ]] ) 
bool fclose ( resource S$handle ) 
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fopen() 函 数 中 的 flename 即 为 需要 操作 的 目标 文件 名 ; 参数 mode 为 操作 文件 的 模式 ， 
该 参数 选项 如 表 9.2 所 示 。 


3 


读 


表 9.2 fopen 参数 选项 


方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 
方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 


方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 并 将 文件 大 小 截 为 0。 如 果 文 件 不 存在 则 尝试 创建 它 


写 入 
读 写 


方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 并 将 文件 大 小 截 为 0。 如 果 文 件 不 存在 则 尝试 创建 它 


写 入 


方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 未 尾 。 如 果 文 件 不 存在 则 尝试 创建 它 


读 写 


方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 末尾 。 如 果 文 件 不 存在 则 尝试 创建 它 


创建 并 以 写 入 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 。 如 果 文 件 已 存在 ， 则 fopen0 函 数 调用 失败 


并 返回 FALSE， 并 生成 一 条 E_WARNING 级 别 的 错误 信息 。 如 果 文 件 不 存在 则 尝试 创建 它 
创建 并 以 读 写 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 。 如 果 文 件 已 存在 ， 则 fopen0 函 数 调 用 失败 


并 返 


回 FALSE， 并 生成 一 条 E_WARNING 级 别 的 错误 信息 。 如 果 文 件 不 存在 则 尝试 创建 它 


可 选 参 数 use_include_path 用 于 规定 是 否 从 PHP 配置 文件 指定 的 路 径 查 找 文 件 ， 可 选 
参数 context 用 于 规定 数据 流 的 参数 。fclose() 函 数 中 的 handle 即 为 fopen() 函 数 打开 的 文件 


句柄 。 


【示例 9-40】 以 下 代码 演示 使 用 fopen0 函 数 打开 一 个 文件 句柄 ， 并 使 用 felose0 函 数 关 
闭 打开 的 文件 句柄 。 


01 <?php 

02 $fh=fopen('./file.txt','r'); // 以 只 读 方式 打开 file.txt 文件 
03 // 进 行 对 文件 的 操作 

04 fclose ($fh); // 关 闭 打开 的 文件 句柄 

05 ?> 


以 上 代码 只 是 进行 了 一 系列 的 操作 ， 因 此 在 浏览 器 界面 并 不 会 有 任何 输出 。 从 fopen() 
函数 的 mode 选项 中 也 可 以 得 知 ， 使 用 不 同 的 选项 可 以 创建 不 存在 的 文件 。 下 面 我 们 就 来 
演示 使 用 w 模式 来 创建 一 个 不 存在 的 文件 。 

【示例 9-41】 以 下 代码 演示 使 用 fopen() 函 数 创建 一 个 不 存在 的 文件 。 


01 <?php 

02 function createfile($filename){ 

03 if(!file exists ($filename)){ 

04 $fh=fopen ($filename, 'w'); 
05 fclose ($fh); 

06 echo "{$filename} 创 建成 功 ! "; 
07 }else 

08 echo "文件 已 经 存在 ， 不 可 创建 ! "; 
09 } 

10 createfile('createmyfile.txt'); 
有 


/ /创建 一 个 函数 

// 判 断 文件 名 是 否 存在 
// 以 w 模式 创建 文件 
// 关 闭 打开 的 文件 句柄 
// 提 示 创 建成 功 


// 文 件 存在 则 提示 不 可 创建 


代码 运行 结果 如 图 9.57 所 示 。 代 码 运 行 后 提示 文件 创建 成 功 ， 我 们 可 以 查看 该 文件 ， 
如 图 9.58 所 示 。 


人 


第 2 篇 PHP 开发 进 阶 


El | 
SO “mpp ,htdocs , php » 9 » ES 有 | 
文件 编 绢 (E) 坦 看 ) 工具 (D 帮助 (H) 
组 织 ” 屿 打 开 ” 打印。 新 建文 件 夹 iv 加 ©@ 
名 称 6 修改 日 期 类型 大 小 
司 9-40.php 2013/1/25 星期 .。 PHP 文件 1KB 
| httpy/localhost/phI BB 941php 2013/1/25 星期 ”PHP 文件 1KB 
(eeatemyfilett) 2013/1/25 星 其。 文 上 X 档 okKel 门 
createmyfle ttt 创建 成 功 ! filetbd 2013/1W24 星期 文本 文档 1KB ~ 
2 
图 9.57 运行 结果 图 9.58 查看 新 创建 的 文件 


当 再 次 运行 该 示例 代码 的 时 候 ， 浏 览 器 会 输出 如 图 9.59 
所 示 的 信息 。 = 

在 打开 一 个 文件 时 我 们 常常 会 判断 文件 是 否 已 经 存在 ， 【<¢ ET 
这 是 非常 有 必要 的 。 如 果 fopen0 函 数 使 用 w 或 者 w+ 形式 打 “|| 文件 经 存在 , 不 可 创建! 
开 存在 的 文件 时 ， 会 将 这 个 文件 长 度 截 为 0， 那 么 原来 文件 
的 信息 就 会 丢失 。 


9.4.2 文件 指针 


同 数组 指针 类 似 ， 文 件 中 也 有 指针 ， 在 学 习 了 数组 指针 之 后 ， 文 件 指针 就 非常 容易 理 
解 了 。 首 先 我 们 来 看 文件 指针 操作 的 3 个 函数 ， 它 们 的 原型 如 下 : 

int ftell ( resource $handle ) 

int fseek ( resource S$handle ，int $offset [，int S$whence ] ) 

bool rewind ( resource $handle ) 

ftell0) 函 数 用 于 返回 文件 指针 的 位 置 ， 参 数 handle 为 文件 句柄 。fseek() 函 数 用 于 操作 文 
件 指针 ， 参 数 handle 为 文件 句柄 ; 参数 offset 用 来 设置 文件 指针 的 偏 移 量 ， 文 件 指针 会 随 
着 打开 的 模式 不 同 而 指向 文件 的 开头 或 者 末尾 ， 可 选 参数 whence 用 于 规定 文件 指针 对 于 
offset 的 操作 ， 可 能 的 选项 如 下 。 

口 SEEK_ SET: 设 定位 置 等 于 offset (默认 选项 ); 

口 SEEK_CUR: 设 定位 置 为 当前 位 置 加 上 offset; 

口 SEEK_END: 设 定位 置 为 文件 尾 加 上 offset (需要 将 offset 设置 为 负 值 )。 

rewind() 函 数 用 于 将 文件 指针 重新 指向 文件 流 的 开头 ， 参 数 handle 为 文件 句柄 。 

下 面 就 以 一 段 简单 的 示例 来 演示 使 用 以 上 3 个 函数 操作 文件 指针 的 过 程 。 

【示例 9-42】 以 下 代码 演示 使 用 文件 指针 操作 函数 操作 文件 指针 。 


图 9.59 再 次 运行 的 结果 


01 <?php 

02 $fh=fopen ('file.txt','r'); // 打 开 一 个 文件 句柄 

03 echo "现在 文件 指针 所 在 的 位 置 为 : " .ftell ($fh) ; 

04 fseek ($fh,15); // 移 动 文件 指针 

05 echo "<br /> 移动 文件 指针 后 ， 文 件 指针 所 在 的 位 置 为 : ". ftell ($fh); 
06 rewind ($fh); // 将 指针 重 置 

07 echo "<br /> 将 指针 重 置 后 ， 文 件 指针 所 在 的 位 置 为 : " .ftell ($fh); 
08 ?> 
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代码 运行 结果 如 图 9.60 所 示 。 


全 回 httpy/localhostyphp/o 只 ~ (A 加 


现在 文件 指针 所 在 的 位 置 为 ， 
移动 文件 指针 后 ， 文件 指针 浙 在 的 位 置 为， 15 
将 指针 重 置 后 ， 文 件 指针 所 在 的 位 置 为 ，0 


图 9.60 运行 结果 
文件 指针 操作 函数 使 用 非常 简单 ， 这 里 不 再 详细 介绍 。 
9.4.3” 读 取 文件 操作 


读 取 文件 可 以 说 是 文件 系统 操作 中 主要 的 部 分 ， 但 是 使 用 起 来 并 不 会 特别 复杂 ， 下 面 
我 们 就 来 介绍 读 取 文件 操作 的 函数 。 


1. feof() 函 数 


会 ofO 函 数 用 于 测试 文件 指针 是 否 到 了 文件 结束 的 位 置 ， 该 函数 是 在 读 取 文 件 中 常用 到 
的 函数 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool feof ( resource $handle ) 


参数 handle 即 为 文件 句柄 。 该 函数 常用 在 循环 读 取 文件 的 代码 中 。 

2. 读 取 字 符 〈 串 ) 函数 

PHP 提供 了 多 个 读 取 字 符 或 者 字符 串 的 函数 。 首 先 来 看 fgetc(O) 函 数 的 原型 : 

string fgetc ( resource S$handle ) 

fgetc() 函 数 用 于 从 文件 中 读 取 一 个 字符 ， 遇 到 EOF (end offile) 则 返回 FALSE。 参 数 


handle 为 文件 句柄 。 
【示例 9-43】 以 下 代码 演示 使 用 fgetc() 函 数 从 文件 中 读 取 字 符 。 


01 <?php 

02 $fh=fopen('./file.txt','r'); // 打 开 文件 句柄 

03 if(!feof ($fh)){ // 判 断 是 否 为 文件 句柄 
04 echo ' 读 取 该 文件 的 前 3 个 字符 为 : '， 

05 // 三 次 调用 fgetc () 函数 读 取 文件 前 3 个 字符 

06 echo fgetc ($fh); 

07 echo fgetc ($fh); 

08 echo fgetc ($fh); 

09 } 

10 ?> 

代码 运行 结果 如 图 9.61 所 示 。 EE 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 程 序 在 执行 后 输出 了 文件 的 @ | vip /iothosphp/o 2 
前 3 个 字符 。 我 们 可 以 使 用 循环 来 读 取 文件 中 指定 长 度 || 读 取 该 文件 的 前 三 个 字符 为 ， PHP 
的 字符 或 者 全 部 的 字符 。 
【示例 9-44】 以 下 代码 演示 使 用 fgetc() 函 数 结合 循环 图 9.61 运行 结果 


ds 
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输出 指定 个 数 的 字符 串 。 
01 <?php 
02 // 定 义 函 数 ，filenam 为 需要 读 取 的 文件 名 ，$num 为 读 取 的 字符 数 
03 function getchars ($filename, $num=FALSE){ 
04 $fh=fopen ($filename, 'r');  // 打 开 文 件 句柄 
05 Si=07 // 定 义 循环 变量 
06 Schars=' 7 // 初 始 化 变量 
07 while(!feof ($fh)){ // 判 断 文件 指针 是 否 指向 文件 结束 
08 if ($num===$i) // 判 断 是 否 输出 了 特定 的 字符 数 
09 break; // 跳 出 循环 
10 $chars .=fgetc ($fh); // 将 字符 串 循 环保 存 到 chars 变量 中 
sl $i++> // 变 量 自 增 
12 
ae) return $chars; 
14 fclose ($fh); 
15 二 
16 $filename='./file.txt'; 
Tr // 调 用 函数 输出 指定 个 数 的 字符 
18 echo ' 输 出 文件 的 前 5 个 字符 : <br />' .getchars ($filename,5); 
19 echo '<br /><hr /> 输出 文件 的 前 15 个 字符 : <br />' 
.getchars ($filename,15); 
20 echo '<br /><hr /> 输出 文件 的 所 有 字符 : <br />' .getchars ($filename); 
21 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.62 所 示 。 


全 回 nttpy/localhost/phpy/os/9-44.php PD OBIocalhost 


输出 文件 的 前 5 个 字符 ， 
PHPi 

输出 文件 的 前 15 个 字符 ， 
PHP isa widely 


输出 文件 的 所 有 字符 ， 
PHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially suited for Web development and can be embedded into HTML 


图 9.62 运行 结果 


代码 中 的 自 定义 函数 getchars() 会 在 使 用 默认 参数 时 输出 文件 的 所 有 字符 。 下面 我 们 青 
来 看 fgets() 和 fgetss() 函 数 ， 它 们 的 原型 如 下 : 

string fgets ( resource S$handle [, int $length ] ) 

string fgetss ( resource $handle [, int $length [, string $allowable tags ]]) 

fgets() 和 fgetss() 函 数 每 次 都 会 从 文件 中 读 取 一 行 字 符 串 并 返回 length-1 长 度 的 字符 串 ， 
不 同 的 是 fgetss() 函 数 会 将 字符 串 中 的 HTML 标签 过 滤 掉 。 两 个 函数 的 handle 参数 为 文件 
句柄 ， 可 选 参数 length 用 来 规定 要 读 取 的 字符 串 长 度 ， 默 认为 1024 字 节 。 但 是 并 不 是 每 
次 都 会 返回 length-1 长 度 的 字符 串 ， 在 碰 到 换行 符 和 EOF 时 读 取 会 提前 结束 。fgetss0 函 数 
的 allowable_tags 参数 用 来 指定 不 进行 过 滤 的 标签 。 这 两 个 函数 的 使 用 方法 基本 相同 ， 我 
们 就 只 介绍 fgets() 函 数 。 

【示例 9-45】 以 下 代码 演示 使 用 fgets() 函 数 读 取 指定 文 件 中 的 字符 串 。 


01 <?php 
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02 $fh=fopen (' ./file.txt','r'); // 打 开 文 件 句柄 

03 $lines=0; // 初 始 化 记录 行 数 的 变量 

04 while(!feof ($fh)) { // 判 断 是 否 到 达 文 件 未 尾 

05 $linest++; // 行 数 递增 

06 echo "文件 中 第 {$1ines} 行 的 内 容 为 : ". fgets ($fh) .'<br />'; 
// 输 出 字符 串 

07 } 

08 fclose ($fh); // 关 闭 文件 句柄 

09 2> 


代码 运行 结果 如 图 9.63 所 示 。 由 于 我 们 的 源 文件 中 有 多 处 换行 ， 因 此 妈 ets0 函 数 会 每 
次 读 取 一 行 。 下 面 我 们 再 来 演示 规定 每 次 只 读 取 15 个 字符 的 情况 。 
【示例 9-46】 以 下 代码 演示 使 用 怨 ets() 函 数 每 次 从 文件 中 读 取 15 个 字符 。 


01 <?php 

02 SEh=fopen("- /files txt", Vr ); // 打 开 文件 句柄 

03 $lines=0; // 初 始 化 记录 行 数 的 变量 

04 while(!feof ($fh)){ // 判 断 是 否 到 达 文 件 末尾 

05 $linest++; // 行 数 递增 

06 echo "文件 中 第 {$lines} 行 的 内 容 为 : ". fgets ($fh,15).'<br />'; 
// 输 出 字符 串 

07 ] 

08 fclose ($fh); // 关 闭 文件 句柄 

09 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.64 所 示 。 
La 


回 nttpy/localhosyphp/oP ~ OO 


文件 中 第 ! 行 的 内 容 为 : PHP isa widel 


ET 
@ | 回 httpy/localhost/php/o D ~ © | Iocalhost 


文件 中 第 1 行 的 内 容 为 ，PHP is a widely-used 
内 容 为 ，general-purpose scripting language 
: that is especially suited for 
文件 中 第 4 行 的 内 容 为 + Web development and can 
文件 中 第 5 行 的 内 容 为 ，be embedded into HTML 


文件 中 第 8 行 的 内 容 为 ， r 

文件 中 第 9 行 的 内 容 为 ，Web developmen 
文件 中 第 10 行 的 内 容 为 ，t and can 

文件 中 第 11 行 的 内 容 为 ，be embedded in 
文件 中 第 12 行 的 内 容 为 ，to HIML 


图 9.63 运行 结果 图 9.64 运行 结果 


从 运行 结果 我 们 可 以 明显 看 到 ， 第 8 行 的 内 容 只 有 1 个 字符 ， 这 就 再 次 证 明了 不 是 每 
次 都 会 返回 length-1 个 字符 。 读 者 一 定 要 注意 这 个 特性 。 
fread0 函 数 可 以 用 来 读 取 文 件 中 指定 长 度 的 字符 串 ， 它 的 原型 如 下 : 


string fread (resource S$handle , int $length ) 


参数 handle 即 为 文件 句柄 : 参数 length 为 需要 读 取 的 字符 串 的 长 度 。 该 参数 会 在 3 种 
情况 下 结束 : 

口 读 取 了 length 个 字 节 数 的 时 候 ; 

口 未 达到 length 指定 的 字 节 数 时 提前 遇 到 EOF; 

口 读 取 了 8192 个 字 节 后 。 

该 函数 的 使 用 和 理解 都 非常 简单 ， 我 们 通过 一 个 简单 的 示例 来 演示 。 


as 
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【示例 9-47】 以 下 代码 演示 使 用 fread0 函 数 读 取 指 定 长 度 的 字符 串 。 


01 <?php 

02 SEh=Fopenl(" /Elle txtu, En) // 打 开 文件 句柄 

03 $chars=fread ($fh,100); // 读 取 文 件 的 前 100 个 字符 
04 echo " 读 取 文件 中 的 前 100 字符 为 : <br />{$chars}"; 

05 fclose ($fh); // 关 闭 文件 句柄 

06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.65 所 示 。 
虽然 我 们 的 源 文件 是 作为 多 行 保存 的 ， 但 是 该 函数 不 会 受到 换行 符 的 影响 。 

印 assthru0) 函 数 可 以 用 来 输出 文件 指针 后 所 有 剩余 的 数据 ， 它 的 原型 如 下 : 

int fpassthru ( resource $handle ) 

参数 handle 为 文件 句柄 。 该 函数 在 执行 成 功 后 会 返回 输出 的 字符 数 ， 执 行 失败 则 返 
FALSE。 使 用 文件 指针 操作 函数 可 以 影响 该 函数 的 输出 。 

【示例 9-48】 以 下 代码 演示 使 用 fpassthru() 函 数 输出 文件 指针 后 的 剩余 数据 。 


回 


01 <?php 

02 $fh=fopen('./file.txt', 'r'); // 打 开 文件 句柄 

03 fseek ($fh,100); // 将 文件 指针 向 后 移动 100 
04 echo ' 输 出 文件 指针 向 后 移动 100 后 的 内 容 : <br />'; 

05 fpassthru ($fh); // 输 出 文件 指针 后 剩余 的 内 容 
06 fclose ($fh); // 关 闭 文件 句柄 

07 和 


代码 运行 结果 如 图 9.66 所 示 。 


本 呈 一 一 


( 回 httpy/localhost/php/o P ~ © | localhost * @ 回 npy/lecalhostphp/oP ~ ( 
读 取 文 件 中 的 前 100 字 符 为 ， 输出 文件 指针 向 后 移动 100 后 的 内 容 ， 
PHP is a widely-used general-purpose scripting language that is especially suited for Web develop ment and can be embedded into HTML 


图 9.65 运行 结果 图 9.66 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 出 该 段 示例 输出 了 示例 9-47 输出 内 容 的 剩余 部 分 。 
9.4.4 写 入 文件 操作 


相对 读 取 文 件 的 函数 来 说 ，PHP 提供 写 入 文件 的 函数 是 比较 少 的 ， 这 也 就 体现 了 写 入 
文件 并 不 是 PHP 常用 的 操作 。 常 用 的 写 入 文件 的 函数 是 fwrite() 和 file_put_contents() 函 数 ， 
下 面 我 们 来 分 别 介绍 它们 。 


1. 使 用 fwrite() 函 数 


虽然 fwrite() 函 数 本 身 的 使 用 方法 非常 简单 , 但 是 随 着 打开 文件 的 模式 的 不 同 , 会 有 很 
不 相同 的 表现 形式 。 我 们 首先 来 看 fwrite() 函 数 的 原型 : 


int fwrite ( resource $handle ， string $string [, int $length ] ) 


参数 handle 为 打开 的 文件 句柄 : 参数 string 为 需要 写 入 文件 的 内 容 ， 可 选 参数 length 
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用 来 规定 写 入 的 字符 串 长 度 。 该 函数 在 写 完 length 长 度 或 者 字符 串 提 前 写 完 的 时 候 会 停止 
写 入 ,成 功 后 返回 写 入 字符 串 的 长 度 ， 失 败 则 返回 FALSE。 我 们 首先 来 演示 新 建 一 个 文件 
并 向 其 中 写 入 内 容 。 

【示例 9-49】 以 下 代码 演示 使 用 fopen() 函 数 以 “w+” 模 式 打开 文件 ， 并 使 用 fwrite0 
函数 向 其 中 写 入 内 容 。 


01 <?php 

02 $filename='writefile.txt'; // 定 义 目标 文件 名 

03 $str='PHP is a programming language.'; // 定 义 写 入 内 容 

04 if(!file exists($filename)) // 判 断 文件 是 否 存在 
05 $fh=fopen ($filename, 'w+'); // 以 w+ 模式 打开 文件 
06 $length=fwrite ($fh, $str); // 将 内 容 写 入 文件 

07 fclose ($fh); // 关 闭 打 开 的 文件 句柄 
08 echo "成 功 向 {$filename} 中 写 入 了 {$length} 个 字符 。"; // 输 出 写 入 后 的 信息 
09 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.67 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 出 , 程序 运行 后 向 文件 中 写 入 了 数据 。 
由 于 我 们 并 没有 显 式 地 指定 文件 的 路 径 ， 因 此 该 文件 会 与 源 代码 在 同一 目录 下 ， 我 们 可 以 
找到 并 打开 它 ， 如 图 9.68 所 示 。 


[= © ime) 
@ | 园 npy/lecalhostyphp/oP ~ ( 本 writefile bd - 记事 本 ll 
文件 (有 ”编辑 (E) 格式 (O) 坦 看 (V) 帮助 (H) 
成 功 向 writefile txt 中 写 入 了 30 个 字符 。 PHP is a programming language. “ 


图 9.67 运行 结果 图 9.68 示例 9-49 生成 的 文件 


下 面 我 们 来 演示 使 用 fopen() 函 数 以 a 模式 打开 示例 9-49 所 创建 的 文件 并 向 其 写 入 内 容 。 
【示例 9-50】 以 下 代码 演示 使 用 a 模式 打开 示例 9-49 创建 的 文件 并 向 其 中 写 入 内 容 。 


01 <?php 

02 $filename='writefile.txt'; // 定 义 目标 文件 

03 $str='PHP is easy to use.'; // 定 义 写 入 内 容 

04 if (file exists ($filename)) // 判 断 文件 是 否 存在 

05 $fh=fopen ($filename, 'a');  // 以 a 模 式 打开 文件 

06 $length=fwrite ($fh, $str); // 向 打开 的 文件 句柄 中 写 入 内 容 

07 fopen ($fh); // 关 闭 文件 句柄 

08 echo "成 功 向 {$filename} 中 写 入 了 {$length} 个 字符 。"; ”// 输 出 写 入 后 的 信息 
doe 


代码 运行 结果 如 图 9.69 所 示 。 
运行 结果 提示 我 们 已 经 正确 向 文件 中 写 入 了 内 容 。 我 们 可 以 打开 文件 来 查看 写 入 的 效 
果 ， 如 图 9.70 所 示 。 


el 
@ httpy/localhost/php/0 P ~ ( 司 writefile bt -记事 本 ET 
和 文件 (日 ” 编辑 (E) 格式 (O) 查看 (V) 帮助 (H) 
成 功 向 writefile txt 中 写 入 了 19 个 字符 。 PHP is a programming language.PHP is easy to use.PHP is easy to use. 


图 9.69 ”运行 结果 图 9.70 示例 9-50 写 入 后 的 文件 内 容 


从 运行 结果 中 可 以 看 出 ， 示 例 9-50 中 的 内 容 是 以 追加 的 形式 向 writefile 文件 中 写 入 。 


ns 
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我 们 接着 来 看 使 用 fopen(0) 函 数 以 “r+” 模 式 来 打开 文件 并 向 其 中 写 入 内 容 。 
【示例 9-S1】 以 下 代码 演示 使 用 fopen() 函 数 以 “r+” 模 式 打开 文件 并 向 其 中 写 入 内 容 。 


01 <?php 


02 $filename='writefile.txt'; // 定 义 目标 文件 

03 $str='Learning PHP is very interesting.'; // 定 义 写 入 内 容 

04 if (file exists ($filename)) // 判 断 文件 是 否 存在 

05 $fh=fopen ($filename, 'r+'); // 以 a 模式 打开 文件 

06 $length=fwrite ($fh, $str); // 向 打开 的 文件 句柄 中 写 入 内 容 
07 fclose ($fh); // 关 闭 文件 句柄 

08 echo "成 功 向 {$filename} 中 写 入 了 {$length} 个 字符 。"; ”// 输 出 写 入 后 的 信息 
09 ?> 


代码 运行 结果 如 图 9.71 所 示 。 


@ jhttp://localhost/php/o PD ~ ( 


成 功 向 writefle txt 中 写 入 了 33 个 字符 。 


图 9.71 运行 结果 


运行 结果 提示 我 们 向 文件 中 写 入 内 容 成 功 。 为 了 更 方便 读者 进行 比较 ， 我 们 贴 出 示 
例 9-51 写 入 文件 前 后 的 writefile 文件 内 容 ， 如 图 9.72 所 示 。 


站 writefile.txt - 记事 本 


文件 (F)“ 编 缉 (E) 格式 (O) 查看 (V) (H) 
HP is a programming language.PHP)is easy to use.PHP is easy to use. “< 


本 writefile.txt -记事 本 [= 1 © lc) 
文体 员 ， 信 得 6， 柯 式 (O) 喜 看 (V) 帮助 (H) 
[Learning PHP is very interesting. )is easy to use.PHP is easy to use，“ 


图 9.72 文件 写 入 前 后 比较 


从 图 9.72 中 可 以 看 出 ， 以 “r+” 模 式 打开 的 文件 的 文件 指针 是 在 文件 开头 的 ， 因 此 写 
入 的 内 容 会 获 盖 文件 中 存在 的 内 容 。 这 种 形式 就 类 似 于 改写 。 以 w 模式 打开 文件 都 会 将 文 
件 中 原 有 的 内 容 删除 后 进行 写 入 操作 ， 这 里 就 不 做 详细 介绍 。 


2. 文件 锁定 


文件 锁定 的 概念 也 是 比较 容易 理解 的 ， 因 为 一 个 文件 有 时 候 可 能 不 只 是 由 一 个 人 进行 
写 入 操作 。 因 此 ， 当 同时 对 一 个 文件 进行 写 入 操作 的 时 候 很 可 能 会 造成 写 入 数据 丢失 。 
此 PHP 提供 了 flockO 函 数 ， 在 对 文件 进行 写 入 操作 的 时 候 对 文件 进行 锁定 。flock(O) 函 数 的 
原型 如 下 : 


bool flock (resource S$handle , int S$operation [, int &$wouldblock ] ) 

参数 handle 为 打开 的 文件 句柄 ; 参数 operation 用 于 指定 锁定 的 类 型 ,可 以 为 如 下 所 示 
的 值 之 一 : 

口 LOCK_SH: 共享 锁定 ( 读 取 的 程序 ); 

口 LOCK EX: 独占 锁定 〈 写 入 的 程序 ); 


“20 
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口 LOCK_UN: 释放 锁定 ; 

口 LOCK NB: 不 希望 flock() 在 锁定 时 堵塞 时 应 该 设置 的 选项 。 

可 选 参数 wouldblock 用 来 指定 文件 在 锁定 时 是 否 阻 塞 其 他 对 文件 的 操作 。 该 函数 会 在 
成 功 锁定 文件 后 返回 TRUE， 如 失败 则 返回 FALSE。flock0 函 数 在 Windows 操作 系统 下 会 
强制 执行 。 锁 定 操作 也 可 以 由 fclose0 函 数 释放 。 下 面 我 们 就 来 演示 锁定 一 个 文件 。 

【示例 9-52】 以 下 代码 演示 是 flock 函数 锁定 一 个 文件 。 


01 <?php 

02 $filename='writefile.txt'; // 锁 定 的 目标 文件 

03 if(file exists ($filename)){ // 判 断 文件 是 否 存在 

04 $fh=fopen($filename, 'a');  // 打 开 文 件 句柄 

05 if (flock ($fh,LOCK EX) ) // 判 断 是 否 锁定 文件 并 输出 提示 
06 echo "{$filename} 文 件 已 被 成 功 锁定 。"; 

07 else 

08 echo "无 法 锁定 {$filename} 文 件 。"; 

09 fclose ($fh); // 关 闭 文件 句柄 并 释放 锁定 
10 

Ti > l 


代码 运行 结果 如 图 9.73 所 示 。 


lle i) 
@ httpi//localhost/php/c 
writefile .txt 文件 已 被 成 功 锁定 。 


图 9.73 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 ， 该 文件 已 经 被 成 功 锁定 ， 可 以 对 其 进行 安全 的 写 入 操作 了 。 


9.5 文件 上 传 


文件 上 传 在 网 络 中 是 非常 常用 的 操作 。 例 如 我 们 在 网 站 注册 账号 的 时 候 ， 通 常会 要 求 
我 们 上 传 一 个 头像 。 本 节 我 们 就 来 简单 介绍 一 下 使 用 PHP 实现 文件 上 传 。 


9.5.1 配置 环境 


在 进行 文件 的 上 传 前 ， 可 能 需要 对 php.ini 文件 进行 一 些 配置 , 需要 配置 的 项 目 及 说 明 
如 下 : 


458 max execution time = 30 // 每 个 脚本 可 以 执行 的 最 长 时 间 
479 memory limit = 128M // 每 个 脚本 可 以 消耗 的 容量 

913 file uploads = On // 是 否 允 许 上 传 文件 

918 upload tmp dir = "D:\xampp\tmp" // 上 传 文件 的 临时 目录 

922 upload max filesize = 2M // 上 传 文件 的 最 大 容量 

925 max file _ uploads = 20 // 单 个 请 求 可 以 上 传 的 最 多 文件 数 


在 配置 好 允许 环境 后 ， 我 们 需要 认识 一 个 预定 义 变量 “$_FILES ”。 该 变量 是 一 个 二 维 
数组 ， 它 保存 着 上 传 文件 的 相关 信息 ， 该 数组 的 详细 信息 如 图 表 9.3 所 示 。 


ls 
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表 9.3 预定 变量 $_FILES 数组 信息 
数组 元 素 
$ FILES[filename][name] 
$_ FILES[filename][size] 
$ FILES[filename][tmp_name] 
$_FILES[filenamel][type] 
$_FILES[filename][error] 


保存 的 信息 
保存 上 传 文件 的 文件 名 
保存 上 传 文件 的 大 小 
保存 上 传 文件 的 临时 名 称 
保存 上 传 文件 的 类 型 
保存 上 传 文件 结果 的 代号 ，0 表示 成 功 


该 预定 义 变量 会 保存 页 面 中 所 有 上 传 的 文件 。 
9.5.2 上传 文 件 


上 传 文件 需要 使 用 到 一 些 简 单 的 HTML 代码 来 建立 一 个 文件 上 传 页 面 。 当 然 这 些 HTML 
代码 可 以 直接 写 在 PHP 文件 中 或 者 由 PHP 函数 进行 输出 。 需 要 使 用 到 的 HTML 代码 如 下 : 

01 <form enctype='multipart/form-data' method='post'> 

02 <input type='file' name='usrfile' /> 

03 <input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 

04 </form> 

该 代码 建立 一 个 如 图 9.74 所 示 的 页 面 。 从 图 9.74 中 可 以 看 出 ， 这 种 形式 的 文件 上 传 
在 很 多 网 页 中 都 见 过 。 下 面 我 们 就 来 演示 上 传 一 个 文件 并 遍历 预定 义 变量 $_ FILES 。 

【示例 9-53】 以 下 代码 演示 上 传 一 个 文件 并 遍历 预定 义 变量 $_FILES 获取 文件 信息 。 


01 <form enctype='multipart/form-data' method='post'> 


02 <input type='file' name='usrfile' /> 

03 <input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 

04 </form> 

05 <?php 

06 echo '<pre>'; 

07 if(!empty ($_FILES)) // 判 断 变量 是 否 为 空 
08 print r($ FILES); // 过 历数 组 

09 echo '</pre>' 

0 ?> 


我 们 选择 文件 并 确认 上 传 后 ， 代 码 的 运行 结果 如 图 9.75 所 示 。 


J 
ele 
@ 园 nttpy/localhostyphp/o P © | localhost 


浏览 确认 上 传 
ray 
[usrfile] => Array 


[name] => mypng.png 


[type] => image/x-png 
Ee [tmp_name] => D:\xampp\tmp\phpAESE.tmp 
全 > | httpy/localhost/php/0 DP ~ ©|E 0 ed 
) 
| CE 
J 
图 9.74 HTML 代码 建立 的 页 面 图 9.75 运行 结果 
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从 运行 结果 可 以 看 出 ,此 示例 中 的 预定 义 变量 $ FILES 中 包含 一 个 名 为 usrfile 的 元 素 ， 
这 个 元 素 仍然 为 数组 ， 其 中 包含 了 usrfile 文件 的 信息 。 需 要 注意 的 是 ， 虽 然 程序 在 执行 过 
程 中 会 生成 临时 上 传 的 文件 ， 但 是 会 在 程序 执行 结束 后 自动 清除 。 因 此 我 们 不 会 看 到 临时 
文件 。 这 时 就 需要 将 上 传 的 临时 文件 存储 起 来 。 PHP 提供 了 move_uploaded file0) 函 数 来 移 
动 上 传 的 文件 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 


bool move uploaded file ( string $filename , string $destination ) 


参数 filename 为 需要 移动 的 文件 名 即 临 时 文件 名 ; 参数 destination 为 临时 文件 需要 移 
动 到 的 位 置 。 为 了 方便 演示 ， 这 里 我 们 将 临时 文件 保存 到 程序 所 在 目录 的 uploaded file 文 
件 夹 中 。 

示例 9-54】 以 下 代码 演示 使 用 move_uploaded file() 函 数 将 上 传 的 文件 移动 到 指定 的 


位 置 


01 <form enctype='multipart/form-data' method='post'> 
02 <input type='file' name='usrfile' /> 


03 <input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 
04 </form> 
05 <?php 
06 if(!empty($_FILES)){ // 判 断 变 量 是 否 为 空 
07 $filename=$_FILES['usrfile']['tmp_name']; // 定 义 要 转移 的 文件 名 
08 $filedir="./uploaded file/{$ FILES['usrfile']['name’']}"; 

// 定 义 目 标 路 径 
09 if (move_ uploaded file ($filename,$filedir)) // 判 断 是 否 转移 成 功 
10 echo "{$_FILES['usrfile']['name']} 已 经 保存 。"; 

// 成 功 则 输出 提示 
寺中 } 
Lh 


我 们 选择 文件 并 确认 上 传 后， 代码 的 运行 结果 如 图 9.76 所 示 。 
运行 结果 提示 mypng.png 文件 已 经 保存 ， 可 以 通过 我 们 保存 文件 的 位 置 来 查看 ， 如 
图 9.77 所 示 。 


加 二 二 | 
OO “php » 0% » uploaded file | 号 中 费 雪 uploaded file 记 
文件 (六 久 (E) 查看 (V) 。 工具。 各 屿 (H) 
| | 
组 织 ” 。 包 会 到 库 中 ” 。 共享 ” 。 放 爱 幻灯 片 » 号 ~ 本 © 
@ > 回 http-//localhost/php/oP ~ © | 
ET3 Cott) 
mypng .png 已 经 保存 。 
图 9.76 运行 结果 图 9.77 保存 的 上 传 文件 


我 们 已 经 看 到 上 传 的 文件 已 经 在 指定 的 文件 夹 中 了 。 在 有 的 情况 下 我 们 需要 上 传 多 个 
文件 , 下 面 我 们 就 来 演示 上 传 3 个 文件 的 情况 。 我 们 首先 需要 改写 一 下 原来 的 HTML 代码 ， 
如 下 所 示 。 


01 <form enctype='"'multipart/form-data' method='post'> 
02 <input type='file' name='usrfilel' /><br /> 
03 <input type='file' name='usrfile2' /><br /> 
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04 <input type='file' name='usrfile3' /><br /> 

05 <input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 

06 </form> 

我 们 同样 通过 输出 预定 义 变 量 “$_FILES” 数 组 的 内 容 ， 来 查看 上 传 多 个 文件 时 候 的 
情况 。 

【示例 9-55】 以 下 代码 演示 上 传 3 个 文件 并 输出 预定 义 变 量 “$_FILES” 的 信息 。 


01 <form enctype='multipart/form-data' method='post'> 


02 <input type='file' name='usrfilel' /><br /> 
03 <input type='file' name='usrfile2' /><br /> 
04 <input type='file' name='usrfile3' /><br /> 
05 <input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 

06 </form> 

07 <?php 

08 echo '<pre>'; 

09 if(!empty($ FILES)) // 判 断 变量 是 否 为 空 
10 Print r($ FILES); // 输 出 变量 信息 

El echo '</pre>'; 

tL 


我 们 选择 文件 并 确认 上 传 后 ， 代 码 的 运行 结果 如 图 9.78 所 示 。 


所 回 nttpy/localhosyphp/oP ~ 此 | ocahost 


[usrfilel] => Array 
( 
[name] => mypng.png 


[type] => image/x-png 

[cmp_name] => D:\xampp\tmp\phpFSSF. tmp 
[error] => 0 

[size] => 119263 


[usrfile2] => Array 
( 
me 
[cype] => image/x-png 


[tmp_name] => D:\xampp\tmp\phpF860.tmp 
[error] => 0 
[size] => 119263 


[usrfile3] => Array 
( 
ou nu DD 
[type] => image/x-png 


[tmp_name] => D:\xampp\tmp\phpF861.tmp 
[error] => 0 
[size] => 119263 


[- 一 一 = y 


图 9.78 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 到 ， 预 定义 变量 “$_FILES” 获 取 到 了 上 传 文件 的 信息 。 在 实际 的 


.234 。 
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情况 下 ，HTML 部 分 的 代码 会 使 用 一 个 HTML 的 特性 ， 示 例 中 的 HTML 代码 会 写成 如 下 
的 形式 : 
<form enctype='multipart/form-data' method='post'> 
<input type='file' name='usrfile[ ]' /><br /> 
<input type='file' name='usrfile[ ]' /><br /> 
<input type='file' name='usrfile[ ]' /><br /> 
<input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 
</form> 
这 种 形式 就 类 似 于 数组 ， 但 使 我 们 不 必定 义 太 多 的 名 称 ， 但 是 这 种 形式 得 到 的 结果 与 
示例 9-55 的 运行 结果 是 不 相似 的 。 
【示例 9-56】 以 下 代码 演示 使 用 改进 后 的 HTML 页 面 上 传 多 个 文件 ， 并 使 用 预定 义 全 
局 变量 获取 上 传 文件 的 信息 。 


01 <form enctype='multipart/form-data' method='post'> 


02 <input type='file' name='usrfile[]' /><br /> 
03 <input type='file' name='usrfile[]' /><br /> 
04 <input type='file' name='usrfile[]' /><br /> 
05 <input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 

06 </form> 

07 <?php 

08 echo '<pre>'; 

09 if(!empty ($_FILES)) // 判 断 变量 是 否 为 空 
10 print r($ FILES); // 输 出 变量 信息 

ll echo '</pre>'; 

120 


选择 文件 并 确认 上 传 后， 运行 结果 如 图 9.79 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 到 , 预定 义 变量 只 获取 到 了 一 个 文件 名 称 , 但 是 各 个 属性 均 有 3 个 。 
这 与 示例 9-55 中 获取 到 3 个 文件 是 完全 不 同 的 。 在 该 示例 中 , 我 们 可 以 看 到 只 有 一 个 文件 
名 ， 而 且 各 个 文件 的 属性 都 存放 在 数组 中 ， 因 此 我 们 可 以 方便 地 使 用 循环 来 保存 这 些 上 传 
的 文件 。 

【示例 9-57】 以 下 代码 演示 将 多 个 上 传 的 文件 保存 在 指定 位 置 。 


01 <form enctype='multipart/form-data' method='post'> 


02 <input type='file' name='usrfile[]' /><br /> 

03 <input type='file' name='usrfile[]' /><br /> 

04 <input type='file' name='usrfile[]' /><br /> 

05 <input type='submit' value=' 确 认 上 传 '> 

06 </form> 

07 <?php 

08 if(!empty($ FILES)){ // 判 断 变量 是 否 为 空 

09 for ($i=0;$i<3;$i++) { // 循 环 3 次 保存 三 个 文件 

10 $filename=$ FILES['usrfile']['tmp name'] [$i]; 
// 定 义 要 转移 的 文件 名 

ll $filedir="./uploaded file/{$ FILES['usrfile']['name'] [$i]}"; 
// 定 义 目标 路 径 

2 if (move uploaded file ($filename ,$filedir) ) // 判 断 是 否 转移 成 功 

13 echo "{$_FILES['usrfile'] ['name'] [$i]} 已 经 保存 ,<br />"; 
// 成 功 则 输出 提示 

14 } 

15 } 

EO 


.2 
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[= | © lm) 


OO http;//localhost/php/o PD ~ © | Bioconost 


Array 


( 
( 


[name] => Array 
( 
[0] => mypng.png 
[1] => mypng.png 
[2] => mypng.png 
) 


[type] => Array 
( 


[0] => image/x-png 
[1] => image/x-png 
[2] => image/x-png 
) 


[tmp_name] => Array 
‘ 


[0] => D:\xampp\tmp\phpC37E. tmp 

[1] => D:\xampp\tmp\phpC38E .tmp 

[2] => D:\xampp\tmp\phpC38F. tmp 
) 


[error] => Array 
( 


[ol => 0 
[1] => 0 
[2] => 0 
) 


[size] => Array 
( 

[0] => 119263 

[1] => 119263 

[2] => 119263 


图 9.79 运行 结果 


代码 运行 结果 如 图 9.80 所 示 。 
运行 结果 已 经 提示 上 传 的 文件 都 保存 成 功 ， 我 们 可 以 查看 指定 路 径 ， 如 图 9.81 所 示 。 


| 
器 http:/ /localhost/php/o 4 


OU 0% ， uploaded file » 
文件 ( 明 ” 编 名 (这 看 V) 工具 (Tm 帮助 (H) 


组 织 ” 。 包 全 到 库 中 ” 。 共享 ” 。 放 耽 纪 灯 片 。 > 看 


myexe .exe 已 经 保存 。 
mypng png 已 经 保存 。 
myzip zip 已 经 保存 。 


图 9.81 保存 的 文件 


可 以 确认 我 们 上 传 的 文件 都 被 正确 保存 了 。 文 件 上 传 的 基本 原理 我 们 就 全 部 介绍 完毕 
了 ， 当 然 以 上 示例 可 以 使 用 不 同形 式 的 循环 来 灵活 变化 ， 例 如 使 用 while 循环 来 保存 上 传 
的 文件 等 。 
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9.6 小 结 


本 章 主要 介绍 了 PHP 文件 系统 的 操作 。 虽 然 从 整体 篇 幅 上 来 看 ， 讲 解 的 内 容 不 少 , 但 
是 都 比较 容易 理解 , 而 且 我 们 尽量 地 保证 讲解 得 通俗 易 懂 。 在 实际 应 用 中 要 尽量 考虑 周全 ， 
例如 在 尝试 读 取 文 件 或 者 写 入 文件 的 时 候 首 先 判断 文件 是 否 存在 等 。 本 章 的 这 些 知 识 通过 
实践 后 均 可 很 好 地 掌握 。 


9.7 本 章 习 题 


1. 在 DD 盘 新 建 一 个 文件 夹 ， 并 在 该 文件 夹 新 建 名 为 mytxt.txt 和 myphp.php 的 文件 ， 
然后 使 用 PHP 输出 该 目录 下 的 文件 和 目录 。 

2. 向 习题 1 中 创建 的 mytxt.txt 文件 写 入 “这 是 一 个 普通 文本 文件 ” myphp.php 文件 
中 写 入 如 下 的 代码 : 

<?php 

echo "这 是 一 个 PHP 文件 "; 

2 

3. 获取 习题 2 中 修改 的 两 个 文件 的 修改 时 间 。 

4. 利用 文件 指针 读 取 习 题 2 中 修改 的 两 个 文件 中 的 内 容 。 
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PHP 不 仅 可 以 用 来 处 理 文字 ， 而 且 支 持 很 多 种 图 像 格 式 的 处 理 。 我 们 不 仅 可 以 处 理 已 
经 存在 的 图 片 ， 而 且 可 以 自己 画 出 一 幅 图 。 在 网 站 中 ,有 大 量 的 图 片 需要 由 网 站 动态 生成 ， 
如 验证 码 图 片 ， 水 印 图 片 。PHP 提供 了 GD 库 ， 可 以 很 轻松 地 实现 这 些 功 能 。 本 章 将 详细 
讲解 图 像 绘制 及 简易 图 片 处 理 的 知识 。 


10.1 处 理 图 像 前 的 准备 


在 进行 本 节 知 识 的 讲解 前 ， 读 者 需要 做 一 些 必要 的 环境 配置 及 通用 的 图 像 知识 ， 例 如 
图 像 中 的 坐标 系统 等 。 读 者 只 有 配置 好 环境 及 了 解 必 要 的 图 像 知识 后 ， 才 可 以 轻松 地 理解 
和 使 用 图 像 绘制 相关 的 函数 。 


10.1.1 ”加载 GD 库 


GD 库 是 PHP 的 图 形 扩展 库 。 所 谓 扩展 就 是 非 必须 的 , PHP 不 使 用 它 也 不 会 出 现 问 题 ， 
但 是 使 用 它 可 以 使 一 些 工 作 更 加 容易 ， 例 如 我 们 的 图 像 处 理 。GD 库 已 经 成 为 PHP 默认 安 
装 的 库 ， 省 去 了 我 们 进行 安装 。 但 是 默认 情况 下 GD 库 是 没有 加 载 的 ， 需 要 通过 配置 PHP 
配置 文件 来 加 载 。 需 要 修改 php.ini 文件 的 如 下 设置 : 

extension=phpP_gd2 .dl11 


我 们 需要 做 的 就 是 将 其 前 面 的 注释 符号 (;) 去 掉 即 可 , 然后 重启 服务 器 即 可 正确 加 载 。 
当然 由 于 我 们 使 用 的 是 集成 开发 环境 ， 该 扩展 库 已 经 默认 被 加 载 了 。 我 们 可 以 通过 phpinfo 
或 者 gd_info() 函 数 来 获取 当前 使 用 的 GD 库 信 息 。 

【示例 10-1】 以 下 代码 演示 使 用 gd_info() 函 数 获取 当前 GD 库 的 信息 。 


01 <?php 

02 echo '<pre>'; //HTML 标签 ， 用 来 格式 化 输出 以 便 读者 查看 
03 print r(gd info()); // 输 出 gd_info () 函数 返回 的 数组 信息 

04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 10.1 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 出 ， 该 函数 返回 的 数组 显示 了 已 经 加 载 的 GD 版 本 及 对 图 像 格 式 的 
支持 情况 。 如 果 GD 库 没 有 被 正确 加 载 是 不 会 出 现 这 些 信息 的 ， 读 者 可 以 以 此 来 判断 GD 
库 的 加 载 情况 。 

10.1.2 ”指定 正确 的 MIME 类 型 


MIME 是 多 用 途 Intemet 邮件 扩展 的 缩写 。 现在 它 可 以 说 是 Internet 内 容 类 型 描述 的 事 
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[ET 一 > 一 | 
@ 园 httpy/localhostyphp/l PD ~ © | 国 Ioc 


Array 
( 
[GD Version] => bundled (2.0.34 conpatible) 
[FreeType Support] => 1 
[FreeType Linkage] => with freetype 
[TILib Support] => 
[GIF Read Support] => 1 
[GIF Create Support] => 1 
[JPEG Support] => 1 
[PNG Support] => 1 
[WBIP Support] => 1 
[XPN Support] => 
[XBN Support] => 1 
[JIS-napped Japanese Font Support] => 


图 10.1 GD 库 信 息 


实 标准 。PHP 默认 的 MIME 类 型 是 text/html， 这 在 PHP 配置 文件 中 可 以 设置 。Web 服务 
器 在 发 送 被 请 求 内 容 到 浏览 器 之 前 会 首先 发 送 一 个 文件 头 。 我 们 可 以 通过 设置 这 个 文件 头 
来 使 浏览 器 正确 识别 图 像 。 这 里 需要 使 用 到 的 函数 是 header() 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 

void header ( string $string [, bool $replace = true [, int 

$http_response code ]] ) 

参数 string 为 要 发 送 的 报头 字符 串 ， 可 选 参数 replace 用 来 规定 是 否 替 换 原 来 的 报头 ; 
可 选 参数 http_response_code 用 来 指定 HTTP 的 响应 代码 。 我 们 在 输出 图 像 的 时 候 只 需 设 置 
报头 中 Content-Type 的 内 容 。 常 用 的 图 像 MIME 类 型 如 表 10.1 所 示 。 


表 10.1 图 像 MIME 类 型 


像 类 型 MIME 表示 
JPEG 文件 可 交换 格式 〈.jpeg/jpg) image/jpeg 
可 移植 网 络 图 像 (.png) image/png 
可 交换 图 像 格式 .gif) image/gif 
Windows 位 图 (.bmp) image/bmp 


例如 ， 可 以 使 用 如 下 代码 让 浏览 器 以 png 格式 的 要 求解 析 请 求 : 

header ('Content-Type: image/png') 

需要 注意 的 是 ， 在 设置 的 头 文件 输出 前 不 可 以 有 任何 字符 的 输出 ， 否 则 会 导致 图 像 无 
10.1.3 ”通用 图 像 知 识 


在 图 像 处 理 的 过 程 中 , 坐标 系统 占有 非常 重要 的 地 位 , 如 果 不 能 熟练 地 掌握 坐标 系统 ， 
那么 在 使 用 图 像 处 理 函数 的 时 候 会 非常 吃力 。 


1. 图 像 坐标 


通常 情况 下 ， 图 像 的 坐标 系统 与 我 们 数学 中 使 用 的 坐标 系统 是 不 同 的 。 图 像 的 坐标 系 
统 如 图 10.2 所 示 。 


“239“ 
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图 片 尺寸 通常 使 用 像素 来 表示 ， 单 位 为 px。 假 设 我 们 上 面 定义 的 图 片 为 200X300 像 
素 ， 那 么 它 的 宽度 就 是 200px， 高 度 就 是 300px， 则 它 的 一 些 常用 的 坐标 如 图 10.3 所 示 。 


内 标 原点 x 轴 (0,0) (200, 0) 


(200, 300) 
图 10.2 图像 坐 标 系统 图 10.3 ”矩形 图 像 常用 坐标 l 
在 进行 简单 会 话 的 时 候 ， 坐 标的 掌握 是 非常 重要 的 。 只 有 非常 熟练 地 掌握 坐标 系统 ， 
才能 画 出 自己 满意 的 效果 。 
2. 角度 系统 


角度 在 图 形 图 像 处 理 中 常用 在 画 弧 线 或 者 旋转 图 像 之 用 。 在 编程 领域 通常 使 用 的 角度 
系统 如 图 10.4 所 示 。 
也 就 是 说 ，0” 在 3 点 钟 的 位 置 ， 角 度 依次 按照 顺 时 针 方 向 增加 。 


绘制 椭圆 


在 绘制 椭圆 的 时 候 不 存在 半径 参数 。 因 此 我 们 也 需要 了 解 一 下 画 椭 圆 时 需要 使 用 到 的 
参数 。 它 的 形式 如 图 10.5 所 示 。 


图 10.4 角度 系统 图 10.5 画 需 要 的 椭圆 参数 


.240 。 
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一 般 在 电脑 中 绘制 椭圆 时 ， 认 为 椭圆 是 与 相对 应 的 矩形 相 切 的 ， 甜 形 的 长 即 为 椭圆 长 
的 长 度 ， 和 矩形 的 宽 即 为 椭圆 短 轴 的 长 度 。 所 以 通过 甜 形 
| 以 更 好 地 理解 椭圆 的 绘制 ， 确 定 了 矩形 的 位 置 及 大 小 就 四 
以 确定 椭圆 的 位 置 及 大 小 。 在 不 使 用 半径 的 情况 下 ， 在 
一 个 矩形 的 区 域 中 想 要 定位 一 个 椭圆 是 比较 使 初学 者 困惑 
的 。 例 如 ， 想 要 完成 一 个 如 图 10.6 所 示 的 图 像 并 不 简单 。 
想 要 画 出 图 10.6 中 所 示 的 图 像 的 难点 就 在 于 椭圆 圆心 
的 确定 ， 因 此 以 上 介绍 的 这 些 知 识 都 是 必须 要 去 掌握 的 。 


5 刁 总 


4. RGB 色彩 模式 图 10.6 “初学 者 不 容易 画 出 的 图 

在 图 像 处 理 的 过 程 中 ， 我 们 主要 使 用 的 色彩 模式 为 RGB 模式 。RGB 即 分 别 代表 红 
(red)、 绿 (green) 和 蓝 〈blue) 3 种 颜色 。 这 种 模式 使 用 RGB 模型 ， 为 图 像 中 每 一 个 像素 
的 RGB 分 量 分 配 一 个 0 一 255 范围 内 的 强度 值 。 也 就 是 说 ， 我 们 需要 分 别 指定 这 3 种 颜色 
在 一 个 像素 点 中 的 值 , 这 些 值 可 以 为 0~255 中 的 一 个 或 者 其 十 六 进 制 表 示 , 如 表 10.2 所 示 。 


表 10.2 几 种 颜色 以 及 对 应 RGB 值 


色彩 RGB 值 

自 色 (255,255,255) 或 者 “#FFFFFF” 
黑色 (0,0,0) 或 者 “#000000” 

红色 (255,0,0) 或 者 “#FF0000” 
绿色 (0,255,0) 或 者 “#00FF00” 

蓝 色 (0,0,255) 或 者 “#0000FF” 


10.2 图 像 绘制 


经 过 10.1 节 的 学 习 ， 基 础 的 准备 工作 我 们 已 经 介绍 完毕 了 。 接 下 来 就 回 到 我 们 PHP 
知识 的 学 习 中 。 本 节 将 会 从 创建 画布 开始 介绍 图 像 绘 制 的 所 有 步骤 。 


10.2.1 输出 图 像 的 三 个 步骤 


同 现实 中 绘画 类 似 ， 在 绘画 之 前 需要 首先 有 一 张 “ 画 布 ” 然 后 我 们 在 上 面 作画 。 在 编 
程 中 ,图像 的 输出 通常 需要 4 个 步 又， 分 别 为 创建 画布 、 绘 制图 像 、 输 出 图 像 和 清除 图 像 。 
下 面 我 们 就 首先 介绍 绘制 图 像 之 外 的 3 个 步骤 。 


1. 创建 空 画 布 


PHP 中 创建 画 空白 布 使 用 imagecreate() 和 imagecreatetruecolor() 函 数 来 创建 ,这 两 个 函 
数 的 区 别 是 imagecreate() 函 数 会 创建 一 个 基于 调 色 板 的 图 像 , 可 以 显示 的 色彩 数 通常 为 256 
色 ; 而 imagecreatetruecolor 函数 会 创建 一 个 真 彩色 的 图 像 , 通常 可 以 显示 16777216 种 颜色 ， 
官方 推荐 使 用 imagecreatetruecolor() 函 数 。 但 是 imagecreatetruecolor() 函 数 不 支 持 GIF 格式 
的 图 像 。 这 两 个 函数 的 原型 如 下 : 


-als 
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resource imagecreate ( int $x size , int $y size ) 
resource imagecreatetruecolor ( int $x size , int $y size ) 


参数 x_size 即 为 需要 创建 的 画布 宽度 ， 参 数 y_size 为 需要 创建 的 画布 高 度 ， 这 两 个 函 
数 会 返回 一 个 资源 以 供 后 续 的 操作 使 用 。 


全 注 意 : 虽然 imagecreate() 和 imagecreatetruecolor() 函 数 都 会 创建 一 个 空 画 布 ， 但 是 默认 情 
况 下 imagecreate() 函 数 会 创建 一 个 空白 的 画布 , 而 imagecreatetruecolor() 函 数 则 会 
创建 出 一 个 黑色 的 画布 。 


2. 创建 基于 文件 或 URL 的 画布 


创建 一 个 基于 文件 或 URL 的 画布 就 类 似 于 我 们 将 一 张 图 像 作为 背景 然后 在 上 面 作画 。 
由 于 PHP 支持 多 种 格式 的 图 像 类 型 ， 因 此 有 多 个 函数 用 来 创建 不 同文 件 格式 的 画布 。 常 用 
的 基于 文件 或 URL 创建 画布 的 函数 原型 如 下 : 

resource imagecreatefromgif ( string $filename ) 


resource imagecreatefromjpeg ( string $filename ) 
resource imagecreatefrompng ( string $filename ) 


参数 filename 为 文件 名 或 者 URL， 这 3 个 函数 的 返回 值 同样 为 资源 类 型 。 

3. 输出 图 像 

同 创建 画布 类 似 ,由 于 PHP 支持 多 种 图 像 类 型 ， 因 此 也 有 多 个 函数 用 来 输出 对 应 格式 
的 图 像 。 常 用 的 输出 图 像 的 函数 原型 如 下 : 

bool imagegif ( resource $image [, string $filename ] ) 


bool imagejpeg ( resource $image [, string $filename [, int S$quality ]] ) 
bool imagepng ( resource $image [, string $filename ] ) 


参数 image 为 创建 画布 的 函数 返回 的 资源 ， 可 选 参 数 filename 用 来 规定 是 否 以 文件 的 
形式 保存 而 不 直接 输出 。imagejpeg() 函 数 的 可 选 参数 quality 用 来 设置 输出 图 像 的 质量 ， 范 
围 可 为 0 一 100， 默 认 大 约 为 75。 

4. 清除 图 像 资源 

在 图 像 输 出 后 ， 就 需要 清除 图 像 来 释放 资源 ， 就 类 似 于 关闭 文件 句柄 。 清 除 图 像 使 用 
的 函数 为 imagedestroy0， 它 的 原型 如 下 : 

bool imagedestroy ( resource $image ) 

参数 image 即 为 创建 画布 函数 返回 的 资源 。 下 面 我 们 就 来 演示 从 创建 画布 到 清除 图 像 
的 整个 流程 以 及 执行 的 效果 。 

【示例 10-2】 以 下 代码 演示 使 用 imagecreatetruecolor() 函 数 创建 一 个 空 画 布 并 输出 。 


01 <?php 

02 header ('Content-Type:iamge/png'); // 定 义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (200,300) // 创 建 画布 

04 imagepng ($img); // 输 出 画布 

05 imagedestroy ($img); // 清 除 画布 释放 资源 
06 ?> 
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代码 运行 结果 如 图 10.7 所 示 。 


从 运行 结果 可 以 看 出 , 使 


我 们 就 来 演示 基于 文件 来 创建 一 个 画布 。 


【示例 10-3】 以 下 代码 演示 使 用 iamgecreatefromjpeg 函数 创建 一 个 基 


输出 。 


<?php 


?> 


header ('Content-Type:image/jpeg'); 
$img=imagecreatefromjpeg('image.jpg'); 


imagejpeg ($img); 
imagedestroy ($img); 


imagecreatetruecolor() 子 数 会 创建 出 一 个 黑色 的 画布 。 下面 


于 文件 的 画布 并 


// 定 义 报头 
// 创 建 画布 
// 输 出 画布 
// 清 除 画 布 释放 资源 


: 在 进行 图 像 处 理 时 ,， 自 定义 的 报头 、 创 建 画 布 的 函数 和 输出 图 像 的 函数 都 要 一 致 。 


例如 创建 的 画布 为 png 格 式 ,那么 发 送 的 报头 就 必须 为 “Content-Type:image/png”， 
而 且 输 出 函数 也 必须 使 用 imagepng(0) 函 数 。 


代码 运行 结果 如 图 10.8 所 示 。 


可 以 看 到 ， 本 地 的 图 像 已 经 被 正确 输出 了 。 


二 


丁丁 一 一 | 


回 netpV/localhostyphp/l PD 、 


图 10.7 运行 结果 


回 waspyylecaihostyphpi P ~ 


ey "| 
© | iccalhost 


图 10.8 


运行 结果 


下 面 再 来 演示 创建 一 个 基于 URL 的 画布 


并 以 文件 的 形式 保存 。 

【示例 10-4】 以 下 代码 演示 使 用 imagecreatefrompng0 函 数 创 建 一 个 基于 URL 的 画布 并 
将 其 保存 。 

01 <?php 

02 $img=imagecreatefrompng ('http://www.google.com.hk/images/srpr/ 

logo3w.png'); // 创 建 画布 

03 $res=imagepng ($img, 'google logo.png'); // 输 出 画布 

04 imagedestroy ($img); // 清 除 画 布 释放 资源 

05 if($res) // 保 存 成 功 则 输出 提示 信息 

06 echo ' 图 像 已 经 被 作为 文件 保存 。' ; 

7 ?> 


.243 。 
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代码 运行 结果 如 图 10.9 所 示 。 
运行 结果 已 经 提示 图 像 已 经 被 保存 ， 我 们 可 以 通过 查看 目录 来 确认 。 打 开 保 存 的 
google logo.png 文件 如 图 10.10 所 示 。 


局 google jogo.png - Window 由 本 本 IE 一 > 一 | 


| za ~ Hm) -” B70 NR ~ © 


Google 


= 
【<¢ 加 ET 
图 像 已 经 被 作为 文件 保存 。 ee a 3 CT 
图 10.9 运行 结果 图 10.10 示例 10-4 程序 运行 后 保存 的 文件 


10.2.2 ”定义 颜色 


在 创建 了 画布 后 ， 现 在 还 不 可 以 绘画 ， 因 为 现在 还 没有 创建 颜色 ， 这 就 类 似 于 作画 前 
调 色 的 过 程 。 定义 颜 色 可 以 使 用 imagecolorallocate() 和 imagecolorallocatealpha() 函 数 ， 它 们 
的 原型 如 下 : 


int imagecolorallocate ( resource $image , int $red ，int $green , int $blue) 

int imagecolorallocatealpha ( resource $image , int S$red , int $green , int 

$blue , int $alpha ) 

参数 image 为 创建 画布 函数 返回 的 资源 ， 参 数 reb、green、blue 分 别 用 来 定义 RGB 色 
的 成 分 。imagecolorallocatealpha() 函 数 中 的 参数 alpha 用 来 规定 颜色 的 透明 度 ， 可 用 的 值 为 
0 一 127，0 表示 完全 不 透明 ，127 表示 完全 透明 。 


各 注意 : imagecolorallocate() 和 imagecolorallocatealpha0) 函数 第 一 次 定义 的 颜色 会 作为 
imagecreate() 函 数 创 建 的 画布 背景 色 。 


【示例 10-5】 以 下 代码 演示 使 用 imagecolorallocate() 函 数 为 imagecreate() 函 数 创建 的 画 
布设 置 背 景色 。 


01 <?php 
02 header ('Content-Type:image/png'); // 定 义 报头 
03 $img=imagecreate (200,300); // 创 建 画布 
04 $black=imagecolorallocate ($img,0,255,255); 
// 定 义 青色 并 作为 画布 的 背景 色 
05 imagepng ($img); // 输 出 画布 
06 imagedestroy ($img); // 清 除 画 布 释 放 资 源 
OT 


代码 运行 结果 如 图 10.11 所 示 。 
从 图 中 可 以 看 到 ， 基 于 调 色 板 的 画布 被 设置 成 为 了 黑色 背景 。 下 面 我 们 再 来 演示 使 用 
imagecolorallocatealpha() 函 数 为 颜色 设置 透明 度 。 
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【示例 10-6】 以 下 代码 演示 使 用 imagecolorallocatealpha0) 函 数 设 置 颜色 透明 度 。 


01 <?php 
02 header ('Content-Type:image/png'); // 定 义 报 头 
03 Simg=imagecreate(200,300) ; // 创 建 画 布 
04 $black=imagecolorallocatealpha ($img,0,0,0,100); 
// 定 义 黑色 并 设置 透明 度 后 作为 画布 的 背景 色 
05 imagepng ($img); // 输 出 画布 
06 imagedestroy ($img); // 清 除 画 布 释放 资源 
[ua 


代码 运行 结果 如 图 10.12 所 示 。 
a 


园 http:i//localhost/pt 上 


EPE X 


个 回 napy/ocalhostyphp/l P ~ 


10.11 运行 结果 10.12 运行 结果 

为 了 便于 演示 效果 ， 我 们 将 透明 度 设置 得 比较 高 。 从 该 示例 的 运行 结果 可 以 明显 看 到 
相对 于 不 透明 的 黑色 要 浅 很 多 。 
10.2.3 ”获取 图 像 信息 

图 像 最 直观 的 信息 有 宽 和 高 。 图 像 的 其 他 信息 主要 有 图 像 的 类 型 及 Ex 站 信息 。 下 面 就 
来 介绍 获取 这 些 信 息 的 函数 。 

1. 获取 图 像 的 尺寸 

获取 图 像 尺 寸 即 获取 图 像 的 宽 和 高 ， 可 以 使 用 的 函数 有 3 个 ， 它 们 的 原型 如 下 : 

int imagesx ( resource $image ) 

int imagesy ( resource $image ) 


array getimagesize ( string $filename [, array &$imageinfo ] ) 


imagesx() 和 imagesy() 函 数 分 别 用 于 获取 图 像 的 宽度 和 高 度 , 参数 image 为 打开 的 图 像 
资源 。getimagesize() 函 数 用 来 取得 一 个 文件 的 大 小 以 及 一 些 其 他 的 信息 ， 结 果 将 以 数组 的 
形式 返回 。 参 数 flename 为 需要 获取 信息 的 文件 名 称 ， 可 选 参数 imageinfo 用 来 获取 图 像 
的 其 他 信息 。 
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【示例 10-7】 以 下 代码 演示 使 用 imagesx0 和 imagesy() 函 数 获取 图 像 的 宽度 和 高 度 。 


01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 


<?php 
$img=imagecreatefrompng ('google logo.png'); // 打 开 图 像 文 件 
$img x=imagesx ($img); // 获 取 图 像 文 件 的 宽度 
$img y=imagesy ($img); // 获 取 图 像 文 件 的 高 度 
imagedestroy ($img); // 清 除 画 布 释 放 资 源 


echo "该 图 像 的 宽度 是 {$img_x}px， 高 度 是 {$img_y}px。";// 输 出 图 像 宽度 和 高 度 


2> 


代码 运行 结果 如 图 10.13 所 示 。 运 行 结果 就 输出 了 图 像 的 大 小 信息 。 下 面 再 来 使 用 
getimagesize() 函 数 获取 图 像 文件 的 信息 。 
【示例 10-8】 以 下 代码 演示 使 用 getimagesize() 函 数 获 图 像 文 件 的 信息 。 


01 
02 


<?php 
$img info=getimagesize('google logo.png'); // 获 取 图 像 文件 信息 并 返回 
echo '<pre>'; // 用 于 格式 化 显示 后 面 的 文字 
print r($img info); // 输 出 getimagesize() 函数 返回 的 数组 信息 
?> 


意 : getimagesize() 函 数 会 直接 获取 图 像 文 件 的 信息 ， 无 须 使 用 打开 的 文件 资源 。 


代码 运行 结果 如 图 10.14 所 示 。 


[15 lm 
@ 园 httpy/localhost/php/1 D ~ d| 回 ! 


=> 275 


[3] => width="275" height="95" 


该 图 像 的 宽度 是 275px， 高 度 是 95px。 


[bits] => 8 
[mime] => image/png 


图 10.13 ”运行 结果 图 10.14 运行 结果 


从 运行 结果 中 可 以 看 到 getimagesize() 函 数 返回 的 数组 信息 ,我 们 依次 来 介绍 各 个 数组 
元 素 表示 的 信息 。 


口 
口 
口 


口 
口 
口 


元 素 0: 表示 图 像 文 件 的 宽度 。 

元 素 1: 表示 图 像 文 件 的 高 度 。 

元 素 2: 表示 图 像 文 件 的 格式 。 可 能 值 为 1~16, 主要 的 值 有 1 为 GIF 格式 (.gif)、 
2 为 JPEG/JPG 格式 (.jpeg/.jpg)、3 为 PNG 格式 (.png)。 

元 素 3: 表示 图 像 文 件 的 宽度 和 高 度 ， 可 以 用 于 HTML 标签 的 参数 。 

元 素 bits: 表示 每 种 颜色 的 位 数 。 

元 素 mime: 表示 图 像 的 MIME 类 型 。 


2. 检查 图 像 是 否 为 真 彩色 图 像 
检查 图 像 是 否 为 真 彩色 图 像 需要 使 用 的 函数 是 imageistruecolor()， 它 的 原型 如 下 : 


bool imageistruecolor ( resource $image ) 


参数 image 为 打开 的 图 像 资 源 。 该 函数 的 使 用 和 理解 都 比较 简单 这 里 就 不 详细 介绍 。 
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3. 获取 图 像 的 Exif 信息 


Exif 文件 实际 是 JPEG 文件 的 一 种 ， 遵 从 JPEG 标准 ， 只 是 在 文件 头 信息 中 增加 了 有 
关 拍 摄 信息 的 内 容 和 索引 图 ， 包 括 拍摄 时 的 光圈 、 快 门 、 白 平衡 、ISO、 焦 距 、 日 期 时 间 
等 各 种 信息 。 现 在 很 多 网 站 中 都 会 在 展示 的 图 像 下 方 显示 部 分 Exif 信息 。 我 们 可 以 使 用 
exif read_data() 函 数 来 获取 这 些 信息 ， 它 的 原型 如 下 : 

array exif read data ( string $filename [, string $sections [, bool $arrays 

[, bool $thumbnail ]]] ) 

参数 filename 为 需要 获取 Exif 信息 的 文件 名 称 ， 可 选 参 数 sections 用 于 规定 要 返回 的 
Exif 信息 ， 由 于 这 些 信息 可 能 比较 专业 ， 因 此 ， 我 们 只 使 用 默认 选择 即 可 ; 可 选 arrays 用 
于 规定 结果 是 否 以 数组 形式 返回 ， 可 选 参数 thumbnail 用 于 规定 是 否 读 取 Exif 信息 中 的 缩 
略图 ， 默 认 只 读 取 标记 数据 。 该 函数 可 以 读 取 jpeg 和 ti 在 格式 的 图 像 信息 。 

【示例 10-9】 以 下 代码 演示 使 用 exif_read_data() 函 数 获取 图 像 的 相关 信息 。 


01 <?php 

02 $img info=exif read data('mypic.jpg'); // 获 取 图 像 相 关 信 息 并 返回 
03 echo '<pre>'; // 格 式 化 后 面 的 字符 

04 print r($img info); // 输 出 exif_read_data 函数 返回 的 数组 信息 
05 ?> 


代码 运行 结果 如 图 10.15 所 示 。 


J 回 httpV/localhost/php/l PD ~ © | 园 ocahos x| | in 


Array 
( 
[FileName] => mypic.jpg 
[FileDateTime] => 1359611499 
[Filesize] => 872962 
[FileType] => 2 
[MimeType] => image/jpeg 
[SectionsFound] => ANY_TAG, IFDO, THUMBNAIL, EXIF, INTEROP 
[COMPUTED] => Array 
{ 
[html] => width="2592" height="1456" 
[Height] => 1456 
[width] => 2592 
[Tscolor] => 1 
[ByteOrderMotorola] => 0 
[ApertureFNumber] => £/2.8 
[UserComment] => 


图 10.15 运行 结果 


由 于 篇 幅 的 原因 ， 这 里 只 显示 了 该 图 片 的 一 部 分 信息 ， 我 们 可 以 看 到 该 信息 包含 文件 
的 名 称 、 大 小 和 类 型 等 许多 信息 。 


10.2.4 绘制 图 形 


绘制 图 形 是 我 们 本 章 学 习 的 重点 ， 只 要 熟练 掌握 了 绘制 图 形 的 知识 ， 那 么 关于 图 像 处 理 
的 其 他 知识 都 会 很 容易 就 掌握 。 当然 绘制 图 形 可 能 参数 比较 多 , 但 是 学 习 起 来 还 是 非常 有 趣 的 。 


1. 绘制 像素 点 
在 图 像 处 理 中 ，PHP 可 以 处 理 的 最 小 单位 就 是 像素 点 。 画 一 个 像素 点 使 用 的 函数 是 
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imagesetpixel() 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool imagesetpixel ( resource $image , int $x , int $y , int $color 


参数 image 即 为 打开 的 图 像 资源 ;参数 x 和 y 分 别 为 像素 点 的 横 坐 标 和 纵 坐标 ; 参数 color 


为 像素 点 的 颜色 。 为 了 使 绘制 效果 更 明显 ， 我 们 会 使 用 imagefill0 函 数 将 背景 填充 为 F 


色 。 


【示例 10-10】 以 下 代码 演示 使 用 imagesetpixel0 函 数 绘制 一 个 像素 点 。 


01 <?php 
header ("Content-type:image/png"); 
$img=imagecreatetruecolor (200,200); 
$black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); 
$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); 
imagefill ($img,0,0, $white); 

imagesetpixel ($img,100,100, $black); 


2 


imagepng ($img); 
imagedestroy ($img); 


// 自 定义 报头 

// 创 建 背景 画布 
// 定 义 黑色 
// 定 义 白色 

// 填 充 背景 为 白色 
// 绘 制 像素 点 
// 输 出 图 像 

// 清 除 图 像 释放 资源 


代码 运行 结果 如 图 10.16 所 示 。 在 小 学 我 们 就 学 过 点 移动 可 以 成 线 ， 下 面 我 们 就 来 演 
示 使 用 像素 点 来 画 一 条 直线 。 
【示例 10-11】 以 下 代码 演示 使 用 for 循环 绘制 像素 点 组 成 一 条 直线 。 


01 <?php 
header ("Content-type:image/png"); 
$img=imagecreatetruecolor (200,200) ; 
$black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); 
S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); 
imagefill ($img,0,0,$white); 
for ($i=0;$i<100;$i++) 
imagesetpixel ($img, $i,100, $black); 


02 


?> 


imagepng ($img); 
imagedestroy ($img); 


代码 运行 结果 如 图 10.17 所 示 。 


@ 回 map localhost/pt 请 


图 10.16 ”运行 结果 


图 10.17 


@ ) httpi//localhost/pt 上 


// 自 定义 报头 
// 创 建 背景 画布 
// 定 义 黑色 
// 定 义 白色 

// 填 充 背 景 为 白色 
// 定 义 一 个 循环 


// 清 除 图 像 释 放 资 源 


[日 


运行 结果 


从 图 10.17 所 示 的 运行 结果 中 可 以 很 清楚 地 看 到 一 条 黑色 的 直线 ， 这 条 直线 就 是 使 用 


for 循环 画 出 的 像素 点 组 成 的 。 像素 点 的 操作 可 以 说 是 最 灵活 的 ， 因 
像素 点 组 成 的 。 下 面 我 们 就 来 演示 画 出 一 个 黑色 的 算 形 。 


图 像 都 是 
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【示例 10-12】 以 下 代码 演示 使 用 像素 点 画 出 一 个 黑色 拢 形 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (200,200); // 创 建 背 景 画布 
04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 

05 S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); // 定 义 白色 

06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背景 为 白色 
07 for ($i=0;$i<100; $i++) { /名 难 款 带 人 

08 for ($j=0;$j<100;$j++) // 横 坐标 递增 

09 imagesetpixel ($img,50+$j,50+$i,$black) ; // 绘 制 黑 色 直线 
10 1) 

11 imagepng ($img); // 输 出 图 像 

i imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
1 


代码 运行 结果 如 图 10.18 所 示 。 图 10.18 中 的 黑色 算 形 就 是 使 用 像素 点 绘制 的 ， 当 然 
绘制 原理 也 很 简单 ， 循 环 绘制 一 条 横 线 ， 然 后 再 循环 改变 纵 坐 标 。 


2. 绘制 直线 

在 示例 10-11 中 我 们 使 用 像素 点 连 起 来 画 出 了 一 条 直线 。 在 PHP 中 提供 了 专门 的 
imageline() 函 数 来 画 出 一 条 直线 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 

bool imageline ( resource $image , int $xl1 , int $yl , int $x2 , int $y2 ， 

int $color ) 

参数 image 为 打开 的 图 像 资 源 ， 参 数 xl1 和 yl 分 别 为 直线 开始 的 横 纵 坐标 ， 参 数 x2 
和 y2 分 别 为 直线 结束 的 横 纵 坐标 :参数 color 为 直线 的 颜色 。 

【示例 10-13】 以 下 代码 演示 使 用 imageline() 函 数 绘制 一 条 直线 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (200,200) ; // 创 建 背景 画布 
04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 

05 Swhite=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白 色 

06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背 景 为 白色 
07 imageline ($img,100,100,200,100, $black); // 绘 制 黑色 直线 
08 imagepng ($img); // 输 出 图 像 

09 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
10 "2> 

代码 运行 结果 如 图 10.19 所 示 。 


EE 


@ 回 hapyWlocalhosypt 上 @ 园 mttpi//localhost/pt 上 
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从 运行 结果 中 可 以 看 到 一 条 很 明显 的 直线 。 当 然 , 在 一 个 画布 中 可 以 画 不 止 一 条 直线 ， 
下 面 我 们 将 会 演示 画 出 一 个 米 字 型 的 图 像 。 
【示例 10-14】 以 下 代码 演示 绘画 出 “ 米 ” 字 型 图 案 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (200,200); // 创 建 背景 画布 
04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 

05 $white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白色 

06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背 景 为 白色 

07 imageline ($img,0,0,200,200, $black); // 绘 制 左 上 角 到 右 下 角 的 直线 
08 imageline ($img,0,200,200,0, $black); // 绘 制 左下 角 到 右上 角 的 直线 
09 imageline ($img,0,100,200,100,$black);  // 绘 制 横 线 

10 imageline ($img,100,0,100,200,$black);  // 绘 制 竖 线 

了 imagepng (Simg) // 输 出 图 像 

12 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 

Ee 关 人 


代码 运行 结果 如 图 10.20 所 示 。 从 运行 结果 中 可 以 看 到 一 个 “ 米 ” 字 型 的 图 案 。 
例 的 重点 就 在 于 直线 开始 和 结束 位 置 坐标 的 确定 。 


3. 绘制 矩形 
绘制 矩形 可 以 使 用 imagerectangle() 函 数 实现 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 


bool imagerectangle (resource $image, int $xl1l, int $yl, int $x2, int $y2, 
int $col ) 
该 函数 通过 指定 将 要 绘制 的 矩形 左上 角 和 右 下 角 坐标 来 绘制 。 参 数 image 为 打开 的 图 
像 资源 ; 参数 xl 和 yl 为 矩形 左上 角 的 横 纵 坐标 ; 参数 x2 和 y2 为 矩形 右 下 角 的 横 纵 坐标 ; 
参数 clo 为 线条 的 颜色 。 
【示例 10-15】 以 下 代码 演示 使 用 imagerectangle0) 函 数 绘制 一 个 矩形 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (200,200); // 创 建 背 景 画布 

04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 

05 $white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白色 

06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背景 为 白色 
07 imagerectangle ($img,50,50,150,100, $black); // 绘 制 矩 形 

08 imagepng ($img); // 输 出 图 像 

09 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
b 


代码 运行 结果 如 图 10.21 所 示 。 
从 运行 结果 中 可 以 看 到 该 函数 画 出 了 一 个 矩形 框 。 我 们 还 可 以 使 用 imagesetthickness() 
函数 来 设置 画 线 的 宽度 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool imagesetthickness ( resource $image , int $thickness ) 


参数 image 为 打开 的 图 像 资源 ， 参 数 thickness 为 需要 设置 的 画 线 的 宽度 。 
【示例 10-16】 以 下 代码 演示 使 用 imagesetthickness0 〇 函数 设置 画 线 的 宽度 并 绘制 一 个 


“250° 


第 10 章 


图 像 处 理 


和 矩形。 


| © 上 ES 
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图 10.20 ”运行 结果 


<?php 
header ("Content-type:image/png"); 


?> 


$img=imagecreatetruecolor (200,200); 


@ | 园 httpi//localhost/pt P 


蕊 西医 河 


| 
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$black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); 
S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); 


imagefill ($img,0,0, $white); 
imagesetthickness ($img,3); 


imagerectangle ($img,50,50,150,100, $black); 


imagepng ($img); 
imagedestroy ($img); 


// 自 定义 报头 

// 创 建 背景 画布 
// 定 义 黑色 
// 定 义 白 色 

// 填 充 背景 为 白色 
// 设 置 画 线 宽度 为 3px 
// 绘 制 矩 形 
// 输 出 图 像 

/7 清除 图 像 释放 资源 


代码 运行 结果 如 图 10.22 所 示 。 从 运行 结果 可 以 很 明确 看 到 画 线 的 宽度 增加 了 。 在 绘 
制 好 矩形 框 后 ， 我 们 还 可 以 使 用 imagefilltoborder() 函 数 来 对 矩形 内 部 或 者 外 部 进行 填充 。 
imagefilltoborder() 函 数 的 原型 如 下 : 
bool imagefilltoborder ( resource $image , int $x , int $y , int $border, 
int $color ) 
参数 image 为 打开 的 图 像 资 源 ， 参 数 x 和 y 为 填充 开始 的 坐标 点 ， 参 数 border 为 填充 
的 边界 ， 即 遇 到 边界 则 停止 填充 ， 参 数 color 为 填充 的 颜色 。 
【示例 10-17】 以 下 代码 演示 使 用 imagefilltoborder(O) 函 数 填充 矩形 框 内 的 区 域 。 


01 
02 


<?php 
header ("Content-type:image/png"); 


?> 


$img=imagecreatetruecolor (200,200); 


$black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); 
S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); 


imagefill ($img,0,0,$white); 


imagerectangle ($img, 50, 50,150,100, $black); 
imagefilltoborder ($img,55,55, $black, $black); 
// 填 充 以 黑色 为 边框 的 区 域 


imagepng ($img); 
imagedestroy ($img); 


代码 运行 结果 如 图 10.23 所 示 。 


// 自 定义 报头 
// 创 建 背景 画布 
// 定 义 黑色 
// 定 义 白色 

// 填 充 背景 为 白色 
// 绘 制 和 矩形 


// 输 出 图 像 
// 清 除 图 像 释 放 资 源 


本 
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图 10.22 运行 结果 
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Lee 


图 10.23 


运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 算 形 区 域 框 内 被 填充 为 黑色 。 在 使 用 该 函数 的 时 候 ， 只 要 将 开 
始 填充 的 坐标 指定 在 矩形 框 内 的 任意 一 点 即 可 。 如 果 将 开始 填充 的 坐标 点 指定 到 和 琵 形 框 外 ， 
则 会 填充 矩形 框 外 的 区 域 。 下 面 来 演示 使 用 imagefilltoborder() 函 数 填充 两 个 矩形 框 之 间 的 


区 域 。 


【示例 10-18】 以 下 代码 演示 使 用 imagefilltoborder0 函 数 填充 两 个 矩形 框 之 间 的 区 域 。 


01 <?php 
header ("Content-type:image/png"); 
$img=imagecreatetruecolor (200,200); 
$black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); 
S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); 
imagefill ($img,0,0,$white); 
imagerectangle ($img, 30,30,170,170, $black); 
imagerectangle ($img,70,70,130,130, $black); 
imagefilltoborder ($img,35,35, $black, $black); 
// 填 充 以 黑色 为 边框 的 区 域 


> 


imagepng ($img); 


imagedestroy ($img); 


// 自 定义 报头 

// 创 建 背景 画布 
// 定 义 黑色 
// 定 义 白色 

// 填 充 背景 为 白色 
/7 绘制 矩形 
// 绘 制 矩 形 


// 输 出 图 像 
// 清 除 图 像 释 放 资源 


代码 运行 结果 如 图 10.24 所 示 。 运 行 结 果 背 景 中 黑色 的 区 域 即 为 imagefilltoborder() 函 
数 填充 的 区 域 。 其 实在 PHP 中 , 还 提供 了 绘制 并 填充 矩形 的 函数 imagefilledrectangle(),， 该 
函数 的 原型 如 下 : 
bool imagefilledrectangle ( resource $image , int S$xl , int $yl , int S$x2 ， 
Ant ovr lint Soloro) 
该 函数 的 参数 与 imagerectangle() 函 数 非常 类 似 ， 唯 一 的 区 别 是 参数 color 不 再 作为 矩 
形 边框 的 颜色 而 是 作为 填充 的 颜色 。 
【示例 10-19】 以 下 代码 演示 使 用 imagefilledrectangle() 函 数 实现 与 示例 10-18 相同 的 运 


行 效果 。 


<?php 


header ("Content-type:image/png"); 
$img=imagecreatetruecolor (200,200); 
S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); 
$black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); 


// 自 定义 报头 
// 创 建 背 景 画布 
// 定 义 白色 
// 定 义 黑色 
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06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背景 为 白色 
07 imagefilledrectangle ($img,30,30,170,170,$black); ， // 绘 制 矩 形 并 填充 
08 imagefilledrectangle ($img,70,70,130,130,$white);  // 绘 制 矩 形 并 填充 
09 imagepng ($img); // 输 出 图 像 
10 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
TU 
代码 运行 结果 如 图 10.25 所 示 。 

ole el | 


全 回 hepyW/localhosypt 局 @ 回 httpy/ocalhost/pt PD 


图 10.24 运行 结果 图 10.25 运行 结果 
我 们 可 以 看 到 该 示例 的 运行 结果 与 示例 10-18 的 运行 结果 是 完全 相同 的 。 
4. 绘制 多 边 形 


绘制 多 边 形 也 有 两 个 对 应 的 imagepolygon0 和 imagefilledpolygon() 函 数 ， 它 们 分 别 用 来 给 


个 多 边 形 和 绘制 并 填充 多 边 形 。imagepolygon0 和 imagefilledpolygon() 函 数 的 原型 如 下 ; 


bool imagepolygon ( resource $image , array $points , int $num Points ，int 
$color ) 

bool imagefilledpolygon ( resource $image , array $points , int $num Points ， 
int $color ) 


参数 image 为 打开 的 图 像 资源 ， 参 数 points 为 一 个 数组 ， 用 来 保存 各 个 顶点 的 坐标 ， 


它 的 形式 如 下 : 


array (xl1,yl,x2,y2, XxX3,y3,xX4,..) 


参数 numpoints 用 来 指定 顶点 的 总 数 ， 必 须要 大 于 3，numpoints 数组 中 多 余 的 顶点 会 


被 省 略 。imagepolygon() 函 数 的 color 参数 为 绘制 的 多 边 形 线条 的 颜色 ; imagefilledpolygon() 
函数 的 color 参数 为 多 边 形 的 填充 色 。 


【示例 10-20 ] 以 下 代码 演示 使 用 imagepolygon() 函 数 和 imagefilledpolygon() 函 数 绘制 多 


边 形 。 
01 <?php 
02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 
03 $img=imagecreatetruecolor (200,200); // 创 建 背景 画布 
04 Sblack=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 
05 S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); // 定 义 白色 
06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背景 为 白色 
07 $points=array (30,30,170,30,200,100,170,170,30,170,0,100); 


人 


第 2 篇 PHP 开发 进 阶 


08 imagepolygon ($img, $points,6, $black); // 绘 制 6 边 形 

09 imagefilledpolygon ($img, $points,4, $black); // 绘 制 4 边 形 并 填充 
10 imagepng ($img); // 输 出 图 像 

pe imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
T2002> 


代码 运行 结果 如 图 10.26 所 示 。 在 图 10.26 所 示 的 运行 结果 中 ,六 边 形 是 使 用 imagepolygon() 
函数 绘制 的 ， 其 中 的 黑色 部 分 的 四 边 形 是 使 用 imagefilledpolygon() 函 数 绘制 并 填充 的 。 


5. 绘制 椭圆 


绘制 椭圆 可 以 使 用 imageellipse() 和 imagefilledellipse() 函 数 完成 ， 这 两 个 函数 的 区 别 就 
是 imagefilledellipse() 函 数 会 对 椭圆 进行 填充 。 这 两 个 函数 的 原型 如 下 : 

bool imageellipse ( resource $image , int $cx , int $cy , int $w , int $h, 

int $color ) 

bool imagefilledellipse ( resource $image , int $cx , int $cy , int $w, 

Lnt on int Seolor ) 

这 两 个 函数 的 参数 image 为 打开 的 文件 资源 ， 参 数 cx 和 cy 为 圆心 的 横 纵 坐 标 ， 参 数 
w 为 椭圆 的 宽度 ;参数 h 为 椭圆 的 高 度 。imageellipse 的 color 参数 为 线条 的 颜色 ; 
imagefilledellipse() 函 数 的 color 参数 为 填充 色 。 由 于 绘制 顶 圆 的 函数 及 操作 都 与 绘制 矩形 类 
似 ， 因 此 我 们 只 以 一 个 示例 3 

【示例 10-21】 以 下 代码 演示 使 用 imageellipse() 和 imagefilledellipse() 函 数 绘制 椭圆 。 


不 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (200, 200); // 创 建 背 景 画布 
04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑 色 

05 $white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白色 

06 imagefill ($img,0,0,$white); // 填 充 背景 为 白色 
07 imageellipse ($img,100,100,200,80, $black); // 绘 制 椭圆 

08 imagefilledellipse ($img,100,100,80,200,$black) ; // 绘 制 梢 圆 并 填充 
09 imagepng (Simg) // 输 出 图 像 

10 imagedestroy (Simg) /7 清除 图 像 释放 资源 
站 

代码 运行 结果 如 图 10.27 所 示 。 


ET ele 


全 加 htpi//localhost/pt PD @ 国 httpi//localhost/pt 只 


图 10.26 运行 结果 图 10.27 运行 结果 
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运行 结果 中 宽度 较 大 的 椭圆 为 使 用 imageellipse() 函 数 绘制 的 黑色 线条 椭圆 ， 高 度 较 大 


的 椭圆 为 使 用 imagefilledellipse() 函 数 用 黑色 填充 的 椭圆 。 由 于 正 贺 是 一 种 特殊 的 椭圆 ， 
此 使 用 imageellipse() 和 imagefilledellipse() 函 数 同 样 可 以 用 来 绘制 正 圆 。 


线 


6. 绘制 弧 线 


绘制 弧 线 对 应 的 两 个 函数 为 imagearc() 和 imagefilledarc() 函 数 。imagearc() 函 数 用 来 绘制 弧 
imagefilledare0 函 数 用 来 绘制 浙 线 并 填充 。ImagearcD 和 imagefilledarc() 函 数 的 原型 如 下 : 
bool imagearc ( resource $image , int $cx , int $cy , int S$w , int $h , int 
$s /int $e , int $color ) 


bool imagefilledarc ( resource $image , int $cx , int $cy , int $w , int 
Sh yy int $9 » int Ser int Scolor y int $style) 


参数 image 即 为 打开 的 图 像 资源 ; 参数 cx 和 cy 用 来 规定 弧 线 的 圆心 ; 参数 w 用 来 规定 


弧 线 的 宽度 ; 参数 h 用 来 规定 弧 线 的 高 度 ， 参数 s 用 来 规定 弧 线 的 开始 角度 ; 参数 e 用 来 规 
定 弧 线 的 结束 角度 。imagearc() 函 数 的 color 参数 用 来 规定 弧 线 的 颜色 。imagearc() 函 数 用 来 规 
定 对 圆 弧 区 域 的 填充 色 ， 参数 style 用 来 规定 填充 和 绘制 的 风格 ， 可 选 的 参数 及 说 明 如 下 。 


口 IMG_ARC_PIE: 产生 圆 形 边界 。 

口 IMG_ARC_CHORD: 用 直线 连接 起 始 和 结束 点 并 填充 到 圆心 的 区 域 。 
口 IMG_ARC_ NOFILL: 弧 或 弦 只 有 轮廓， 不 填充 。 

口 IMG_ARC EDGED: 直线 将 起 始 和 结束 点 与 中 心 点 相连 。 

以 上 这 些 参数 可 以 使 用 按 位 或 组 合 起 来 实现 多 个 效果 。 

【示例 10-22】 以 下 代码 演示 使 用 imagearc() 函 数 绘制 一 条 弧 线 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (200,200); // 创 建 背景 画布 

04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 

05 $Swhite=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白 色 

06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背 景 为 白色 
07 imagearc ($img,100,100,100,150,30,330,$black) ; // 绘 制 弧 线 

08 imagepng ($img); // 输 出 图 像 

09 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
EO 


代码 运行 结果 如 图 10.28 所 示 。 
从 运行 结果 中 可 以 看 到 ， 使 用 imagearc0 函 数 绘 制 了 一 个 类 似 于 字母 C 的 弧 线 。 
【示例 10-23】 以 下 代码 演示 使 用 imagefilledarcO 函 数 绘制 并 填充 弧 形 区 域 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (400, 400); // 创 建 背 景 画布 

04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 

05 $white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白色 

06 imagefill ($img,0,0,$white); // 填 充 背 景 为 白色 

07 // 绘 制 弧 线 并 使 用 不 同 的 填充 风格 

08 imagefilledarc ($img,100,100,180,150,30,330, $black,IMG ARC PIE); 
09 imagefilledarc ($img,300,100,180,150,30,330, $black, IMG ARC CHORD); 
10 imagefilledarc ($img,100,300, 180,150,30,330, $black,IMG ARC NOFILL); 
和 imagefilledarc ($img, 300,300, 180,150,30,330, $black, IMG ARC EDGED); 
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1 imagepng ($img); // 输 出 图 像 
13 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
14 ?> 
代码 运行 结果 如 图 10.29 所 示 。 
一 
@ htpy/iocalhosvpt D = 四 | 加 ee 
CD er 
@ 园 httpy/localhosypt 人 < 明 
NS 
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~/ Na 
图 10.28 ”运行 结果 图 10.29 运行 结果 
从 图 10.29 的 运行 结果 中 可 以 看 到 4 种 不 同 填充 风格 执行 后 的 效果 。 从 运行 结果 中 看 
到 使 用 IMG_ARC _PIE 和 IMG_ARC _ EDGED 执行 的 效果 似乎 是 相同 的 ， 其 实 这 是 由 于 使 
用 了 填充 而 导致 的 ， 下 面 我 们 就 使 用 逻辑 或 (|) 来 同时 使 用 两 种 风格 以 去 掉 填充 。 


【示例 10-24】 以 下 代码 演示 使 用 
ARC_EDGED 风格 中 的 填充 部 分 。 


IMG_ARC_NOFILL 去 掉 IMG _ARC PIE 和 IMG 


01 <?php 
02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 
03 $img=imagecreatetruecolor (400, 400); 2 
04 S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); // 定 义 
05 /绘制 弧 线 并 使 用 不 同 的 填充 风格 
06 imagefilledarc ($img,100,100,180,150,30,330, $white, 
IMG ARC PIE|IMG ARC NOFILL); 
07 imagefilledarc ($img, 300,300,180,150,30,330, $white, 
IMG ARC EDGED|IMG ARC NOFILL); 
08 imagepng ($img); // 输 出 图 像 
09 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释放 资源 
0 ?> 


代码 运行 结果 如 图 10.30 所 示 。 
从 运行 结果 中 可 以 很 清楚 地 看 到 ， 
imagefilledarc() 函 数 画 出 具有 3D 效果 的 饼 状 图 。 


它们 绘制 的 轮廓 线 是 不 同 的 。 下 面 来 演示 使 用 


【示例 10-25】 以 下 代码 演示 使 用 imagefilledarc() 函 数 绘制 具有 3D 效果 的 饼 状 图 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); 

03 $img=imagecreatetruecolor (250, 200); 

04 $colorl=imagecolorallocate ($img,0,155,150); 
05 $color2=imagecolorallocate ($img,0,35,255); 


// 自 定义 报头 

/ /创建 背 景 画布 
// 定 义 底面 颜色 
// 定 义 表面 颜色 
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$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); // 定 义 白色 
imagefill ($img,0,0,$white); // 填 充 背 景 为 白色 
for ($i=1; $i<8; $i++) { // 循 环 绘制 圆 弧 并 填充 
imagefilledarc($img,100,100+$i,180,150,30,330, $colorl, 
IMG ARC EDGED); 
imagefilledarc($img,120,100+$i,180,150,330,30, $colorl, 
IMG ARC EDGED); 


机 
// 绘 制 表面 
imagefilledarc ($img,120,100,180,150,330,30, $color2, 
IMG ARC EDGED); 
imagefilledarc ($img,100,100,180,150,30,330, $color2, 
IMG ARC EDGED); 
imagepng ($img); // 输 出 图 像 
imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 


代码 运行 结果 如 图 10.31 所 示 。 
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图 10.30 运行 结果 图 10.31 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 程 序 通过 循环 简单 实现 了 绘制 具有 3D 效果 的 饼 状 图 。 到 这 里 
为 止 ， 绘 制图 形 的 知识 就 介绍 完毕 了 。 下 面 我 们 将 介绍 在 图 像 上 绘制 文字 的 知识 。 


10.2:5 


绘制 文字 


在 图 片上 绘制 文件 最 常见 的 应 用 就 是 验证 码 。 下 面 我 们 就 来 简单 学 习 在 图 像 上 绘制 文字 。 
1. 绘制 单个 字符 

绘制 单个 字符 可 以 使 用 imagechar() 和 imagecharup0) 函 数 ， 这 两 个 函数 的 原型 如 下 : 
bool imagechar ( resource $image , int $font , int $x , int $y , string $Sc ， 
int $color ) 

bool imagecharup ( resource $image , int $font , int $x , int $y , string 


on in soolorn) 


参数 image 为 打开 的 图 像 资源 ， 参 数 font 为 要 使 用 的 字体 ， 如 果 为 数字 1 一 5 则 使 用 


内 置 字体 ， 使 用 外 部 字体 可 以 使 用 imageloadfont() 函 数 载 入 后 使 用 ;参数 x 和 y 为 要 绘制 
字符 位 置 的 横 纵 坐 标 ; 参数 c 为 要 绘制 的 字符 ， 如 果 为 字符 串 则 只 绘制 第 一 个 字符 ， 参 数 


STs 
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color 为 字体 的 颜色 。imagechar 将 水 平地 绘制 字符 ;imagecharup 将 垂直 地 绘制 字符 。 
【示例 10-26】 以 下 代码 演示 使 用 imagechar0 和 imagecharup0 函 数 绘制 字符 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatetruecolor (100,100); // 创 建 背景 画布 
04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 

05 S$Swhite=imagecolorallocate ($img,255,255,255); // 定 义 白色 

06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背 景 为 白色 
07 imagechar ($img,5,55,10, 'W', $black); / /水平 绘制 字符 W 
08 imagecharup ($img,5,20,60,'A',$black); // 垂 直 绘 制 字符 和 
09 imagepng (Simg) // 输 出 图 像 

10 imagedestroy ($img); /7 清除 图 像 释 放 资源 
i 


代码 运行 结果 如 图 10.32 所 示 。 可 以 从 运行 结果 中 看 到 ， 
以 水 平方 向 绘制 了 字符 W 并 以 垂直 方向 绘制 了 字符 A。 绘 
制 字 符 的 函数 比较 简单 ， 这 里 就 不 做 过 多 的 介绍 。 


2. 绘制 字符 串 


在 图 像 上 绘制 字符 串 使 用 的 函数 是 imagestring() 和 
imagestringup() 函 数 。imagestring() 函 数 会 水 平地 绘制 一 行 字 
符 串 ，imagestringup() 函 数 会 垂直 地 绘制 一 行 字符 串 。 这 两 
个 函数 的 原型 如 下 : 

bool imagestring ( resource $image , int $font , int $x , int $y , string 

$s ; int $col ) 


bool imagestringup ( resource $image , int $font , int $x , int $y , string 
Se int SCGol 


imagestring() 和 imagestringup() 函 数 的 参数 说 明 与 imagechar() 和 imagecharup() 函 数 类 


似 ， 这 里 就 不 再 著述 。 
【示例 10-27】 以 下 代码 演示 使 用 imagestring0 和 imagestringup0 函 数 绘 制 字 符 串 。 
01 <?php 
02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 
03 $img=imagecreatetruecolor (200,200); // 创 建 背 景 画布 
04 $black=imagecolorallocate ($img,0,0,0); // 定 义 黑色 
05 $white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白色 
06 imagefill ($img,0,0, $white); // 填 充 背 景 为 白色 
07 $char='Draw my string!'; // 定 义 字符 串 
08 imagestring ($img,3,55,10, $char, $black); // 水 平 绘制 字符 串 
09 imagestringup ($img,5,20,160, $char, $black); // 垂 直 绘 制 字符 串 
10 imagepng ($img); // 输 出 图 像 
11 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
T2022 


代码 运行 结果 如 图 10.33 所 示 。 
从 运行 结果 可 以 看 出 ， 在 图 像 中 绘制 了 水 平和 垂直 的 两 行 字符 串 ， 由 于 水 平方 向 的 字 
符 串 使 用 3 号 字体 ， 因 此 会 比较 小 。 


"。258。 
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3. 绘制 文本 
绘制 文本 使 用 的 函数 是 imagettftext() 函 数 , 该 函数 绘制 的 文本 又 非常 灵活 , 它 的 原型 如 下 : 


array imagettftext ( resource $image , float $size ，float $angle ，int $x, 
int $y ，int $color , string $fontfile , string $text ) 


参数 image 为 打开 的 图 像 资 源 ， 参 数 size 为 字体 的 大 小 ; 参数 angle 为 文字 的 角度 ， 
参数 会 逆 时 针 旋 转 文 本 ，0 为 从 左 向 右 ; 参数 x 和 y 为 文本 开始 位 置 的 横 纵 坐标 会 以 字体 


绘制 的 文本 。imagettftext() 函 数 的 绘制 效果 同 imagestring 等 类 似 ， 下 面 演示 在 一 幅 图 片上 
绘制 字符 串 。 
【示例 10-28】 以 下 代码 演示 使 用 imagettftext0 函 数 在 图 像 上 绘制 文字 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/jpeg"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatefromjpeg('image.jpg'); // 从 文件 创建 背景 

04 S$white=imagecolorallocate ($img,255,255,255) // 定 义 白色 

05 $text='This is a beautiful flower.'; // 定 义 字 符 串 

06 // 使 用 imagettftext 函数 绘制 文本 

07 imagettftext ($img,22,50,15,imagesy ($img) , $white, 
‘C:\Windows\Fonts\courbd.ttf', $text); 

08 imagejpeg ($img); // 输 出 图 像 

09 imagedestroy ($img); /7 清除 图 像 释 放 资 源 

La 


全 注意 ! 在 Windows 操作 系统 中 ， 字 体 文件 通常 在 C:\Windows\Fonts 路 径 下 。 


代码 运行 结果 如 图 10.34 所 示 。 


ETEJEESN 
@ 加 httpy/localhost/php/1 DP ~ © | zc 


[= 5 me 


加 httpi//localhost/pt PD 


O 


Draw ny string! 


Draw my string! 


图 10.33 运行 结果 图 10.34 ”运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 出 在 以 一 条 花 为 背景 的 图 像 上 我 们 在 上 面 输出 了 “This is a beautiful 
flower ”字符 串 。 
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10.3 简易 图 片 处 理 


PHP 除了 可 以 绘制 图 形 之 外 ， 还 提供 了 简单 的 函数 来 实现 一 些 常 用 的 操作 。 例 如 对 图 
片 进行 过 滤 、 为 图 片 添加 水 印 等 。 


10.3.1 为 图 片 添加 水 印 


为 了 防止 图 片 被 未 授权 使 用 ， 我 们 可 以 通过 对 图 片 添加 水 印 来 保护 图 片 。 为 图 片 添加 
水 印 的 简单 原理 就 是 将 事先 只 做 好 的 水 印 图 片 复 制 到 想 要 保护 的 图 片 中 。 在 PHP 中 可 以 使 
用 imagecopy() 函 数 来 实现 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 

bool imagecopy ( resource $dst im, resource $src im, int $dst x, int $dst y， 

int $srce x » int src yr int $5re ws int $3rc h ) 

参数 dst_im 为 源 图 像 资源 ， 参 数 src_im 为 需要 复制 到 dst_im 图 片 中 的 图 像 资源 ， 参 
数 dst_x 和 dst_y 为 复制 进来 的 图 像 放 置 的 坐标 ， 参数 src x、src_ y、src_w 和 src_h 用 来 规 
定 从 src_im 图 像 中 复制 从 坐标 (src_x,src_ y) 开 始 宽度 为 src_w 高 度 为 src_h 的 区 域 。 该 函数 
的 参数 比较 多 ， 读 者 在 理解 了 该 函数 的 作用 后 就 可 以 正确 使 用 这 些 参 数 了 。 

【示例 10-29】 以 下 代码 演示 在 image.jpg 图 像 上 添加 watermark.png 图 像 作 为 水 印 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img=imagecreatefromjpeg ('image.jpg'); // 打 开源 文件 

04 $watermark=imagecreatefrompng ('watermark.png');// 打 开水 印 文件 

05 // 使 用 imagecopy 将 watermark 图 像 复制 到 image 图 像 的 右上 和 角 

06 imagecopy ($img, $watermark,imagesx ($img) -imagesx ($watermark), 
0,0,0,imagesx ($watermark) ,imagesy ($watermark) ); 

07 imagepng ($img); // 输 出 图 像 

08 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释放 资源 

09 ?> 

代码 运行 结果 如 图 10.35 所 示 。 El 


从 图 10.35 所 示 图 中 的 “请 勿 座 用 ” 即 为 我 们 添加 “| 办 日 Eeeeeees -0 
的 水 印 图 片 。 由 于 我 们 着 重 介绍 的 是 该 函数 ， 因 此 水 印 
做 得 比较 粗糙 ， 通 常情 况 ， 水 印 会 有 透明 效果 ， 以 防止 
影响 源 图 片 美观 程度 。 同 时 由 于 我 们 不 确定 水 印 图 片 的 
大 小 ， 因 此 在 为 imagecopy() 函 数 赋值 的 时 候 使 用 了 一 些 
计算 。 


10.3.2 ”对 相片 使 用 过 滤器 


PHP 使 用 imagefilter() 函 数 来 对 相片 使 用 过 滤器 。 所 
谓 过 滤器 就 类 似 于 滤 镜 ， 可 以 很 容易 地 实现 一 些 效 果 。 
imagefilter() 函 数 的 原型 如 下 : 图 10.35 ”运行 结果 


“260" 
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bool imagefilter ( resource $src _ im ，int $filtertype [, int $argl [，int 
$arg2 [, int $arg3 ]]] ) 


参数 src_im 为 打开 的 图 像 资源 ; 参数 filtertype 用 来 规定 过 滤 的 类 型 ,可 以 使 用 的 参数 
及 说 明 如 下 : 


口 


DODOCODO 


口 
口 
口 
口 
口 
口 
该 


效果 。 


函数 虽然 使 用 简单 ， 但 是 实现 的 效果 还 是 比较 理想 的 ， 下 面 就 来 演示 其 中 


IMG FILTER_NEGATE: 将 图 像 中 所 有 颜色 反 转 。 

IMG FILTER_GRAYSCALE: 将 图 像 转换 为 灰 度 的 。 

IMG FILTER_BRIGHTNESS: 通过 使 用 argl 设 定 亮 度 级 别 改 变 图 像 的 亮度 。 
IMG _ FILTER_CONTRAST: 改变 图 像 的 对 比 度 。 用 argl 设 定 对 比 度 级 别 。 
IMG FILTER_COLORIZE: 通过 使 用 argl, arg2 和 arg3 分 别 指定 red, blue 和 green 
来 转换 图 像 。 

IMG FILTER_EDGEDETECT: 用 边缘 检测 来 突出 图 像 的 边缘 。 

IMG _FILTER_EMBOSS: 使 图 像 浮雕 化 。 

IMG _ FILTER_GAUSSIAN_BLUR: 用 高 斯 算法 模糊 图 像 。 

IMG FILTER_SELECTIVE_BLUR: 模糊 图 像 。 

IMG _FILTER_MEAN_REMOVAL: 用 平均 移 除 法 来 达到 轮廓 效果 。 

IMG _FILTER_SMOOTH: 通过 使 用 argl 设 定 柔滑 级 别 使 图 像 更 柔滑 。 


晨 


【示例 10-30】 以 下 代码 演示 使 用 imagefilter() 函 数 对 图 像 使 用 过 滤器 。 


01 
02 
03 
04 
05 
06 


<?php 
header ("Content-type:image/jpeg"); // 自 定义 报头 
$srcl=imagecreatefromjpeg ('image.jpg');// 打 开源 文件 
imagefilter ($srcl, IMG FILTER NEGATE) ; // 对 图 片 颜色 进行 反 转 处 理 
$src2=imagecreatefromjpeg ('image.jpg');// 打 开源 文件 
imagefilter ($src2, IMG FILTER EMBOSS) ; // 对 图 像 进 行 浮 膨 化 处 理 
$src3=imagecreatefromjpeg ('image.jpg');// 打 开源 文件 
imagefilter ($src3,IMG FILTER MEAN REMOVAL); 


// 对 文件 进行 增强 轮廓 效果 处 理 
$img w=imagesx ($src1); // 获 取 源 图 像 宽度 
$img h=imagesy ($src1); // 获 取 源 图 像 高 度 


$img=imagecreatetruecolor ($img w*3,$img h); 
// 创 建 三 倍 于 image .jpg 图 像 宽度 的 画布 
// 将 image.jpg 复制 三 份 到 背景 中 
imagecopy ($img, $src1,0,0,0,0,$img w,$img h) 
imagecopy ($img, $src2, $img w,0,0,0,$img w,$img h); 
imagecopy ($img, $src3, $img w*2,0,0,0,$img w,$img h); 


imagejpeg ($img); // 输 出 图 像 
imagedestroy (Simg) // 清 除 图 像 释 放 资 源 


?> 


代码 运行 结果 如 图 10.36 所 示 。 
从 运行 结果 我 们 可 以 看 到 ， 相 同 的 原 图 片 经 过 不 同 风 格 的 处 理 都 取得 了 比较 理想 的 效 
果 。 当 然 这 里 只 演示 了 其 中 3 种 效果 ， 读 者 可 以 自己 尝试 其 他 剩余 未 演示 的 效果 。 


al 
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Ge 回 htpy/lecalhost/php/lo/lo sophp PD | iocahost | | a 


图 10.36 ”运行 结果 
10.4 ”生成 验证 码 


生成 验证 码 可 以 说 是 我 们 前 面 学 习 的 所 有 知识 的 一 个 综合 应 用 。 因 为 生成 验证 码 首 先 
要 在 图 片 中 绘制 文件 ， 其 次 要 加 入 一 些 干扰 元 素 ， 我 们 可 以 随机 生成 一 些 像 素 点 、 直 线 、 
椭圆 之 类 的 图 形 。 下 面 我 们 将 会 简单 实现 一 个 验证 码 图片 。 

首先 我 们 会 在 验证 码 生 成 一 些 随机 的 数字 或 者 字母 。 首 先 ， 生 成 随机 数字 我 们 可 以 使 
用 rand 函数 来 生成 ， 它 的 原型 如 下 : 

int rand ([ int $min ], int $max ) 

可 选 参数 min 用 来 设置 生成 的 随机 数 的 最 小 值 ; 参数 max 用 来 设置 生成 的 随机 数 的 最 
大 值 。 在 有 了 可 以 生成 指定 范围 的 随机 数 的 函数 后 ， 那 么 随机 生成 大 小 写字 母 的 问题 也 就 
迎刃而解 了 。 我 们 可 以 使 用 以 下 形式 来 生成 大 小 写字 母 : 

spPrintf('gsc'vrand(65,90) ) // 将 数字 转换 为 大 写字 母 

sprintf('%c',rand(97,122)) // 将 数组 转换 为 小 写字 母 

那么 下 面 我 们 首先 来 实现 随机 产生 字符 。 

【示例 10-31】 以 下 代码 演示 生成 4 位 随机 字符 串 。 


01 <?php 
02 $str=""; // 定 义 空 字符 用 来 接收 字符 串 
03 for ($i=0; $i<4; $i++) { // 使 用 for 循环 生成 4 位 随机 字符 
04 switch (rand (1,3)){ // 使 用 switch 随机 选择 生成 的 字符 
05 case 1: 
06 $str.=sprintf('%c' ,rand(65,90)); 
// 生 成 随机 大 写字 母 并 加 入 到 $str 变量 中 
07 break; 
08 case 2: 
09 $str.=sprintf ('%c' ,rand(97,122)); 
// 生 成 随机 小 写字 母 并 加 入 到 $str 变量 中 
10 break; 
ie CS de 
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12 $str.=rand(0,9);  // 生 成 随机 数字 并 加 入 到 $str 变量 中 
13 break; 

14 } 

15 } 

16 echo $str; // 输 出 生成 的 随机 字符 串 

ye 


代码 运行 结果 如 图 10.37 所 示 。 我 们 可 以 看 到 4 位 随机 字 i 
符 串 已 经 产生 了 ， 当 然 读 者 运行 该 示例 的 时 候 ， 运 行 结果 可 能 ”| @Y 人 wevearonm 


各 不 相同 ， 因 为 这 个 结果 是 随机 的 。 我 们 接着 来 实现 随机 生成 和 
一 些 图 形 干扰 元 素 。 
首先 ， 实 现 随 机 像素 点 可 以 用 如 下 的 代码 : 图 10.37 运行 结果 


for ($i=0;$i<100;$i++) 
imagesetpixel ($img, rand (0, $img x),rand(0,$img y),$white) 
实现 随机 直线 也 可 以 使 用 类 似 的 代码 : 
for ($i=0;$i<100;$i++) 
imageline ($img, rand(0, $img x),rand(0,$img y),rand(0,$img x),rand(0,$ 
img_y), $white) 
当然 我 们 还 可 以 加 入 其 他 一 些 图 形 ， 例 如 圆 形 、 圆 弧 和 多 边 形 等 ， 它 们 的 实现 方法 都 
类 似 。 这 里 我 们 就 不 做 详细 介绍 了 ， 读 者 可 以 自己 发 挥 。 
【示例 10-32】 以 下 代码 演示 生成 随机 像素 点 和 直线 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $img x=200; // 定 义 画布 宽度 

04 $img y=100; // 定 义 画 布 高 度 

05 $img=imagecreatetruecolor ($img x,$img y); // 创 建 背景 画布 

06 $white=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白 色 

07 // 循 环 输出 随机 线条 

08 for ($i=0; $i<10;$i++) 

09 imageline ($img,rand(0, $img x) ,rand(0,$img y),rand(0,$img x), 


rand (0, $img y),$white); 
10 // 循 环 输出 随机 像素 点 


Fe for ($i=0;$i<100; $i++) 

由 imagesetpixel ($img,rand(0, $img x) ,rand(0,$img Y) ,$white) 
13 imagepng ($img); // 输 出 图 像 

14 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释放 资源 
JE 


代码 运行 结果 如 图 10.38 所 示 。 
我 们 可 以 看 到 生成 的 干扰 元 素 还 是 比较 理想 的 ， 下 面 我 们 就 将 文字 和 干扰 元 素 整合 起 来 。 
【示例 10-33】 以 下 代码 演示 生成 验证 码 。 


01 <?php 

02 header ("Content-type:image/png"); // 自 定义 报头 

03 $str=''; // 定 义 空 字符 用 来 接收 字符 串 

04 $img x=200; // 定 义 画 布 宽 度 

05 $img y=100; // 定 义 画 布 高 度 

06 $img=imagecreatetruecolor ($img x,$img y); // 创 建 背景 画布 
07 $Swhite=imagecolorallocate ($img,255,255,255); ”// 定 义 白色 
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08 // 循 环 输出 随机 线条 
09 for ($i=0; $i<10;$i++) 
10 imageline ($img,rand(0,$img x),rand(0,$img y),rand(0,$img x), 
rand (0, $img y), S$white); 
Tl // 循 环 输出 随机 像素 点 
12 for ($i=0; $i<100; $i++) 
3 imagesetpixel ($img, rand (0, $img x),rand(0,$img y),$white); 
14 for ($i=0; $i<4; $i++) { // 使 用 for 循环 生成 4 位 随机 字符 
LS switch (rand(1,3) ){ // 使 用 switch 随机 选择 生成 的 字符 
16 case 1: 
这 $str.=sprintf ('%c',rand(65, 90)); 
// 生 成 随机 大 写字 母 并 加 入 到 $str 变量 中 
18 break; 
9 case 2: 
20 $str.=sprintf ('%c',rand(97,122)); 
// 生 成 随机 小 写字 母 并 加 入 到 $str 变量 中 
21 break; 
22 case 3: 
23 $str.=rand(0,9); // 生 成 随机 数字 并 加 入 到 $str 变量 中 
24 break; 
25 } 
26 } 
27 // 将 随机 字符 串 写 入 画布 并 使 用 一 个 小 幅 随 机 的 角度 
28 imagettftext ($img, 45, rand (0,15),25,75, $white, 
‘C:\Windows\Fonts\courbd.ttf', $str); 
29 imagepng ($img); // 输 出 图 像 
30 imagedestroy ($img); // 清 除 图 像 释 放 资 源 
300 9 
代码 运行 结果 如 图 10.39 所 示 。 
ey x 
@ httpy/localhost/php/ 
图 10.38 ”运行 结果 图 10.39 运行 结果 

从 运行 结果 可 以 看 到 ， 生 成 的 验证 码 还 是 比较 理想 的 ， 读 者 也 可 以 修改 示例 中 的 代码 


或 者 使 用 更 好 的 方法 来 生成 。 


10.5 小 结 


本 章 主要 介绍 了 如 何 使 用 PHP 中 的 函数 绘制 各 种 图 形 。 同时 还 简单 介绍 了 两 种 处 理 图 


片 的 方法 。 最 后 我 们 使 用 利用 前 面 所 有 的 知识 完成 了 验证 码 的 生成 。 本 章 最 重点 的 部 分 就 


在 于 图 像 的 4 


& 标 系统 。 经 过 许多 示例 的 演示 ， 相 信 读 者 已 经 能 够 熟练 地 使 用 这 些 函 数 来 绘 


制 出 期 望 的 图 形 。 


.264。 
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10.6 本 章 习题 


1. 使 用 header() 函 数 指定 文件 的 MIME 类 型 为 image/png。 
2. 使 用 imagecreatetruecolor() 函 数 创建 一 张 真 彩色 画布 。 


3. 使 用 imagecolorallocate() 函 数 定义 青色 并 填充 习题 2 创建 的 画布 。 


4. 使 用 imagefilledellipse() 函 数 绘 制 一 个 圆 形 并 使 用 青色 填充 。 
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数据 库 管理 系统 可 以 说 是 现在 Web 应 用 中 必 不 可 少 的 一 部 分 。 现 在 的 数据 库 管 理 系统 
有 很 多 ， 常 见 的 有 MySQL、Oracle、SQL Server 和 PostgreSQL 等 。 常 与 PHP 搭配 使 用 的 
数据 库 管 理 系统 是 MySQL。 流行 的 LAMP 组 合 就 是 Linux、Apache、MySQL 和 PHP。 由 此 
也 可 以 反映 出 MySQL 和 PHP 搭配 的 流行 程度 ,本 章 我 们 就 主要 介绍 使 用 PHP 操作 MySQL。 


11.1 MySQL 基础 


虽然 PHP 和 MySQL 组 合 是 非常 流行 的 ， 但 它们 毕竟 是 两 种 不 同 的 技术 。 因 此 现在 我 
们 需要 暂缓 PHP 的 学 习 ， 来 了 解 一 些 MySQL 或 者 说 是 对 大 多 数 数据 库 的 操作 基础 。 


11.1.1 ”使 用 MySQL 数据 库 前 的 准备 
由 于 我 们 使 用 的 是 集成 环境 ， 因 此 相关 配置 已 经 设置 得 比较 通用 了 ， 但 是 在 默认 的 情 


况 下 通常 需要 配置 php.ini 文件 , 来 获取 PHP 对 MySQL 的 支持 。php.ini 文件 中 需要 设置 的 
选项 如 下 : 


1005 extension=php_mysql.dll 
1006 extension=php_mysqli.dll 


在 确认 了 以 上 模块 被 加 载 之 后 , 我 们 就 可 以 从 XAMPP 控制 面板 中 启动 MySQL 服务 ， 
启动 后 的 状态 如 图 11.1 所 示 。 


11:07:15 [aysql] 
11:07:21 [aysql] 
11:16:07 [aysql] 


Atteapting to stop 下 SQL (PID: 3288) 
Status change detected: stopped 
Attenpting to start 了 SQL app.. 
Executing " a \ranpp\aysql\bin\aysqld. ere” —defaults-file="d:\zanpp\aysql\bin\ay, ini” —stan| 
Return code: 
17:12:42 [aysql] Status change oe cted: ruming 


| 


图 11.1 MySQL 启动 成 功 后 的 状态 
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在 MySQL 成 功 启动 后 ， 就 为 后 续 操作 做 好 了 基础 。 
11.1.2 ”连接 与 断 开 MySQL 数据 库 


数据 库 管 理 系统 是 用 来 管理 数据 的 。 同 操作 文件 类 似 ， 要 对 数据 进行 操作 ， 就 需要 打 
开 一 个 到 数据 的 连接 。MySQL 默认 的 客户 端 
是 基于 命令 行 的 , 我 们 可 以 通过 XAMPP 控制 ”| 于 人 
面板 中 的 Shell 按 包 来 打开 一 个 信行 窑 D。 | 
如 图 11.2 所 示 。 | 
我 们 可 以 在 命令 行 中 输入 如 下 的 命令 来 “站 
打开 与 MySQL 的 连接 : 图 11.2 命令 行 窗口 

mysql -u 用 户 名 -p 密码 


在 XAMPP 集成 环境 中 ， 默 认 的 用 户 名 为 root， 密 码 为 空 。 在 把 上 述 命 令 中 的 “用 户 
名 ”替换 为 “root” 按 下 Enter 键 提交 后 会 提示 我 们 输入 密码 ， 由 于 密码 为 空 ， 直 接 回 车 即 
可 。 然 后 窗口 中 就 会 显示 MySQL 的 欢迎 信息 ， 如 图 11.3 所 示 。 


丽 基于 员 XAMPP for Windows Emel | 


而 优 理 员 : XAMPP for Windows - mysql -u root -p ey >| 


Betting environnent for using XAMPP for Windows. | 


dninistratorBUSER d:\xanpp 
mysql -u root -p 
ter password: 

lcome to the MySQL nonitor. Connands end with ; or \g. 
our MySQL connection id is 1 
erver version: 5.5.27 MySQL Conmunity Server 《GPL》 


Copyright Cc> 2808, 2811, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved. 


ffiliates. Other nanes may be tradenarks of their respective 


2 is a registered tradenark of Oracle Corporation and/or its 
wners. 


Type ’help;’ or ’\h’ for help- Type ’\¢’ to clear the current input statement- 


mysql> = 


图 11.3 连接 MySQL 服务 后 出 现 的 提示 信息 


现在 我 们 就 已 经 连接 了 MySQL。 断 开 与 MySQL 的 连接 可 以 输入 exit 命令 来 退出 , 退 
出 后 的 窗口 状态 如 图 11.4 所 示 。 


国 管理 员 : XAMPP for Windows ee >| 


istratorBUSER d:\xanpp 


mysql -~u root -p | 
ter passvord: 
lcone to the MySQL nonitor. Connands end with ; or \g- 
Wour MySQL connection id is 1 
erver version: 5.5.27 MySQL Comnunity Server 《GPL 


opyright Ce> 2989。2811。Oracle and/or its affiliates. All rights reserved. 
racle is a registered tradenark of Oracle Corporation and/or its 
ffiliates. Other nanes nay be tradenarks of their respective 


wners. 


ype ’help;’ or ’\h’ for help. Type ’\c’ to clear the current input statenent. 


ysql> exit 
ye 


dninistrator@USER d:\xanpp 


图 11.4 断 开 与 MySQL 的 连接 


.2 
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以 上 介绍 的 就 是 连接 与 断 开 MySQL 的 操作 。 虽 然 这 两 步 操作 是 非常 简单 的 ， 但 它们 
是 非常 重要 的 两 个 步 又， 在 PHP 操作 数据 库 管 理 系统 的 过 程 中 同样 是 不 可 或 缺 的 。 


11.1.3 数据库 操作 


数据 库 管理 系统 通常 使 用 SQL (结构 化 查询 语言 ) 语句 来 操作 。SQL 是 大 多 数 关系 数 
据 库 管 理 系统 所 支持 的 工业 标准 。 在 接 下 来 的 大 部 分 内 容 中 ， 我 们 都 将 介绍 SQL 的 使 用 。 
1. 查看 数据 库 
在 一 个 数据 库 系统 中 可 以 有 多 个 数据 库 ， 查 看 该 数据 库 管理 系统 中 存在 的 数据 库 可 以 
使 用 如 下 命令 : 
SHOW DATABASES 
SQL 命令 中 的 关键 字 通 常 建议 使 用 大 写 。 一 条 SQL 命令 应 该 是 以 分 号 结束 的 。 我 们 
使 用 上 面 的 命令 来 查看 当前 的 MySQL 中 所 有 的 数据 库 ， 执 行 的 结果 如 下 : 


mysql> SHOW DATABASES; 


4 
| 
于 
information_schema | 
cdcol | 

| 
Performance_schema | 
phpmyadmin | 
webauth | 

所 


| 
2 
I 

6 rows in set (0.00 sec) 

从 执行 结果 可 以 看 到 ， 现 在 的 MySQL 中 存在 6 个 数据 库 。 

2. 创建 数据 库 

为 了 使 对 数据 库 的 操作 不 会 影响 到 其 他 数据 库 而 导致 系统 不 稳定 ， 通 常会 创建 一 个 用 
于 学 习 的 数据 库 。 创 建 数据 库 使 用 的 命令 如 下 : 

CREATE DATABASE 数据 库 名 称 

如 果 期 望 创建 的 数据 库 名 称 已 经 存在 ， 则 会 报告 一 条 错误 ， 如 创建 成 功 则 报告 影响 到 
的 数据 行 数 。 下 面 我 们 就 来 创建 一 个 名 为 mydatabase 的 数据 库 ， 执 行 的 结果 如 下 : 


mysql> CREATE DATABASE mydatabase; 
Query OK, 1 row affected (0.00 sec) 


我 们 可 以 再 次 查看 数据 库 ， 运 行 结果 如 下 : 


mysql> SHOW DATABASES; 


+ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| Database | 
+---------------------- 十 
| information schema 1 
| cdcol | 
| mydatabase 1 
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| mysql 

| performance schema 
| Phpmyadmin 

| webauth 


7 rows in set (0.00 sec) 

从 查询 结果 中 可 以 看 到 ，mydatabase 数据 库 已 经 被 建立 。 

3. 删除 数据 库 

与 创建 数据 库 对 应 的 是 删除 数据 库 。 当 一 个 数据 库 不 再 需要 使 用 的 时 候 就 可 以 将 其 删 
除 。 删 除 一 个 数据 库 的 命令 如 下 : 

DROP DATABASE 数据 库 名 称 

例如 删除 我 们 新 创建 的 mydatabase 数据 库 的 语句 如 下 : 

DROP DATABASE mydatabase; 

该 语句 正确 执行 后 mydatabase 数据 库 会 被 删除 ， 这 里 不 做 详细 演示 。 

4. 取消 操作 

当 我 们 在 输入 SQL 命令 的 过 程 中 出 现 错误 时 ， 可 以 通过 在 结尾 加 入 “\c” 来 取消 当前 
SQL 命令 。 例 如 下 面 的 语句 : 


DROP DATABASE mydatabase\c 


11.1.4 ”数据 表 操 作 


在 一 个 数据 库 管理 系统 中 ， 通 常会 有 多 个 数据 库 。 直 接 用 来 存储 数据 的 是 数据 库 中 的 
数据 表 ， 数 据 表 就 类 似 于 一 个 二 维 表格 。 
1. 选择 数据 库 


在 前 面 的 讲解 过 程 中 我 们 可 以 看 到 一 个 数据 库 管 理 系统 中 可 以 有 多 个 数据 库 。 要 指定 
操作 的 数据 库 需 要 使 用 的 命令 如 下 : 

USE 数据 库 名 称 ; 

这 里 我 们 可 以 选择 一 个 存在 的 数据 库 。 选 择 数据 库 管 理 系统 中 名 为 mysql 的 数据 库 需 
要 执行 的 命令 及 执行 的 效果 如 下 : 


mysql> USE mysql; 
Database changed 


在 成 功 选择 数据 库 后 客户 端 会 返回 Database changed 的 提示 信息 。 

2. 显示 数据 库 中 的 数据 表 

在 成 功 选择 一 个 数据 库 以 后 ， 我 们 就 可 以 通过 使 用 如 下 命令 来 查看 该 数据 库 中 的 数据 表 : 
SHOW TABLES; 


“Ds 
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在 执行 该 命令 后 通常 会 出 现 如 下 类 似 的 信息 : 


mysql> SHOW TABLES; 


十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| Tables in mysql 1 
二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| columns priv | 
1 db 1 
| user | 
二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


24 rows in set (0.00 sec) 
限于 篇 幅 问 题 ， 我 们 这 里 只 列 出 了 查询 结果 中 的 一 部 分 。 
3. 创建 数据 表 和 查看 数据 表 结 构 

创建 数据 表 可 以 使 用 以 下 语句 : 

CREATE TABLE 数据 表 名 (数据 表 定义 ) ; 


数据 表 名 可 以 使 用 不 包括 “\”、“/” 和 “.” 的 字符 。 数 据 表 定义 通常 会 定义 该 数据 表 
的 字段 名 、 字 段 类 型 、 数 据 宽度 、 是 否 可 以 为 空 、 主 键 、 自 动 增加 和 默认 值 。 通 常 形式 如 下 : 


字段 名 字段 类 型 [ (字段 宽度 ) ] [NOT NULL] [PRIMARY KEY] [RUTO_INCREMENT] [DEFAULT 


默认 值 ] 


以 上 的 形式 可 以 在 
统 中 常用 的 数据 类 型 及 其 取 值 返回 如 表 11.1 所 示 。 


-条 SQL 语句 中 存在 多 次 以 定义 数据 表 的 多 个 字段 。 数 据 库 管理 系 


表 11.1 常用 数据 类 型 


类 ”型 | 点 用 存储 说 明 
空间 
[类 型 ,有 符号 时 的 取 值 范围 为 一 128 一 127, 无 符号 时 的 取 值 范围 为 0 一 
人 人 符号 时 的 取 值 范围 为 一 128 一 127, 无 符号 时 的 取 值 范围 为 0 
SR 8 a 有 符号 时 的 取 值 范围 为 一 32768 一 32767,， 无 符号 时 的 取 值 范围 
5 0~65535 
MEDIUMINT 3 有 符号 时 的 取 值 范围 为 一 8388608 一 8388607， 无 符号 时 的 取 值 范围 为 0 一 
16777215 
Me 有 符号 时 的 取 值 范围 为 一 2147483648 一 2147483647, 无 符号 时 的 取 值 范围 
为 0 一 4294967295 
有 符号 时 的 取 值 范围 为 一 9223372036854775808 一 9223372036854775807， 
无 符号 时 的 取 值 范围 为 0 一 18446744073709551615 
DATE 3 日 期 和 时 间 类 型 ， 支 持 的 范围 为 “1000-01-01” 到 “9999-12-31” 
日 期 和 时 间 类 型 ， 支 持 的 范围 为 “1000-01-01 00:00:00” 到 “9999-12-31 
人 23:59:59” 
CHAR(n) n 字符 类 型 ， 可 以 使 用 n 限制 允许 的 字符 长 度 ， 取 值 范围 为 0~255 
VARCHAR(n) nt+1 字符 类 型 ， 可 以 使 用 n 限制 允许 的 字符 长 度 ， 取 值 范围 为 0 一 65535 


在 了 解 了 数据 类 型 之 后 ， 我 们 就 可 以 来 创建 一 个 最 简单 的 数据 表 。 为 了 数据 的 安全 ， 
我 们 选择 在 前 面 创建 的 mydatabase 数据 库 中 创建 数据 表 ， 创 建 的 代码 如 下 : 


=270” 
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CREATE TABLE simple table (id INT) ; 
以 上 代码 执行 后 会 输出 以 下 信息 : 


mysql> CREATE TABLE simple table(id INT) 
Query OK, 0 rows affected (0.13 sec) 


提示 信息 显示 查询 成 功 ， 我 们 可 以 通过 如 下 命令 来 查看 数据 表 的 结构 : 
DESCRIBE 数据 表 名 称 ; 


查看 simple_table 数据 表 结构 的 语句 及 执行 结果 如 下 : 
mysql> 有 i table; 


十 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 + 
L Field 1， Type | Null | Key Default | Extra | 
--------+---------+-- 一 -一 + 一 -一 一 一 -+ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -二 一 一 一 一 一 一 一 十 
i id int (11) 1 YES | | NULL 1 | 
+--------+---------+------- +------- +--- 一 -一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 + 


下 Pom in Se (0.01 ee 


从 执行 结果 可 以 看 到 该 表 的 信息 ， 由 于 我 们 只 设 定 了 列 名 称 和 类 型 ， 因 此 其 他 选项 均 
使 用 默认 值 。 其 他 选项 被 设置 后 的 效果 说 明 如 下 。 

口 NOT NULL: 该 选项 被 设置 后 该 字段 不 能 为 空 ， 例 如 可 以 限制 用 户 名 字段 

口 PRIMARY KEY: 该 选择 用 来 设置 字段 为 主键 , 一 个 表 中 只 可 有 一 个 主键 , 主键 的 

值 不 可 以 重复 。 可 以 将 ID 类 的 字段 设置 为 主键 。 

口 DEFAULT: 该 选项 用 来 设置 字段 的 默认 值 。 

现在 我 们 就 可 以 来 完整 地 创建 一 个 数据 表 。 数 据 表 的 名 称 我 们 定 为 complete table, 数 
据 表 的 信息 如 表 11.2 所 示 。 


表 11.2 complete_table 数据 表 信 息 


列 名 称 数据 类 型 主键 
id INT | NOTNULL | AUTO INCREMENT |- [PRIMARY KEY 
name VRCHARCO | NoTNULL|- |- | 
sex cr |- | lw | 
register time DATE l= | 一 | 


根据 表 11.2 我 们 就 可 以 使 用 如 下 的 SQL 语句 来 创建 complete_table 数据 表 : 


CREATE TABLE complete table ( 
id INT NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY, 
name VARCHAR(20) NOT NULL, 
Sex CHAR(4) DEFAULT ‘boy’, 
register time DATE 


以 上 语句 的 执行 效果 如 下 : 


mysql> CREATE TABLE complete table( 
-> id INT NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY, 
-> name VARCHAR(20) NOT NULL, 
-> sex CHAR(4) DEFAULT 'boy', 
-> register time DATE 
人 


Sa 
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Query OK，0 rows affected (0.04 sec) 
提示 信息 表示 查询 成 功 , 说 明 complete_table 数据 表 已 经 创建 成 功 。 查 看 complete_table 
数据 表 的 信息 如 下 : 


mysql> DESCRIBE complete table; 
+ 


1 
二 
| 
| 
| 


| nt Cy) | NO | PRI | auto increment | 
| varchar (20)| NO | | | 
| char (4) | YES | | | 
| register time | date LxES | | | 
+---------- 一 -一 +------------ +-- 一 -一 一 + 一 一 一 一 +- 一 一 一 一 一 -一 一 二 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


4 rows in set (0.01 sec) 

从 查询 结果 可 以 清楚 地 看 出 ， 创 建 的 complete_table 数据 表 与 我 们 在 表 11.2 中 所 规定 
的 信息 是 完全 一 致 的 。 

4. 修改 数据 表 结构 

数据 表 在 创建 好 之 后 通常 不 会 频繁 改动 ， 但 是 在 有 些 时 候 改 动 表 结 构 是 必要 的 。 例 如 

-个 社交 网 站 ， 记 录用 户 的 数据 表 在 初期 id 的 数据 类 型 被 设置 为 TINYINT 型 ， 如 果 注 册 

的 用 户 非常 多 ， 那 么 就 有 必要 使 用 取 值 范围 更 大 的 数据 类 型 。 

修改 数据 表 的 结构 可 以 使 用 以 下 形式 的 语句 : 

ALTER TABLE 数据 表 名 修改 规则 ; 

常用 的 修改 规则 有 增加 、 修 改 和 删除 列 ， 它 们 的 形式 如 下 : 

RDD 列 信息 ， 


MODIFY 列 名 称 修改 规则 ; 
DROP 列 名 称 ; 


例如 为 complete_table 数据 表 添加 age 列 ， 可 以 使 用 以 下 语句 : 

ALTER TABLE complete ADD age CHAR AFTER name; 

以 上 语句 执行 后 , 会 在 name 列 后 增加 名 为 age 数据 类 型 为 char 的 列 ， 执 行 效果 如 下 : 
mysql> ALTER TABLE complete table ADD age CHAR AFTER name; 


Query OK, 0 rows affected (0.09 sec) 
Records: 0 Duplicates: 0 Warnings: 0 


查看 修改 后 的 表 结 构 如 下 : 
mysql> DESCRIBE complete table; 


二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra | 
+--------------- 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 +- 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| id | int (11) | NO | PRI | NULL | auto increment | 
| name | varchar (20) | NO | | NULL 1 1 
| age | char (1) 1 YES | | NULL | | 
| sex | char (4) :二 志 | | boy 1 | 
| register time| date 1 YES | | NULL | | 
+ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


5 rows in set (0.01 sec) 
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从 查询 结果 可 以 看 出 在 name 列 后 加 入 了 age 列 ， 如 果 新 添加 的 列 要 作为 第 一 列 ， 则 
可 以 使 用 FIRST 选 项 。 接 着 我 们 可 以 MODIFY 选项 来 将 age 列 的 数据 类 型 修改 为 TINYINT 
并 设置 为 不 可 为 空 ， 使 用 的 语句 及 执行 效果 如 下 : 

mysql> ALTER TABLE complete table MODIFY age TINYINT NOT NULL; 


Query OK, 0 rows affected (0.09 sec) 
Records: 0 Duplicates: 0 Warnings: 0 


再 次 查看 数据 表 结 构 如 下 : 

mysql> DESCRIBE 2 te 

十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| Field : Type ! Null 1 Key | Default | Extra | 
+--------------- + 一 -一 一 一 一 -一 +- 一 -一 -+ 一 一 一 一 一 +------- 一 一 +---------------- 十 
| id tnttliy) | NO 1 PRI | NULL | auto increment | 
| name | varchar (20)| NO | | NULL | | 
| age | tinyint(4) | NO | | NULL | | 
| sex | char (4) | YES | | boy | | 
| register time | date | YES | | NULL | | 
+--------------- +------------ +--- 一 一 一 + 一 一 一 一 一 +--------- +---------------- + 


5 rows in set (0.01 sec) 


从 修改 后 的 表 结 构 中 可 以 看 出 ， 修 改 的 结果 与 我 们 期 望 的 结果 是 相同 的 。 删 除 列 的 语 
句 非常 简单 ， 删 除 age 列 可 以 使 用 如 下 的 语 扣 

ALTER TABLE complete DROP age; 

为 了 保持 数据 表 的 完整 性 ， 这 里 我 们 就 不 做 实际 演示 。 

5. 为 表 添加 、 修 改 和 删除 数据 

在 创建 了 期 望 的 数据 表 之 后 ， 我 们 就 可 以 向 该 数据 表 中 添加 数据 了 。 向 数据 表 中 添加 
数据 可 以 使 用 以 下 语句 : 

INSERT 数据 表 名 ( 列 名 ,…) VALUES ( 值 , .…); 

向 complete table 中 插入 一 行 数据 的 语句 如 下 : 


INSERT complete table (name,age,sex,register time) 
VALUES ('Tom',15, 'boy',CURDATE()); 


全 注意 CURDATE() 为 MySQL 中 的 函数 ， 它 可 以 获取 系统 当前 时 间 。 
以 上 语句 的 执行 效果 如 下 : 
mysql> INSERT complete table (name,age,sex,register time) VALUES( 
-> "Tom' ,15，'boy' ,CURDATE () ) ; 
Query OK，1 row affected (0.01 sec) 
同 创建 数据 表 类 似 ， 可 以 通过 逗号 来 分 隔 每 行 数据 的 值 ， 以 使 用 一 条 SQL 语句 向 数据 
表 中 插入 多 行 数据 : 


mysql> INSERT complete table (name,age,sex,register time)VALUES 
-> (Vim, 16 .boy CORDATE()), 
-> ('Mary','13','girl',CURDATE()), 
-> ('Anne','14','girl',CURDATE ()) 

Query OK, 3 rows affected (0.04 sec) 
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Records: 3 Duplicates: 0 Warnings: 0 


到 此 为 止 ， 我 们 为 complete table 数据 表 中 加 入 了 4 行 数据 。 有 些 数据 会 经 常 改 变 ， 
我 们 就 可 以 通过 使 用 以 下 语句 来 更 改 数据 : 

UPDATE 数据 表 名 SET 列 名 称 = 值 [WHERE 设置 条 件 ] ; 

将 数据 表 中 Jim 的 年 龄 由 16 改 为 15 的 语句 如 下 : 

UPDATE complete _ table SET age=15 WHERE name=’ Jim’; 
全 注意 :如 果 不 指定 设置 条 件 ， 则 会 更 改 数据 表 中 所 有 的 记录 。 

以 上 语句 的 执行 效果 如 下 : 

mysql> UPDATE complete table SET age=15 WHERE name='Jim'; 


Query OK, 1 row affected (0.04 sec) 
Rows matched: 1 Changed: 1 Warnings: 0 


删除 数据 表 中 的 数据 可 以 使 用 以 下 的 形式 : 
DELETE FROM 数据 表 名 [WHERE 删除 条 件 ] ; 
删除 数据 表 中 Mary 的 记录 可 以 使 用 以 下 的 语句 : 
DELETE FROM complete table WHERE name='Mary'; 
全 注意 :如 果 不 指定 删除 条 件 ， 则 会 删除 数据 表 中 所 有 的 记录 
以 上 语句 的 执行 效果 如 下 : 


mysql> DELETE FROM complete table WHERE name='Mary'; 
Query OK, 1 row affected (0.03 sec) 


对 数据 表 中 记录 的 操作 这 里 只 做 了 简单 介绍 ， 如 果 读 者 想 要 深入 学 习 ， 可 以 参考 相关 
专业 的 书籍 。 

6. 删除 数据 表 

当 一 个 数据 表 不 再 需要 的 时 候 就 可 以 将 其 删除 ， 可 以 使 用 以 下 形式 : 

DROP TABLE 数据 表 名 ; 
全 注意 ; 该 语句 会 删除 表 中 的 数据 及 表 的 结构 ， 需 要 谨慎 使 用 。 

删除 complete table 数据 表 可 以 使 用 以 下 语句 : 

DROP TABLE complete table; 

以 上 语句 的 执行 效果 如 下 : 


mysql> DROP TABLE complete table; 
Query OK, 0 rows affected (0.03 sec) 


执行 成 功 后 complete 数据 表 即 被 删除 ， 查 看 mydatabase 数据 库 中 的 数据 表 : 


mysql> SHOW TABLES; 
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二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 
| Tables_in mydatabase | 
十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 
| simple table 1 
二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


1 row in set (0.00 sec) 
从 查询 结果 可 以 看 出 ，mydatabase 数据 库 中 只 存在 simple_table 数据 表 。 
11.1.5 ”查询 数据 操作 


查询 数据 库 操作 是 数据 库 管理 系统 中 使 用 最 频繁 的 操作 。 本 节 就 简单 介绍 一 下 查询 数 
据 的 操作 。 在 进行 查询 操作 之 前 ， 我 们 应 该 建立 一 个 如 表 11.3 所 示 的 简单 数据 表 。 
表 11.3 report_card 表 
student_id name total_points 
1 Jim 240 
2 Tom 230 
3 Anne 235 
4 Mary 241 
电 Allen 243 
查询 整个 表 中 的 数据 可 以 使 用 以 下 语句 : 
SELECT * FROM 数据 表 名 ; 
查看 report_card 数据 表 信 息 的 语句 及 执行 效果 如 下 : 
mysql> SELECT * FROM report card; 
+----------- +--- 一 一 一 +--- 一 -一 -一 一 +-- 一 -一 一 +------ 一 -一 + 一 -一 -一 -一 一 一 一 -一 一 + 
| student idl name | chinese | math | english | total points | 
+----------- +-- 一 -一 一 +--- 一 一 -一 一 一 一 一 +-- 一 -一 一 一 +--- 一 -一 -一 + 一 -一 一 一 -一 一 一 一 -一 一 一 + 
| Lim 1 85 | 下 昌国 | 92 | 240 | 
| 2 | Tom | 66 | | 89 | 230 | 
| 3 1 anne | 92 | 76 | 67 1 人] | 
| 4 | Mary | 78 | 90 1 73 | 241 | 
1 5 1 Lien | 90 | 77 1 76 | 243 | 
+----------- +------ +- 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 +-- 一 一- 一 一 -一 二 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


5 rows in set (0.00 sec) 

查看 数据 表 中 指定 的 列 可 以 使 用 以 下 形式 : 

SELECT 列 名 称 [,…] FROM 数据 表 名 ; 

查看 report_card 数据 表 中 的 name 和 total_points 列 的 语句 及 执行 效果 如 下 : 


mysql> SELECT name,total points FROM report card; 
+ 


+------- +-- 一 一- 一 -一 一 -一 -一 一 

| name | total points | 

+----- 一 一 +- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| Jim | 240 | 
| Tom 1 230 1 
| Anne | 235 | 
| Mary | 241 1 
| Allen | 243 1 
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+ 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 
5 rows in set (0.00 sec) 


与 修改 数据 表 类 似 ， 查 询 数据 也 可 以 通过 使 用 WHERE 设置 查询 条 件 ， 形 式 如 下 : 
SELECT { 列 名 称 [,…] 1*} FROM 数据 表 名 WHERE 查询 条 件 ; 
查询 report_card 数据 表 中 Anne 成 绩 使 用 的 语句 及 执行 效果 如 下 : 


R22 SELECT * FROM report card WHERE name='Anne'; 


一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 
student id | name | chinese | math | english | total points | 
+ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| 3 | Anne | 2 eal Sxl 2 

+------------ 一 + 一 一 一 一 一 + 一 -一 -一 + 一 -一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 一 +-- 一 -一 一 -一 一 一 -一 + 


1 row in set (0.00 sec) 


查询 chinese 列 值 大 于 80 的 数据 并 显示 其 name 列 的 语句 以 及 执行 效果 如 下 : 


mysql> Ea name FROM report card WHERE chinese>80; 


让 
| name 
+---------- 十 
| Jim | 
| Anne | 
| Allen | 
+---------- 十 


3 rows in set (0.00 sec) 
查询 数据 操作 还 可 以 使 用 ORDER BY 选项 对 查询 结果 排序 ， 语 句 形式 如 下 : 
SELECT { 列 名 称 [,…] 1*} FROM 数据 表 名 ORDER BY 列 名 称 [,…] [ASCIDESC[,..]]; 


ASC 和 DESC 选项 用 于 控制 排序 方式 ， 默 认为 按照 升序 排列 (ASC)。 将 表 report_card 
按照 total_points 列 降 序 排列 使 用 的 语句 以 及 运行 效果 如 下 : 

mysql> SELECT * FROM report card ORDER BY 2 ._ Points DESC; 
+------------- +-------- +----------- +------+-------- +-------------- 十 
| student id | name chinese | math | ER total points | 
+------------- +-------- +----------- 十 -一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| 5 | Allen 90 1 3 1 76 了 243 | 
| 4 | Mary 78 | 30 1 | 241 | 
1 1 | Jim 85 1 S30 人 1 240 | 
1 | Anne 92 | 2 | | 235 | 
| 2 | Tom 66 | a9 230 | 
+------------- + 一 一 一 一 一 一 一 + 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 +- 一 一- 一 + 一 -一 一 一 一 一 +-------------- + 


5 rows in set (0.00 sec) 

通过 使 用 LIMIT 选项 可 以 设置 输出 查询 结果 的 条 数 ， 语 法 形式 如 下 : 
SELECT { 列 名 称 [,.…] 1*} FROM 数据 表 名 LIMIT 行 数 ; 

将 上 面 排序 的 结果 只 显示 前 3 行 的 语句 及 执行 效果 : 


mysql> SELECT * FROM report card ORDER BY total points DESC LIMIT 3; 


+ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 4- 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| student id | name | chinese | math | english| total points | 
十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 +- 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
1 5 | Allen 1 90 1 了 ET 76 1 243 | 
1 4 | Mary | 78 1 90 | 3 1 241 1 
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3 rows in set (0.00 sec) 


以 上 介绍 的 就 是 查询 数据 库 操作 常用 的 一 些 操作 ， 如 果 读 者 想 要 学 习 更 多 的 数据 库 查 
询 操作 的 知识 ， 可 以 参考 相关 专业 书籍 。 


11.1.6 ”使 用 phpMyAdmin 管理 数据 库 


在 前 面 的 学 习 过 程 中 ， 我 们 一 直 都 是 在 命令 行 中 进行 一 系列 的 操作 。 以 命令 行 的 方式 
操作 数据 库 虽 然 效 率 很 高 ， 但 是 对 于 初学 者 或 者 业余 爱好 者 来 说 都 是 不 太 友好 的 。 
phpMyAdmin 是 使 用 PHP 编写 的 一 套用 户 界面 友好 的 数据 库 管 理工 具 。 在 我 们 使 用 的 
XAMPP 集成 环境 中 就 包含 这 个 工具 。 因 为 类 似 的 工具 都 对 数据 库 的 操作 进行 了 简化 ， 虽 
然 操作 都 非常 简单 , 但 是 对 于 我 们 学 习 PHP 的 读者 来 说 并 不 是 最 合适 的 。 因 此 本 章 才 会 以 
命令 行 方式 为 主 ， 而 不 是 使 用 phpMyAdmin。 下 面 就 来 简单 介绍 一 下 phpMyAdmin。 


启动 phppMyAdmin 


启动 phpMyAdmin 的 方式 有 两 种 ， 一 种 为 直接 使 用 浏览 器 访问 地 址 http://localhost/ 
phpmyadmin/ 即 可 。 第 二 种 方式 为 从 XAMPP 控制 面板 启动 ， 操 作 如 图 11.5 所 示 。 
回 xAMpp Control Panel v310 310 [Compiled September 20th 2012] 和 
XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0 -com | 


回 区 
Er Pots Pors) Actons 区 
这 80,43 [ES Faemnd] Eco Eee Ese 
四 S340 ET (Tn) ET 
ED smn | stastas) lems) (ina) 
[区] ES) | sm" | Eco Etosa [Bom 


Control Panel Ready 
Attenpting to start Apache app. 
Execut 
Return 
Status chenes te ruming 

eed et MySQL app. 

\xanpp ysal\bin\aysqld. exe” —defaults-filend: \sampp\ayzql\bin\ay. ini” —stan| 


“ad: Nie 地 Ntpd es 


in“ 0 calhost/phoaysdain/” 
Eee “dd: \xanpp\” 
Executing “http: host/phpayadain/” 


图 11.5 ”使 用 XAMPP 控制 面板 打开 phpMyAdmin 


phpMyAdmin 的 主 界面 如 图 11.6 所 示 。 

phpMyAdmin 主 界面 的 左 侧 列 出 的 是 当前 系统 中 的 数据 库 。 大 部 分 右 侧 则 是 一 些 容易 
理解 的 设置 和 相关 的 信息 。 

2. 管理 数据 库 

在 phpMyAdmin 主 界面 左 侧 的 数据 库 中 单 击 一 个 数据 库 即 可 查看 该 数据 库 , 这 里 以 查 
看 mydatabase 数据 库 为 例 ， 该 数据 库 的 信息 如 图 11.7 所 示 。 


单 击 其 中 的 数据 表 名 称 即 可 查看 该 数据 表 中 的 数据 。 这 里 以 查看 report_card 数据 表 为 
例 ， 如 图 11.8 所 示 。 
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图 11.8 report_card 数据 表 


单 击 数据 表 对 应 操作 中 的 “结构 ”可 以 查看 数据 表 的 结构 ， 这 里 以 complete table 为 
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例 ， 如 图 11.9 所 示 。 


phpMyAdmin 
人 多 志和 9 § 
i 1 五。 AUTO_NOREMENT 了 人 吕 册 日 了 REEERSWO 户 全 国电 -加 地 区 站 夺 


[Ee [a SINCT) 人 于 革 夯 旭 一 癌 表 引 ES 
9 Wf EDISTINCT) 力主 着 国志 一 国家 | 车 全 有 国 全 者 守 
TINCT) 少 主讲 辐 上 一 司 二 和 代 主 同 1 全 二 
8 了 局 于 月 让 # 生 中 (DISTNCT) 户主 补 轩 发 同宗 引 阳 斌 有 用 主神 守 


图 11.9 _ complete table 数据 表 的 结构 


单 击 数据 表 对 应 操作 中 的 “插入 ”按钮 ， 可 以 为 数据 表 添 加 数据 ， 这 里 以 report_card 
为 例 ， 如 图 11.10 所 示 。 


phpMyAdmin 


和 ie TRNA A Ban Eon 局 SA Far Som HaF MFR uk 
Ee 和 各 从 PP 大 小 多 外 
[| 
= 二 口 complete_ mhle 已 人 入 
Er 

口 mperceand 
上 Te smdentd toon) 
(simple abe 已 

a 2 | 

| © lm 1 


ce mt | 
nl | 
EPI ageh tn 本 
i 


| 3 totaponts smalinio) | 
[En 


@ i 扫 有 


回避 认 
字 慑 EL 男 扫 
smdentd tm [六 本 


mme vadaao0[ 本 


11.10 插入 数据 


从 以 上 一 系列 的 介绍 可 以 看 出 ，phpMyAdmin 的 使 用 是 非常 简单 和 直观 的 ， 这 里 不 多 
做 介绍 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 自己 尝试 其 他 操作 。 


11.2 使 用 PHP 操作 数据 库 
在 11.1 节 中 介绍 了 使 用 命令 行 方式 或 者 phpMyAdmin 工具 来 管理 数据 库 。 本 节 我 们 来 
介绍 使 用 PHP 来 实现 操作 数据 库 。 
11.2.1 ”PHP 操作 数据 库 流程 


标准 的 数据 库 操作 流程 分 为 以 下 3 步 : 
(1) 打开 与 数据 库 的 连接 。 
(2) 对 数据 库 进 行 相关 操作 。 
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(3) 关闭 与 数据 库 的 连接 。 

打开 与 数据 库 的 连接 可 以 使 用 mysql_connect() 函 数 ， 该 函数 原型 如 下 : 

resource mysql connect ([ string $server [, string $username [, string 

$password [, bool $new link [, int $client flags ]]]]] ) 

参数 server 为 MySQL 服务 器 名 ， 默认 为 “localhost:3306” 参数 username 为 数据 库 的 
用 户 名 ; 参数 password 为 数据 库 对 应 用 户 名 的 密码 ;参数 new_link 用 来 控制 是 否 打 开 新 
的 连接 ; 参数 client_flags 用 于 传送 客户 端 标记 ， 可 以 为 以 下 参数 。 

口 MYSQL CLIENT_COMPRESS: 使 用 压缩 的 通信 协议 。 

口 MYSQL_ CLIENT IGNORE _ SPACE: 允许 在 函数 名 后 有 空格 。 

口 MYSQL CLIENT INTERACTIVE: 允许 断 开 连接 之 前 等 候 interactive_ timeout 时 间 。 

口 MYSQL_ CLIENT SSL: 使 用 SSL 加 密 。 

mysql_ connect() 函 数 通 常 只 使 用 前 三 个 参数 。 

关闭 数据 库 连 接 可 以 使 用 mysql_close0 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool mysql close ([ resource $link identifier ] ) 


参数 link_identifier 为 打开 的 数据 库 连 接 , 如 果 省 略 该 参数 则 关闭 上 一 个 打开 的 数据 库 
连接 。 该 函数 不 是 必须 要 调用 的 ， 当 程序 执行 完毕 后 ， 数 据 库 管理 系统 会 自动 关闭 非 持久 
【示例 11-1】 以 下 代码 演示 使 用 mysql_connect() 函 数 连接 MySQL 服务 器 。 


01 <?phi 
02 Sal eae, noonlibopt A300 ro or 
die (' 数 据 库 连 接 失败 ! ') ; ”// 连 接 失 败 则 终止 执行 

03 echo ' 数 据 库 连接 成 功 ! '; // 连 接 成 功 则 输出 成 功 信 息 

04 mysql close ($1link); // 关 闭 数据 库 连 接 

O05 ?> 

以 上 代码 运行 结果 如 图 11.11 所 示 。 

服务 器 名 称 、 用 户 名 和 密码 错误 均 会 导致 连接 失败 。 但 “| 畏 梧 Eeeereem 
是 所 有 参数 为 空 的 时 候 有 可 能 会 连接 成 功 ， MySQL 可 
能 会 有 一 个 任意 用 户 名 并 且 没有 密码 的 用 户 ， 但 是 这 些 用 户 

可 能 会 没有 足够 的 权限 去 操作 MySQL。 图 11.11 运行 结果 


11.2.2 ”查询 数据 库 

在 成 功 连接 数据 库 之 后 即 可 对 数据 库 进行 查询 操作 ， 这 就 类 似 于 在 命令 行 方 式 下 成 功 
登录 后 向 数据 库 发 送 SQL 语句 。 

1. 发 送 SQL 查询 


在 PHP 中 向 数据 库 发 送 SQL 查询 可 以 使 用 mysql query() 函 数 ， 该 函数 会 向 数据 库 发 
送 SQL 查询 并 将 查询 的 结果 返回 。mysql_query() 函 数 的 原型 如 下 : 


resource mysql query ( string $query [, resource S$link identifier ] ) 


参数 query 即 为 SQL 语句 ; 可 选 参数 link identifier 为 打开 的 数据 库 连 接 ， 如 果 省 略 则 


数据 库 连 接 成 功 ! 


“0 


第 11 章 ”数据库 管理 系统 


使 用 上 一 个 打开 的 连接 ， 没 有 打开 的 连接 ， 则 该 函数 会 无 参数 调用 mysql_connectO 函 数 。 
以 下 代码 发 送 SQL 查询 来 查看 MySQL 中 存在 的 数据 库 : 


mysql_query(\SHOW DATABSES’, $1link) 
查询 的 结果 会 以 资源 类 型 返回 ,我们 需要 使 用 专门 的 函数 来 读 取 返回 的 结果 。 
2. 获取 结果 集 


mysql_fetch_row()、mysql fetch_assoc() 和 mysql_fetch_array0) 函 数 可 以 从 返回 的 结果 集 
中 取出 一 行 作为 数组 元 素 。mysql_fetch_row() 函 数 会 返回 索引 数组 ; mysql_fetch_assoc() 函 
数 会 返回 关联 数组 ， mysql_fetch_array() 函 数 可 能 返回 关联 数组 或 者 索引 数组 。 以 上 3 个 函 
数 的 原型 如 下 : 

array mysql fetch row ( resource $result ) 

array mysql fetch assoc ( resource $result ) 

array mysql fetch array ( resource $result [, int $ result type ] ) 

3 个 函数 中 的 参数 result 为 SQL 查询 的 结果 集 。mysql_fetch_array() 函 数 的 参数 
result_type 可 以 为 以 下 取 值 。 

口 MYSQL _ASSOC: 只 返回 关联 数组 。 

口 MYSQL BOTH: 该 选项 为 默认 值 ， 返 回 有 数字 和 字符 索引 的 关联 数组 。 

口 MYSQL NUM: 只 返回 索引 数组 。 

【示例 11-2】 以 下 代码 演示 使 用 mysql_fetch row 函数 取得 SQL 查询 的 结果 集 。 


01 <?php 

02 $link=mysql_connect ('127.0.0.1','root','')or die(' 数 据 库 连接 失败 ! ') ; 
03 $res=mysql query('SHOW DRTRBRSES ' ,$1link); // 发 送 SQL 查询 

04 while($dbs=mysql fetch row($res)) // 裔 历 查 询 结 果 集 

05 echo $dbs[0].'<br />'; 

06 ?> 


全 注意 : 同 字符 串 操作 类 似 , mysql connect 返回 的 资源 中 也 有 一 个 类 似 的 指针 。 从 结果 集 
获取 数据 的 函数 通常 会 移动 指针 。 因 此 上 面 的 示例 中 可 以 使 用 while 循环 来 遍历 


结果 集 。 
机 本 ee 
代码 运行 结果 如 图 11.12 所 示 。 的 GE 
运行 结果 输出 的 即 为 MySQL 中 存在 的 数据 库 。 一 一 一 
information_schema 
3. 选择 数据 库 a 


mysql 


在 成 功 连接 数据 库 管理 系统 后 ， 通 常会 选择 一 个 数据 库 。 | | Pe 人 ee-shem 
进行 操作 。 但 是 通常 不 会 使 用 mysqL_query() 函 数 发 送 SQL 查 eb 
询 来 选择 一 个 数据 库 , 而 是 使 用 专门 的 mysql_select_db() 函 数 
来 选择 一 个 数据 库 ， 它 的 原型 如 下 : 

bool mysql select db ( string $database name [, resource $ 


link identifier ] ) 


参数 database_name 即 为 需要 选择 的 数据 库 ， 可 选 参 数 link identifier 为 打开 的 数据 库 


图 11.12 运行 结果 
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连接 ， 如 果 省 略 则 使 用 上 一 个 打开 的 连接 ， 没 有 打开 的 连接 ， 则 该 函数 会 无 参数 调用 
mysql_connect() 函 数 。 在 该 函数 执行 成 功 后 ， 后 面 的 mysql_query() 函 数 均 对 已 选择 的 数据 


FE 行 查询 。 
【示例 11-3】 以 下 代码 演示 使 用 mysql_select_db() 函 数 选择 一 个 数据 库 。 
01 <?php 
02 $name='mydatabase'; // 定 义 数据 库 名 
03 $link=mysql_connect('127.0.0.1','root','')or die(' 数 据 库 连 接 失败 ! '); 
04 if (mysql select _db (Sname) ) // 选 择 数据 库 并 判断 是 否 成 功 
05 echo "已 成 功 选 择 { $name}。"; 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 11.13 所 示 。 
如 果 期 望 选择 的 数据 库 并 不 存在 ，mysql_select_db0) 函 数 会 返回 FALSE。 


4. 查询 数据 


在 选择 数据 库 后 即 可 查询 其 中 的 数据 。 
【示例 11-4】 以 下 代码 演示 列 出 report_card 数据 表 中 的 数据 。 


01 <?php 

02 $query='SELECT * FROM report card'; 

03 $link=mysql_connect('127.0.0.1','root','')or die(' 数 据 库 连接 失败 ! ') ; 
04 mysql_select_db('mydatabase')or die(' 选 择 数 据 库 失 败 ! '); 
05 $res=mysql query ($query, $link); // 发 送 查 询 语句 
06 while ($rows=mysql fetch row($res)){ // 记 有 历 结果 集 
07 foreach ($rows as $k=>$v) 

08 echo "{$k}=>{$v} "; 

09 echo '<br />'; 

10 》 

| 


代码 运行 结果 如 图 11.14 所 示 。 


@ 园 httpy/localhostyphp/lP ~ © IE 


0=>1 1=>Jim 2=>85 3=>63 4=>92 5=>240 
0=>2 1=>Tom 2=>66 3=>75 4=>89 5=>230 
0=>3 1=>Anne 2=>92 3=>76 4=>67 5=>235 


@ es 0=>4 1=>Mary 2=>78 3=>90 4=>73 5=>241 


0=>5 1=>Allen 2=>90 3=>77 4=>76 5=>243 
已 成 功 选择 mydatabase。 0=>6 1=>Andy 2=>88 3=>76 4=>96 5=>260 


图 11.13 运行 结果 图 11.14 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 虽 然 表 中 的 数据 被 无 误 地 输出 了 ， 但 是 并 不 容易 阅读 。 下 面 我 


们 就 将 这 些 数据 装 入 表格 。 
【示例 11-5】 以 下 代码 演示 将 示例 11-4 代码 中 的 查询 结果 装 入 表格 。 
01 <?php 
02 $query="'SELECT * FROM report card'; 
03 $1link=mysql connect('127.0.0.1','root','')or die( "数据 库 连 接 失 败 ! ') ; 
04 mysql_select_db('mydatabase')or die(' 选 择 数据 库 失败 ! ') ; 
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05 $res=mysql query ($query, $link); // 发 送 SQL 查询 
06 echo '<table border=1>'; // 输 出 HTML 标签 
07 while($rows=mysql fetch row($res)){ // 裔 历 结 果 集 

08 echo '<tr>'; // 输 出 HTML 标签 
09 foreach ($rows as $k=>$v) 

10 echo "<td>{$v}</td>"; 

a echo '</tr>'; // 输 出 HTML 标签 
下 2 } 

13 echo '</table>'; // 输 出 HTML 标签 
14 ?> 


代码 运行 结果 如 图 11.15 所 示 。 

从 运行 结果 可 以 看 到 ， 将 查询 到 的 数据 装 入 表格 后 更 加 直观 了 ， 但 是 这 些 数据 所 表示 
的 含义 并 不 直观 ， 下 面 我 们 就 来 将 列 名 称 加 入 表格 。 

【示例 11-6】 以 下 代码 演示 将 列 名 称 加 入 示例 11-5 所 输出 的 表格 中 。 


01 <?php 

02 $query='DESCRIBE report card'; // 查 询 表 结 构 

03 $link=mysql_connect('127.0.0.1','root','')or die(' 数 据 库 连 接 失败 ! '); 
04 mysql_ select db('mydatabase')or diel( "选择 数据 库 失 败 ! ') ; 
05 $res=mysql query ($query, $1link); 

06 echo '<table border=1><tr>'; // 输 出 HTML 标签 
07 while($rows=mysql fetch row($res)){ 

08 echo "<td>{$rows[0]}</td>"; // 输 出 列 名 称 

09 

10 wn 站 

TL $query='SELECT * FROM report card'; // 查 询 表 数 据 

12 $res=mysql query ($query, $link); // 发 送 SQL 查询 
13 while($rows=mysql fetch row($res)){ // 过 有 历 结果 集 

14 echo '<tr>'; // 输 出 HTML 标签 
foreach ($rows as $k=>$v) 

16 echo "<td>{$v}</td>"; 

7 echo '</tr>'; // 输 出 HTML 标签 
18 } 

19 echo '</table>'; // 输 出 HTML 标签 
20 ?> 


代码 运行 结果 如 图 11.16 所 示 。 


[= 1® km)| 
@ 回 httpy/localhost/php/1 P ~ |B 


<】 httpV/localhost/Phl 


1 Jim 85 63 92 240 
2 Tom 66 75 89 230 
3 Anne 92 76 67 235 
4 Mary 78 90 73 241 
5 Allen 90 77 76 243 
6 Andy 88 76 96 260 


student id name (chinese math english total_ points 
Tm |85 6 29 |240 
Tom|66 |75 89 230 
Ame92 |76 |67 |235 

90 73 |241 

Allenl90 |77 76 |243 

Andy8s |76 |96 260 


CE 
忌 
品 


图 11.15 运行 结果 图 11.16 运行 结果 


从 运行 结果 可 以 看 到 ， 该 数据 表 中 数据 的 显示 已 经 比较 完美 了 。 
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5. 获取 查询 影响 的 记录 行 数 


在 进行 一 些 SQL 查询 的 时 候 ， 可 能 会 对 数据 表 中 的 数据 产生 影响 , 例如 修改 和 插入 数 
据 。 本 节 我 们 将 主要 介绍 mysql affected rows0 函 数 ， 它 可 以 记录 上 一 次 查询 操作 影响 的 
记录 行 数 。 该 函数 的 原型 如 下 : 


int mysql affected rows ([ resource $link identifier ] ) 


可 选 参 数 link identifier 为 打开 的 数据 库 连 接 ， 省 上 略 该 函数 则 会 无 参数 调用 
mysql_connect() 函 数 。 

【示例 11-7】 以 下 代码 演示 使 用 mysql_affected_rows() 函 数 获取 上 一 次 查询 操作 影响 的 
记录 行 数 。 


01 <?php 

02 $query="'DELETE FROM report card WHERE student id>3'; 

03 $link=mysql connect('127.0.0.1','root','')or die(' 数 据 库 连接 失败 ! '); 

04 mysql select db('mydatabase',$link)or die(' 选 择 数 据 库 失 败 ! ') ; 

05 $res=mysql query ($query, $link); //SQL 查询 

06 echo ' 上 一 次 查询 操作 影响 了 ' .mysql_affected rows ($link) . ' 行 记录 。'; 
// 获 取 影响 行 数 

OT > 


代码 运行 结果 如 图 11.17 所 示 。 


ey > 


人 http-//localhost/php/l 内 


上 一 次 查询 操作 影响 了 3 行 记录 。 


图 11.17 运行 结果 


该 示例 中 的 查询 语句 删除 了 数据 表 中 student id 大 于 3 的 数据 。 到 此 为 止 ， 查 询 数据 
库 部 分 的 操作 就 介绍 完毕 了 。 当 然 ， 还 有 一 些 其 他 操作 没有 做 介绍 ， 因 为 都 与 前 面 介 绍 过 
的 示例 类 似 ， 读 者 可 以 轻易 掌握 。 


11.3 小 结 


本 章 主要 介绍 了 MySQL 数据 库 管 理 系统 的 一 些 常用 操作 及 使 用 PHP 对 MySQL 进行 
操作 。 虽 然 ， 在 本 章 中 使 用 大 部 分 篇 幅 介绍 SQL 语句 ， 但 是 SQL 语句 的 内 容 远 远 不 止 这 
么 多 , 读者 可 以 根据 自身 情况 加 强 SQL 语句 的 学 习 。 使 用 PHP 操作 MySQL 部 分 则 比较 容 
易学 习 ， 只 要 可 以 熟练 使 用 SQL 语句 则 可 以 很 轻松 地 掌握 。 


11.4 本 章 


1. 使 用 命令 行 窗口 连接 数据 库 管 理 系统 。 
2. 在 MySQL 中 创建 一 个 名 为 newdatabase 的 新 数据 库 。 
3. 在 新 创建 的 newdatabase 数据 库 中 创建 一 个 新 数据 表 newtable 并 定义 如 表 11.4 所 示 
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的 表 结 构 。 
表 11.4 newtable 表 结 构 


列 名 称 可 以 为 空 
id INT NOT NULL AUTO INCREMENT | PRIMARY KEY 
| VARCHAR(20) NOT NULL 
CHAR(20) NOT NULL 


4. 向 新 创建 的 newtable 表 中 添加 如 表 11.5 所 示 的 数据 。 
表 11.5 newtable 表 数 据 


id hobby i hobby 

1 i walk shopping 

2 basketball computer game 
3 cartoon 


5. 设计 PHP 程序 将 表 newtable 中 的 数据 作为 表格 内 容 输出 到 浏览 器 。 


第 12 章 Cookie 和 Session 


Cookie 和 Session 是 Web 中 非常 重要 的 两 个 技术 。 因 为 目前 大 多 数 Web 网 站 是 通过 
HTTP 协议 传输 的 ， 而 HTTP 协议 是 无 状态 的 ， 也 就 是 不 会 记录 之 前 的 操作 ， 每 次 HTTP 
请 求 都 可 以 视 为 独立 的 。Cookie 和 Session 就 是 用 来 记录 一 些 操 作 以 供 之 后 的 请 求 使 用 。 


12.1 Cookie 技术 
本 节 将 会 介绍 Cookie 的 实质 ， 以 使 读者 理解 Cookie 的 运作 原理 ， 然 后 再 介绍 Cookie 
在 PHP 中 如 何 被 使 用 ， 以 及 如 何 应 用 在 实际 案例 中 。 
12.1.1 什么 是 Cookie 


Cookie 实际 上 是 存储 在 客户 端的 普通 文件 。 可 以 通过 查看 Cookie 所 在 的 位 置 来 找到 
这 些 文件 ， 如 图 12.1 所 示 。 


[= /© lm 
OO (Local » Microsoft » Windows » Temporary internet Files 可可 ee remporayz. P| 

文件 ”篇 喝 (E) ”查看 (V) ”工具 (帮助 (H) 

组 织 苹 ” © 
六 习 cookieadministrator@5lbuy<c Ycookie-administrator@acookie [3 
| cokieadministrator@360 en ny | -aobao 
cookieadministrator@alimam Ycookie-administrator@alipay.c ™ cookie-administrator@atpanel 
| acom/ mm/ 
cookie-administrator@baidu.c cookie-administrator@bizs.sa Ycookie-administrator@cnzz.co 

om/ ndainet/ m 
cookieadministrator@cnzz.m cookie-administrator@ctdictc = ™ cookie-administrator@deltata 
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图 12.1 Cookie 文 件 


我 们 可 以 查看 其 中 一 个 Cookie 文件 的 属性 及 其 中 的 内 容 ， 如 图 12.2 所 示 。 

从 Cookie 文件 属性 中 也 可 以 得 到 关于 Cookie 文件 的 一 些 信息 。 例 如 ，Cookie 文件 的 
类 型 、 缓 存 名 称 和 过 期 时 间 。 过 期 时 间 是 Cookie 的 一 项 重要 属性 ， 它 用 来 规定 该 Cookie 
可 以 被 读 取 的 截止 时 间 。Cookie 在 未 被 浏览 器 禁止 使 用 的 情况 下 ， 当 我 们 请 求 一 个 站 点 的 
时 候 ， 浏 览 器 会 检查 磁盘 中 是 否 存在 该 站 点 的 Cookie， 如 果 存 在 并 且 未 过 期 ， 则 从 Cookie 
文件 中 读 取 相关 信息 并 将 这 些 信息 发 送 到 指定 站 点 ， 站 点 则 根据 cookie 信息 返回 特定 的 网 
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页 。 虽然 Cookie 文件 是 一 个 普通 的 文件 , 通常 情况 下 并 不 容易 阅读 , 我 们 也 可 以 从 图 12.2 
中 看 出 来 。 


Cookieadministrator@google.com/ 尾 性 也 
常规 


站 ZV18JRB9.txt -记事 本 EI 
类 型 。 文本 文档 文件 (月 ”六 坟 (日 ” 侣 式 (0) 下 看 )。 帮助 (H) 
大 小 ， 341 字 节 PREF 


ID=3bc136ca0122628e:FF=0:NW=1:TI=1361760062:LI=13 
61760062:S=wlHmVuVWYM6gKQqdgoogle. com/1536 

缓存 名 称 DR tat 人 

jg 本 2015/2/25 星期 = 10:41 。 | |67=Wkiz 

全 Tee 1_SerHPOGaBsw_STEzKBGPUol znkwfAs 

LNB 2013/2/28 星期 一 9:18 | |p8a7gUsCNtJEdnKxeZisWR7VRtUayBVNEJRh?2ygTRxaGXZvb 

上 次 访问 时 2013/2/28 星期 四 19:49 s00Sq0_yvq0XKwJNigmlgoogle. com/2147492864 
73892800030319500365987725130282686* 


[mm > my 


图 12.2 Cookie 文 件 属性 及 内 容 
12.1.2 设置 Cookie 


Cookie 在 使 用 前 需要 生成 Cookie 文件 ， 也 就 是 设置 Cookie。 在 PHP 中 ， 可 以 使 用 
setcookie 来 创建 一 个 Cookie， 该 函数 的 原型 如 下 : 

bool setcookie ( string $name [, string $value [, int $expire = 0 [, string 

$path [, string $domain [, bool S$secure = false [, bool S$httponly = 

false ]]]]]] ) 

参数 name 用 来 指定 Cookie 的 名 称 ; 可 选 参数 value 用 来 指定 Cookie 中 name 对 应 的 
值 ;可 选 参数 expire 用 来 指定 Cookie ed dh 可 选 参数 path 用 来 设置 Cookie 
可 以 使 用 的 范围 ， 默 认为 Cookie 文件 的 当前 目录 ; 可 选 参 数 domain 用 来 设置 可 以 被 使 用 
的 域名 范围 ; 可 选 参数 secure MM 疙 硬 克 注 HTTPS 协议 传输 ; 参数 httponly 用 来 规 
定 是 否 只 通过 HTTP 协议 传输 。 

【示例 12-1】 以 下 代码 演示 设置 一 个 Cookie。 


01 <?php 

02 setcookie('mycookie','true' ,time()+60*60)or die(); // 设 置 cookie 
03 echo 'Cookie 设置 成 功 。' // 输 出 提示 信息 
04 ?> 


代码 运行 结果 如 图 12.3 所 示 。 代 码 中 time() 函 数 用 来 获取 当前 时 间 ， 那 么 过 期 时 间 
“time()+60*60” 则 是 当前 时 间 1 小 时 后 。 运行 结果 提示 Cookie 设置 成 功 , 我 们 可 以 找到 该 
Cookie 文件 并 查看 其 属性 ， 如 图 12.4 所 示 。 

如 果 不 为 Cookie 文件 设置 过 期 时 间 ， 则 Cookie 的 失效 期 为 直到 浏览 器 关闭 。 在 代码 
中 一 次 可 以 设置 多 个 Cookie, 如 果 为 同名 的 Cookie 设置 新 值 则 为 改写 同名 Cookie 项 的 值 。 


12.1.3 读 取 Cookie 
在 设置 Cookie 文件 后 则 可 以 使 用 Cookie， 也 就 是 读 取 Cookie 文件 中 的 信息 。 在 PHP 


“Bs 
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Cookieadministrator@localhosyphp/12/ 层 性 [25 
| 草 规 


类 型 


组 存 名 称 


上 次 修改 时 
上 次 访 ia 时 


2013/2/21 星期 四 10:05 


@ € )@ http//localhost/php/1 喇 


cookie 设 置 成 功 。 


图 12.3 ”运行 结果 图 12.4 示例 12-1 程序 执 设置 的 Cookie 文件 属性 
中 , 读 取 Cookie 需要 使 用 一 个 全 局 变量 $8_COOKIE 该 变量 是 一 个 数组 , 所 有 设置 的 Cookie 
键 值 对 均 会 加 入 该 数组 。 
【示例 12-2】 以 下 代码 演示 设置 多 个 Cookie 并 输出 全 局 变量 $ COOKIE 的 信息 。 


01 <?php 

02 setcookie('name','Tom' ,time ()+60*60); // 设 置 Cookie 

03 setcookie ('register' ,time() ,time ()+60*60); // 设 置 Cookie 

04 echo ' 全 局 变量 $ COOKIE: '; 

05 print r($ COOKIE); // 输 出 全 局 变量 $_COOKIE 的 信息 
06 ?> 


代码 运行 结果 如 图 12.5 所 示 。 

从 运行 结果 中 我 们 并 没有 看 到 设置 的 Cookie 信息 ， 这 是 因为 该 程序 执行 前 并 没有 该 
Cookie， 程 序 执行 后 会 设置 一 个 Cookie。 但 我 们 刷新 这 个 页 面 后 ，Cookie 的 内 容 才 会 被 读 
取 ， 如 图 12.6 所 示 。 

从 上 面 的 演示 可 以 看 到 ，$_COOKIE 全 局 变量 就 是 一 个 数组 ， 那 么 我 们 就 可 以 很 容易 
地 访问 到 其 中 的 元 素 。 

【示例 12-3】 以 下 代码 演示 读 取 Cookie 中 的 内 容 。 


01 <?php 
02 echo ' 当 前 用 户 名 为 : ' .$_COOKIE['name']; // 读 取 $_COOKIE 数组 元 素 
03" 2> 
代码 运行 结果 如 图 12.7 所 示 。 
[es 本 一 一 | (= /© le 
人 ) 回 http://localhost/php/1 国 httpy//localhost/php/1 P ~ © | 加 localhost x | 回 httpy /localhost/ ph 
全 局 变量 S_COOKIE，Aray () | 全 局 变量 $_COOKIE: Array ( [name] => Tom [register] => 1361414253 ) | 当前 用 户 名 为 ，Tom 
图 12.5 运行 结果 12.6 刷新 页 面 后 读 取 到 的 Cookie 图 12.7 运行 结果 


由 于 本 章 示例 中 的 源 文件 均 处 于 同一 路 径 下 , 因此 该 示例 可 以 读 取 到 示例 12-2 设置 的 


"288。 
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Cookie。 
12.1.4 删除 Cookie 


如 Cookie 不 需要 再 使 用 未 过 期 的 Cookie 时 可 以 使 Cookie 文件 立即 过 期 ， 即 删除 
Cookie。 删 除 Cookie 有 两 种 常用 的 方式 ， 一 种 为 Cookie 项 设置 空 值 ， 另 一 种 为 使 Cookie 
项 过 期 。 为 Cookie 项 赋 空 值 ， 可 以 使 用 setcookie(0) 函 数 并 传 入 Cookie 项 名 称 。 

【示例 12-4】 以 下 代码 演示 为 存在 的 Cookie 项 name 设置 空 值 。 


01 <?php 

02 setcookie('register'); // 删 除 Cookie 项 register 
03 print r($ COOKIE); // 输 出 全 局 变量 $_COOKIE 信息 
04 ?> 


全 注意 : 该 示例 的 运行 效果 在 刷新 页 面 后 才 可 以 显示 。 


代码 运行 结果 如 图 12.8 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 出 ,register 项 的 值 已 经 为 空 .使 Cookie 
项 过 期 则 可 以 将 setcookie() 函 数 的 过 期 时 间 设 置 为 当前 时 间或 者 当前 时 间 之 前 的 时 间 。 
【示例 12-5】 以 下 代码 演示 将 Cookie 项 name 设置 为 过 期 。 


01 <?php 

02 setcookie('name','',time());  // 将 过 期 时 间 设 置 为 当前 时 间 

03 print r($ COOKIE); // 输 出 全 局 变量 $9 COOKIE 的 信息 
04 ?> 


全 注意 该 示例 的 运行 效果 在 刷新 页 面 后 才 可 以 显示 。 
代码 运行 结果 如 图 12.9 所 示 。 


[= 1 5 kms) [日 
全 ) 回 nttpV/localhostyphpy/l P @ > 回 http://localhost/php/1 DP 
Array ( [name] => Tom [register] => ) Array ( [register] => ) 


图 12.8 运行 结果 图 12.9 运行 结果 
从 运行 结果 可 以 看 出 , Cookie 项 name 因为 过 期 而 不 再 存在 于 全 局 变量 $_ COOKIE 中 。 
12.1.5 ”使 用 Cookie 记录 登录 状态 


Cookie 的 使 用 方法 在 前 面 都 做 了 比较 详细 的 介绍 ， 下 面 演 示 一 个 简单 使 用 Cookie 记 
录用 户 登 录 状 态 并 在 两 个 页 面 间 传 递 。 

【示例 12-6】 以 下 代码 演示 使 用 Cookie 记录 登录 状态 ， 并 在 两 个 页 面 间 传 递 。 

a.php 文件 如 下 : 

01 <?php 

02 setcookie('login','true' ,time ()+60*60) ; // 设 置 登录 状态 为 TRUE 


03 echo '<a href=b.php> 跳 转 到 之 前 的 页 面 </a>'; 
04 ?> 


b.php 文件 如 下 : 
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01 <?php 

02 error reporting (NULL); // 关 闭 错误 报告 

03 if($_COOKIE['login']=='true') // 判 断 Cookie 中 的 登录 状态 并 输出 相应 提示 
04 echo ' 你 已 成 功 登 录 该 站 点 ， 可 以 进行 操作 。'; 

05 else{ 

06 echo ' 你 未 登录 该 站 点 ， 不 允许 操作 。<br />'; 

07 echo '<a href=a.php> 去 登录 </a>'; 

08 } 

09 ?> 


我 们 应 该 首先 运行 b.php 文件 ， 会 出 现 如 图 12.10 所 示 的 结果 。 从 运行 结果 可 以 看 出 ， 
目前 我 们 没有 登录 该 站 点 ， 并 可 以 单 击 “ 去 登录 ”链接 登录 ， 如 图 12.11 所 示 。 在 单 击 “去 
登录 ”链接 后 ,浏览 器 会 访问 a.php 文件 , 该 文件 会 设置 Cookie 并 输出 跳 转 链接 。 单 击 “ 跳 
转 到 之 前 的 页 面 ”链接 ， 将 出 现 如 图 12.12 所 示 的 界面 。 


pe 名 加 
@ J 回 httpy/localhost/php/1 局 人 ) 回 nepywiocaanesyphpip = 上 
) 回 nspv/lecathostyphpr1 L 


TNE, 的 页 而 人 你 得 录 沪 站 点 ， 可 以 进行 失 作 。 
图 12.10 运行 结果 图 12.11 单 击 “ 去 登录 ”链接 图 12.12 成 功 登 录 界 面 
运行 结果 提示 我 们 已 经 成 功 登录 站 点 ,这 就 是 该 页 面 读 取 到 了 Cookie 中 设置 的 login 项 。 


12.2 ”Session 技术 


由 于 Cookie 文件 是 保存 在 客户 端 磁盘 中 的 ， 因此 相对 来 说 是 不 安全 的 , 而 且 目 前 的 浏 
览 器 都 提供 禁用 Cookie 的 选项 ， 因 此 相对 来 说 这 是 不 可 控 的 因素 。 如 果 客 户 将 Cookie 禁 
用 ， 那 么 我 们 12.1 节 中 的 登录 站 点 示例 则 会 导致 用 户 始 终 无 法 登录 到 站 点 。Session 技术 
同 Cookie 技术 类 似 ， 同 样 是 使 用 文件 来 记录 一 些 信息 ， 而 最 大 的 不 同 点 就 在 于 Session 文 
件 是 保存 在 服务 器 端的 。 

12.2.1 创建 Session 

与 Cookie 不 同 ， 如 果 在 PHP 中 需要 使 用 Session， 可 以 使 用 session_start() 函 数 来 创建 
或 者 读 取 一 个 Session， 该 函数 的 语法 如 下 : 

bool session start ( void ) 

该 函数 不 接收 任何 参数 。 函 数 执行 后 会 创建 或 则 读 取 一 个 Session 文件 。 创 建 Session 
文件 时 PHP 会 为 该 文件 生成 一 个 唯一 的 ID。 读 取 Session 文件 则 是 获取 通过 POST、GET 
方式 或 者 Cookie 传递 的 Session 名 称 和 ID。Session 名 称 可 以 通过 session_name() 函 数 获取 
或 者 设置 ， 该 函数 的 原型 如 下 : 

string session name ([ string $name ] ) 

可 选 参数 用 来 设置 当前 Session 的 名 称 ， 如 果 省 略 该 参数 则 为 获取 Session 的 名 称 。 
Session 默认 名 称 在 php.ini 文件 中 设置 : 


session.name = PHPSESSID 


0" 
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获取 Session 的 ID 可 以 使 用 函数 session id0， 该 函数 的 原型 如 下 : 


string session id ([ string $id ] ) 


可 选 参数 用 来 设置 当前 Session 的 ID， 如 果 省 略 该 参数 则 为 获取 Session 的 ID 。 

【示例 12-7】 以 下 代码 演示 创建 一 个 Session 并 获取 该 Session 的 名 称 和 ID。 

01 <?php 

02 session start() // 创 建 一 个 Session 

03 echo ' 当 前 session 的 名 称 为 : '. session _ name () 

04 echo '<br /> 当前 Session 的 ID 为 : '.session id(); 

WD 

代码 运行 结果 如 图 12.13 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 到 当前 Session 的 名 称 和 ID。 在 前 
面 说 过 Session 是 存储 在 服务 器 端的 文件 ， 因此 我 们 可 以 查看 该 Session 文件 。 Session 文件 
的 保存 路 径 可 以 在 php.ini 文件 中 配置 : 


session.save path =f "D:\xampp\tmp" 


Session 文件 是 以 sess_sessionID 的 形式 保存 的 。 我 们 可 以 通过 查看 php.ini 中 设置 的 
Session 保存 目录 查看 该 文件 ， 示 例 12-7 中 Session 文件 的 属性 如 图 12.14 所 示 。 


文件 
sess_aljtrhhOedquy2gtv63den60b8 


D: \xanpp\tnp 
0 字 节 
0 字 节 


: ”2013 年 2 月 2! 日 今天 ，! 小 8 之 前 
:2013 年 2 月 21 日 今天 ，! 小 时 之 前 
:2013 年 2 月 21 日 今天 ，! 小 时 之 前 


[=1® me 
@ 加 http://localhost/php/1 P ~ ©O | 国 |ec 


当前 session 的 名 称 为 ，PHPSESSID 
当前 session 的 ID 为 ，aljthhOcdquv29tv83dgm80b6 


目 R 读 m。 目 唤 芒 00 


EE ER EA" 
图 12.13 运行 结果 图 1214 示例 12-7 创建 的 Session 文 作 属性 
由 于 我 们 只 是 创建 了 一 个 Session， 并 没有 在 其 中 存储 信息 ， 因 此 该 文件 中 没有 内 容 。 
12.2.2 ”设置 、 读 取 和 删除 Session 
在 Session 被 创建 以 后 就 可 以 对 Session 进行 设置 、 读 取 和 删除 操作 。 
1. 设置 Session 


设置 Session 也 就 是 在 Session 文件 中 存储 内 容 。 Session 文件 的 内 容 是 保存 在 全 局 变量 
$_SESSION 中 的 。 该 变量 也 是 一 个 数组 ， 信 息 可 以 以 键 值 对 的 形式 作为 数组 元 素 被 存储 。 
向 Session 中 存储 数据 则 要 比 向 Cookie 中 存储 数据 简单 。 操 作 过 程 类 似 于 为 数据 添加 或 者 


.i 


第 2 篇 PHP 开发 进 阶 


删除 元 


【示例 12-8】 以 下 代码 演示 向 Session 中 存储 内 容 。 


01 
02 
03 
04 
05 


<?php 
session start(); 
$_SESSION['name']='Ken'; 
print r($ SESSION); 

?> 


// 创 建 Session 
// 向 Session 中 写 入 内 容 
// 输 出 session 中 的 内 容 


代码 运行 结果 如 图 12.15 所 示 。 从 运行 结果 可 以 看 到 Session 中 已 经 存储 了 内 容 。 我 们 


可 以 查 


全 > 园 httpy/localhostyphl 


看 该 Session 文件 中 的 


Array ( [name] => Ken ) 


图 12.15 运行 结果 


内 容 ， 如 图 12.16 所 示 。 


闻 sess_pomn9th420hrsjnelju4otol1 -记事 本 [ei 
EECE EECORE VECIO 
name|s:3:“Ken”; sz 


图 12.16 示例 12-8 创建 的 Session 文件 内 容 


从 图 12.16 中 可 以 看 到 ，Session 文件 中 存储 的 信息 可 读 性 还 是 比较 强 的 。 它 是 以 如 下 


的 格式 


存储 的 : 


项 名 称 | 值 类 型 : 值 长 度 : 值 

删除 Session 中 的 内 容 也 比较 容易 。 删 除 其 中 的 一 项 可 以 使 用 unset() 函 数 释放 
$_SESSION 中 的 元 素 。 也 可 以 为 $_SESSION 赋值 一 个 空 数组 或 者 使 用 session_unsetO 函 数 
来 删除 Session 中 的 所 有 数据 。session_unset0 函 数 的 原型 如 下 : 


vo 


id session unset ( void ) 


删除 Session 中 的 内 容 比 较 简 单 ， 这 里 就 不 做 详细 介绍 。 


2: 


读 取 Session 内 容 


获取 Session 中 的 内 容 类 似 于 获取 Cookie 中 的 内 容 ， 通 常 使 用 如 下 形式 : 


EE 


SESSION[ 名 称 ] 


该 知识 点 比较 简单 ， 这 里 就 不 做 详细 介绍 。 


3. 


删除 Session 


删除 Session 同 删 除 Session 中 的 内 容 是 不 同 的。 删除 Session 会 将 Session 文件 删除 而 
其 中 的 数据 。 删 除 Session 可 以 使 用 session_destroy() 函 数 ， 它 的 原型 如 下 : 


bool session destroy ( void ) 


该 函数 不 接收 任何 参数 。 需 要 注意 的 是 Session 文件 会 在 一 定 的 时 间 后 自动 被 删除 ， 
这 个 时 间 可 以 在 php.ini 文件 中 设置 : 


session.gc maxlifetime = 1440 


上 面 的 配置 就 说 明 ，Session 的 最 大 存在 的 时 间 就 为 1440 秒 。 


不 只 是 


ts 
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【示例 12-9】 以 下 代码 演示 创建 并 且 删 除 一 个 Session。 


01 <?php 

02 session start(); // 创 建 一 个 Session 

03 // 获 取 Session 名 称 和 ID 

04 echo ' 当 前 Session 的 名 称 为 : '. session name(); 

05 echo '<br /> 当前 Session 的 ID 为: ' .session id(); 

06 session destroy(); // 删 除 Session 

Ly 

代码 运行 结果 如 图 12.17 所 示 。 和 


运行 结果 获取 到 了 Session 的 名 称 和 ID， 则 说 明 ”|@ Bw/earewmrno -oe 


Session 被 成 功 创建 。 而 代码 中 第 6 行 则 删除 了 该 
Session 文件 ， 因 此 我 们 并 不 会 在 存放 Session 文件 的 


当前 session 的 名 称 为 ，PHPSESSID 
当前 session 的 ID 为 ，p9mngth420hrslinekja4otol1 


目录 中 找到 “sess_p9mn9th420hrsljnekju4otol1” 文 件 。 图 12.17 运行 结果 
12.2.3 ”使 用 Session 记录 信息 

Cookie 文件 是 存储 在 客户 端的 ， 是 不 安全 的 ， 因 而 不 可 以 将 一 些 敏感 的 数据 存放 在 
Cookie 文件 中 。 而 Session 存放 在 服务 器 端 ， 相 对 来 说 是 比较 安全 的 。 我 们 可 以 在 Session 
中 存放 一 些 比较 敏感 的 数据 。 

1. Session 与 Cookie 联合 记录 敏感 信息 

Session 可 以 通过 Cookie 传输 的 名 称 和 ID 取 回 已 经 存在 的 Session。 因 此 我 们 需要 将 
Session 的 名 称 和 ID 存 入 Cookie， 通 常 的 形式 如 下 : 


setcookie (session name(),session id() ,过 期 时 间 ) 


【示例 12-10】 以 下 代码 演示 使 用 Session 保存 用 户 名 和 密码 并 在 两 个 页 面 间 传 递 。 


a.php 文件 如 下 : 

a.php 文件 

01 <?php 

02 session start(); // 创 建 Session 

03 setcookie (session name () ,session id() ,time()+60*60); 
// 使 用 cookie 保存 Session 名 称 和 ID 

04 // 设 置 session 内 容 

05 $ SESSION['user']='Anne'; 

06 $ SESSION['password']='mypassword'; 

07 echo '<a href=b.php> 登 录 </a>'; // 输 出 登录 链接 

08 ?> 


b.php 文件 如 下 : 


pb.php 文件 

01 <?php 

02 session start(); // 取 回 Session 

03 // 判 断 用 户 名 和 密码 是 否 正确 并 输出 对 应 的 欢迎 信息 

04 if($ SESSION ['user']=='Rnne'&&$ SESSION['password']=='mypassword') 
05 echo "欢迎 {$ SESSION['user']} 回 来 ~~~"; 

06 ols 

07 echo "欢迎 游客 光临 本 站 ~~~"; 
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08 ?2> 


我 们 应 该 首先 运行 aphp 文件 , 会 出 现 如 图 12.18 所 示 的 界面 。 由 于 a.php 中 的 用 户 名 和 
密码 都 与 b.php 文件 中 的 用 户 名 和 密码 一 致 ， 因 此 可 以 作为 注册 用 户 登录 ， 如 图 12.19 所 示 。 

下 面 我 们 将 a.php 文件 中 的 用 户 名 或 者 密码 修改 为 同 b.php 文件 中 用 户 名 和 密码 不 对 应 
后 ， 再 次 运行 a.php 界面 ， 然 后 单 击 “ 登 录 ” 链 接 ， 会 出 现 如 图 12.20 所 示 的 界面 。 


ET eh li 
@ ) httpy/1ocalhost/ph| @ httpy//localhost/phl @ [加 httpy/localhost/phl 
登录 | 欢迎 Amne 回 来 一 | 欢迎 游客 光临 本 站 一 ~ 
图 12.18 ”登录 界面 图 12.19 注册 用 户 登 录 图 12.20 游客 登录 


经 过 以 上 的 示例 可 以 得 知 ，Session 已 经 很 好 地 完成 了 我 们 期 望 的 工作 。 我 们 知道 浏览 
器 提供 了 禁用 Cookie 的 选项 ， 可 以 在 正 浏览 器 的 Internet 选项 中 进行 设置 ， 如 图 12.21 所 
示 。 通 过 如 图 12.21 所 示 的 设置 禁用 Cookie 后 ， 将 示例 中 两 个 文件 中 的 用 户 名 和 密码 设置 
为 一 致 后 再 次 执行 aphp 文件 并 单 击 “ 登 录 ” 链 接 ， 会 出 现 如 图 12.22 所 示 的 界面 。 
高级 隐私 设置 [一 


be 
Cookie 
团 普 代 自 动 eookie 处 理 O) 
第 一 方 Cookie 第 三 方 Cookie [yx™) 
Hm Hr 加 httpy/ocathos/php/1 D ~ © | iocathost 
加 提示 中 ) ) 提示) 
回 许 会 ie OW) 
AE et Notice: Undefined index user in D:\xampp\htdocs\php\12\12-10\b.php on line 4 
欢迎 游客 光临 本 站 一 


图 12.21 Cookie 设置 图 12.22 运行 结果 
该 结果 显示 我 们 现在 是 以 游客 身份 登录 的 ， 并 且 有 一 条 user 变量 未 定义 的 提示 信息 。 
这 就 是 因为 Cookie 被 禁用 而 导致 aphp 文件 创建 的 Session 不 能 被 b.php 文件 取 回 。 
2. 以 重 写 URL 方式 传送 Session 名 称 和 ID 


在 禁用 Cookie 后 ,我 们 可 以 看 到 依赖 Cookie 的 示例 12-10 就 不 能 很 好 地 工作 了 。Session 
需要 通过 Session 的 名 称 和 ID 来 取 回 存在 的 Session 信息 。 那 么 我 们 就 可 以 通过 在 链接 中 
显 式 地 传递 这 些 信息 以 供 Session 取 回 正确 的 Session 信息 。 在 地 址 中 显 式 地 传递 信息 可 以 
为 以 下 的 形式 : 


URL 地 址 ?参数 
将 Session 的 名 称 和 ID 作为 参数 : 


URL 地 址 ?session name ()=session id() 


【示例 12-11】 以 下 代码 演示 将 示例 12-10 改写 为 不 依赖 Cookie 工作 的 站 点 。 
a.php 文件 如 下 : 
01 <?php 
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02 session start(); // 创 建 Session 

03 $sid=session name() .'=' .session id(); // 将 Session 名 称 和 ID 链接 

04 // 设 置 Session 内 容 

05 $ SESSION['user']='Anne'; 

06 $ SESSION['password']='mypassword'; 

07 echo "<a href=b.php?{$sid}> 登 录 </a>";  ”// 输 出 登录 链接 

08 ?> 

b.php 文件 如 下 : 

01 <?php 

02 session start // 取 回 Session 

03 7 六 用户 和 名 凡是 吾 正 确 并 输出 对 应 的 欢迎 信息 5 

04 if($ SESSION['user']=='Anne'&&$ SESSION['Password'] 一 
'mypassword') 

05 echo "欢迎 {$ SESSION['user']} 回 来 ~~~"; 

06 else 

07 echo "欢迎 游客 光临 本 站 ~~~"; 

08 ?> 


我 们 同样 首先 运行 aphp 文件 ， 会 出 现 如 图 12.23 所 示 的 界面 。 单 击 “ 登 录 ” 链 接 , 会 
出 现 如 图 12.24 所 示 的 界面 。 


3 
@o http://localhost/ph| 全 http//localhost/phl 


登录 欢迎 Anne 回 来 一 ~ 
图 12.23 ”登录 界面 图 12.24 ”登录 成 功 
运行 结果 与 我 们 的 期 望 是 一 致 的 ， 由 此 我 们 就 掌握 了 不 依赖 Cookie 来 记录 信息 的 方 


法 。 由 于 类 似 于 示例 12-11 的 使 用 方式 很 常见 ， 而 这 种 方式 最 大 的 不 同 就 是 显 式 地 以 如 下 
的 形式 传递 Session 的 信息 : 


session name().'='.session id() 


因此 PHP 将 以 上 语句 的 值 定义 为 常量 SID， 因 此 我 们 就 可 以 将 a.php 文件 改写 如 下 : 


<?php 
session start(); // 创 建 Session 
$sid=SID; // 获 取 Session 名 称 和 ID 
// 设 置 Session 内 容 


2 


$ SESSION['user']='Anne'; 
$_SESSION['password']='mypassword'; 
echo "<a href=b.php?{$sid}> 登 录 </a>"; ”// 输 出 登录 链接 


代码 执行 效果 同 示例 12-11 中 aphp 文件 的 执行 效果 是 一 致 的 ， 这 里 就 不 再 演示 。 


123 小 结 


本 章 我 们 学 习 了 Web 中 非常 重要 的 Cookie 和 Session 技术 。 如 果 没 有 这 种 技术 ，Web 


的 很 大 一 


部 功能 都 会 缺失 。 因 此 ,掌握 本 章 的 所 有 内 容 是 完全 有 必要 的 。Cookie 和 Session 


性 
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技术 的 难点 不 在 于 如 何在 PHP 中 使 用 ， 而 在 于 其 工作 的 原理 ， 因 此 读者 应 该 仔细 阅读 并 掌 
握 Cookie 和 Session 原理 部 分 的 知识 。 


12.4 本 章 习 题 


1. 设置 一 个 Cookie 变量 保存 用 户 访问 该 页 面 的 时 间 ， 然 后 在 一 个 新 页 面 中 读 取 该 
使 用 设置 Cookie 保存 Session 的 ID 和 名 称 信 息 ， 并 在 第 二 个 页 面 获取 该 ID 和 
设置 一 个 Session 变量 保存 用 户 访问 该 页 面 的 时 间 ， 然 后 在 一 个 新 页 面 中 读 取 该 
人 在 Session 变量 中 保存 用 户 名 user 和 密码 password。 然 后 ， 在 新 页 面 中 验证 这 些 信 
息 ， 如 果 匹 配 则 显示 欢迎 信息 ， 和 否则 提示 信息 不 匹配 。 
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在 现在 很 多 网 站 的 建设 中 ， 都 很 少 直接 从 零 开始 搭建 ， 而 是 会 选择 一 些 网 站 模版 ， 然 
后 定制 一 些 自己 的 内 容 后 就 可 以 投入 使 用 。 本 章 我 们 不 会 介绍 如 何 定制 网 站 模版 而 是 主要 
介绍 Discuz! 和 Joomla! 网 站 模版 的 搭建 。 


13.1 搭建 Discuz! 论 坛 


Discuz! 是 在 国内 使 用 量 非 常 大 的 一 个 社区 论坛 程序 。 该 程序 是 由 康 盛 创 想 科技 有 限 公 
司 编写 和 维护 。Discuz! 的 源 代码 可 以 免费 下 载 ， 但 是 它 并 不 是 开源 软件 。 本 节 我 们 就 来 详 
细 介 绍 Discuz! 的 安装 方法 以 及 简单 的 使 用 方法 。 


13.1.1 Discuz! 安 装 


Discuz! 的 源 代码 可 以 通过 访问 “http:/www.comsenz.com/downloads/install/discuzx” 来 
获取 ， 目 前 最 新 的 版 本 是 X2.5， 如 图 13.1 所 示 。 


A 
en a 四 
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GK Dog seo 


图 13.1 Discuz! 下 载 页面 


Discuz! 提 供 多 种 编码 的 源 文件 ,这 里 我 们 使 用 UTF-8 编码 的 源 文件 。 下载 的 源 文件 名 
为 Discuz X2.5 SC_UTF8.zip 的 zip 压缩 格式 。 使 用 解压 缩 工具 打开 它 可 以 看 到 readme、 
upload、utility 这 3 个 文件 夹 ， 如 图 13.2 所 示 。 
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GO -BB 三 - occas sc urip 


人 名 称 大 小 讨 综 后 大 小 ” 关 型 修改 时 间 CRC32 

二 -( 上 层 目 好) 

Te 下 23019-0201 1024— 

.upload 2121 MB 830 M5 文件 实 2013-02-01 16:14-. 

上 utility 38314KB 140.33 KB 文 杜 变 2013-02-01 1614- 

a mn ] 1 
13.2 压缩 包 中 的 文件 


其 中 的 readme 文件 夹 中 存放 一 些 相关 的 文档 ; upload 文件 夹 存放 Discuz! 软 件 的 源 代 
码 ;utility 文件 夹 中 存放 Discuz 的 升级 工具 。 我 们 在 安装 Discuz! 的 时 候 只 需要 使 用 到 upload 
文件 夹 ， 因 此 我 们 需要 将 该 文件 夹 解压 缩 到 Web 服务 器 目录 下 ， 为 了 便于 记忆 ， 我 们 可 以 


将 它 重 命名 为 Discuz。 


览 器 中 访问 服务 器 


(1) 首先 出 现 
行 下 一 步 操作 ， 如 


目录 下 的 Discuz 文件 夹 即 可 ， 如 图 13.3 所 示 。 


前 期 准备 已 经 就 绪 。Discuz! 的 安装 是 非常 简单 的 ， 我 们 只 需要 在 浏 


Pp- Oo sans 


@ [mep /ecmoev escua/inataly 


Discuz! 安装 向 导 


Disouzixz.5 周 竹中 广 UTFE 版 20130201 


中 文 版 授权 协议 适用 于 中 文 用 户 ~ 


全 新 有 权利 < 
、 汉 /Ng3 闻 这 ， 和 0 鸭 大 和 区 二 间 方 


条 教 同和 所 估 的 任何 个 zk v 
JR 党 华 天 一 在 同 站 管 和 后 合 上 人 dam 
操办 兴 议 


图 13.3 ”Discuz! 授 权 协 议 


图 13.4 和 图 13.5 所 示 。 


的 是 Discuz! 的 中 文 版 授权 协议 。 在 阅读 后 ， 单 击 


“我 同意 ”按钮 ， 进 


【< OT 


| ee 


Discuz! 安装 向 导 
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1. 开始 安装 
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图 13.4 检查 安装 环境 
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[= © 
@oO http//lomlhost/discuz/install/index.php?ste D © | os ssns x | | no 


/datallog 5 ”a5 "~ 


图 13.5 检查 安装 环境 


(2) 该 步骤 用 来 检测 当前 环境 是 否 可 以 正确 安装 Discuz!。 在 Windows 操作 系统 中 通 
常 不 会 有 太 大 的 问题 ,在 UNIX 或 者 类 UNIX 系统 中 可 能 会 出 现 没 有 目录 操作 权限 的 问题 。 
当 检 测 结果 均 符合 安装 要 求 时 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 继续 ， 如 图 13.6 所 示 。 
[= © le 


{ Ie http//localhost/discuz/instal/index.php Dv © | os zams - | | 0 


Discuz! 安装 向 导 
DiscuzIX2.5 简体 中 文 UTF8 版 20130201 
2 设置 运行 环境 


检查 安装 环境 人 设置 运行 环境 部 渤 款 据 床 安装 


回 全 新 安装 Discuz! X ( 含 UCenter Server) 


D 保安 装 Discuz! X (手工 指定 已 经 安装 的 UCenter Server) 


图 13.6 设置 运行 环境 


(3) 该 步骤 让 我 们 选择 安装 Discuz! 的 方式 ， 这 里 我 们 选择 全 新 安装 模式 ， 然 后 单 击 
“下 一 步 ” 按 钮 继续 ， 如 图 13.7 所 示 。 

(4) 该 步骤 用 来 设置 Discuz! 安 装 所 依赖 的 数据 库 , 我 们 需要 正确 填写 数据 库 的 用 户 名 
和 密码 , 并 设置 一 个 网 站 管理 员 的 账号 和 密码 , 然后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 继续 安装 , 如 图 13.8 
所 示 。 

(5) 该 步骤 会 显示 创建 依赖 的 数据 库 的 状态 ， 无 须 我 们 进行 任何 操作 。 在 数据 库 创建 
完成 后 ， 会 出 现 如 图 13.9 所 示 的 提示 界面 。 
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Discuzl 安装 向 导 


Discuzlx255 销 个 中 文 UIF8 版 20130201 


检查 安装 于 十 设置 去 行 环境 
oo CO 


填写 数据 库 信息 


过 服务 [localhost 教 据 库 服务 器 地 址 , 一 般 为 localhost 
寺 革 名 : 
车 亩 用 户 寿 ; 
就 据 库 定 码 : 
数据 表 前 纺 : 司 一 孝 据 库 运行 依 个 论坛 时 ,请 修 交 前 恕 
及 有 Emal; admin@admn.com 用 于 上 发送 程序 措 误 扣 各 


博 写 管理 员 信息 


等 理 员 灾 码 不 能 为 空 


dmin@admn.com 


©2001 - 2012 Comeens Ine. 


图 13.7 ”安装 数据 库 


二 柯 一 二 
回 旧 http//localhost/discuz/installindex.php ”只 ~ 交 | C ccaa samS x 转 no 


Discuz! 安装 向 导 


Discuzlx2.5 简体 中 文 UTF8 版 20130201 


直 .安装 数据 库 


正在 执行 雪 扫 主 去 甘 


检查 去 甘 环 境 设置 去 行 环境 创 潮 斤 据 库 
Om 0: 


oO 


加 pre_common_connact_guast 一 二 

建立 才 所 志 pre_common_credit_Jog … 求 

建立 所 玉 pre_common_credit_rule .所 办 

建立 执 据 表 pre_common_credit_rule_log … 成 由 
立 翘 提 老 pre_common_credit_rule_jog_field … 成 功 

建立 数据 表 pre_common_cron .… 成 功 

建立 数据 志 pre_common_district .… 褒 内 

建立 数据 表 pre_common_diy_data .… 质 功 

建立 狼 提 未 pre_common_domain .成功 

建立 其 操 表 pre_common_failedlogin ... 成 力 

建立 数据 表 pre_common_inendink .… 启 功 

建立 数据 夫 pre_common_grouppm .… 成 由 

建立 孝 所 表 pre_common_invite … 所 功 

建立 数据 表 pre_common_magic … 成 由 

建立 其 振 表 pre_common_magiclog .… 

建立 数据 表 pre_common_mailcron 

建委 所 下 pre_common_maiqueue 


图 13.8 ”创建 数据 库 
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本 [= 马 
【< 疝 回 ntpW/loalhost/discuzyinstalyindexphpme P ~ © | 回 nsoun ES x*| | 的 
^ 
Discuz1 安装 向 导 
Discuzpxz.5 简 秆 中 文 UTFB 版 20130201 
安装 成 功 ,欢迎 开通 Discuz! 云 平台 
甘 到 力 于 于 6 长 提 让 量 ， 志 334 营 服 力 ， 击 N05 机 入。 
了 QQE 联 、 蚀 枯 过 索 、 计 分析、 社区 Qf 志 、SOSO 志 傅 最 务 。Deaual 云 各 治 陆 
首 不 开盘 >> 
Discuz! 应 用 中 心 
和 从 委 了 一 批 代表 所用 ， 擂 件 、 模 贩 克 有 尽 有 ， 无 当 抽 扩 欧 法 点 功 院 ， 寻 法 公 并 。 
i 上 MF 这 向 庶 以 马 四 发帖 回复 
4 友 类 :2 巧 坊 #5 
6 到 i 出。 积分 天 
@ 当头 :2.6 BW ex:aom Cj sx:25F 
于 上 论坛 手机 赫 户 滑 。。。 QQHFR 示 来 坟 全 4 间 了 件 站 
:3.65 吉美 :1 万 i sr 旭 


图 13.9 ”安装 成 功 后 的 界面 


(6) 在 该 界面 中 会 向 我 们 推荐 一 些 服务 ， 这 里 我 们 选择 暂 不 开通 即 可 跳 过 。 跳 过 推荐 
的 服务 后 ， 浏 览 器 会 跳 转 至 安装 完成 的 Discuz! 主 页 面 ， 如 图 13.10 所 示 。 
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图 13.10 Discuz 主页 面 


到 此 为 止 ，Discuz! 程 序 就 安装 完毕 了 ， 我 们 还 是 可 以 感觉 到 安装 过 程 是 非常 智能 的 ， 
几乎 不 需要 我 们 进行 太 多 的 操作 。 
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13.1.2 ”登录 站 点 

在 Discuz! 安 装 完 成 后 ， 我 们 只 需要 访问 http://localhost/discuz/forum.php 即 可 进入 
Discuz! 的 主页 面 。 管 理 员 登录 站 点 的 方式 同 普通 用 户 相 同 ， 即 为 从 图 13.11 所 示 的 图 中 
登录 。 


@ 回 http://localhost/discuz/forum. php PD Oi -poweredby Discuz! x | 
设 为 首页 收藏 本 站 


社区 动力 


DISCUZ! 


图 13.11 管理 员 登 录 


成 功 登 录 后 的 界面 如 图 13.12 所 示 。 


| 回 http://localhost/discuz/forum.php PD OTE- Powered byDiscuz! x| 


设 为 首页 收藏 本 站 切 的 到 宽 版 和 


宇 区 吉 放 & admin 隐身 设置 “消息 “提醒 柜 志 管理。 管理 中 心 ， 退出 
DISCUZ! 积分 :5 ”| 用 户 组: 管理 员 [| 
EE :| ~ 


图 13.12 ”登录 后 的 界面 


在 登录 后 ， 即 可 对 站 点 进行 全 方位 的 管理 。 我 们 可 以 单 击 用 户头 像 左 侧 的 “管理 中 心 ” 
链接 ， 进 入 管理 中 心 ， 如 图 13.13 所 示 。 


Discuz! 
Control Panel 
| 放 页 [+] 


人 pHPp 技 术 网 管理 中 心 Ca 
常用 操作 管理 


”推荐 您 开通 云 平 台 , 开通 后 ， 当 站 占 程序 出 现 严重 安全 华 尝 妆 要 立即 进行 众 审 3 企 ， 我 们 会 通过 QQ 及 时 通知 给 您 
点 击 - 云 平台 -> 开通 Discuz! 云 平台 -开通 此 由 攻 


Powered by Dsauzl X2.5 
© 2001-2012, Comsenz Inc. 


图 13.13 管理 中 心 
13.1.3 ”管理 站 点 信息 


站 点 信息 是 对 站 点 最 直观 的 展现 ， 例 如 ， 站 点 名 称 就 可 以 体现 出 该 网 站 的 类 型 。 站 点 
信息 可 以 在 全 局 类 中 的 站 点 信息 中 修改 ， 如 图 13.14 所 示 。 

站 点 信息 中 可 以 修改 的 内 容 都 对 应 了 其 说 明 ， 这 里 我 们 将 站 点 名 称 和 网 站 名 称 均 改 为 
“PHP 技术 网 ”并 提交 修改 。 我 们 返回 到 首页 面 应 该 可 以 看 到 两 处 改变 ， 如 图 13.15 所 示 。 
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@' 动 加 hepy/lecalhestydizcuzradmir-php 
Discuz! 
Control Panel 
= 
站 点 信息 A 
站 点 名 称 : 
Discuzl Board 
网 站 名 称 : 
让 omaana Ire 
i 网 站 URL; 
月 户 积 限 
和 分 说 着 [apWwwwcomsenzcomy 局 
ik 管理 员 邮 光 : 
时 间 设 置 EE 
上 全 设置 admnagadmncom 村 作为 由 
水 印 设置 QQ 在 线 客 必 号 玛 : 
附件 共 型 RR 十 
搜索 设置 
扫 区 设置 网 站 音 案 信息 代码 : 
排行 榜 设置 如 果 同 站 己 备 款 ， 在 此 稍 入 你 的 授权 码 ， 它 将 显示 
手机 版 访问 让 笛 
显示 援 权 信息 岩 撞 - 
口 是 图 责 售 方 网 站 , 用 户 可 
\ 
网 站 第 三 方 统计 代码 : 
入 入 和 可 扩 大 
ody eal 2s v| 


图 13.14 


SB Hy 5 


设 为 页 必 尖 本 站 Lon 
主 admin 前 身 设置 消息 所 梧 ” 植 沁 管 理 ” 管 理 中 4; ”出 
ISCUZ! 


和 分 : 5” 放 户 组: 管理 册 


:活动 交 丰 dear 


加 SB: 0 | EE:0 | 7: 0 二 
Descus 
WAR 
有 闫 会 员 - 2 人 在 线 -1 会 员 (1 隐身 ), 1 位 基 窜 -高 记录 是 了 于 2013-2-25. 
日 saa 四 miE 四 插 


当前 只 有 六 窜 开 98 身 会 员 在 线 


所 人 最 新 Daun 产品 新 闻 、 软 件 下 载 与 技术 交流 


Comaenz 要 六 丰台 Yeswan 的 额 地 


by Discuz! x2.5 3 举报 Arciwer 
2 Comere nc 本 


96, Procemed in 1.058824 smcer 


图 13.15 设置 的 站 点 信息 


从 图 13.15 中 标 出 的 两 处 位 置 可 以 看 到 ， 它 们 均 改 为 我 们 前 面 设置 的 信息 。 当 然 ， 网 
站 的 LOGO 也 是 可 以 改变 的 ， 本 书 中 不 做 介绍 。 
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13.1.4 “管理 版 块 


管理 版 块 是 论坛 程序 中 最 常用 的 管理 项 ， 它 可 以 在 管理 中 心 的 论坛 类 和 版 块 管理 项 中 
进行 设置 ， 如 图 13.16 所 示 。 


一 


【€ Er » - 0 Ee "mn. 1 (0) 


Discuz!i ir 全 局 而 内 容 用 P 门 P 加 网 玫 得 运 各 应用 工具 去 平台 站 长 UCenter ER 


Control Panel 


论坛 > 新 识字 [+] [本 
所 # 管 理 版 块 管理 
加 并 
区 售 各 1 
* 版 主 用 户 各 为 棚 件 ， 则 表示 该 版 主 祝 限 可 地 承 到 下 级 拆 块 
全 部 展开 | 全 部 折 基 搜索 
时 示 咕 序 白 块 名 称 版 主 及 里 编辑 
器 0 IDiscuz! 无 / 泳 30 主 口 纺 二 8 
昌 [BR 9 无 /556 主 。 口 久生 没 芝 Bi 
到 IE 而 网 夫 
加 Mnf 分 区 L 
图 13.16 版 块 管理 


从 图 13.16 中 可 以 得 知 ， 当 前 论坛 有 一 个 分 区 “Discuz!”， 该 分 区 下 有 一 个 版 块 “ 默 认 
版 块 "”。 下 面 就 来 演示 添加 一 个 新 分 区 “VIP 专区 ”并 在 其 下 添加 “学 习 ” 和 “交流 ”两 个 
版 块 。 操 作 过 程 如 图 13.17 所 示 。 


[ET 一 
@ Ee ET 
Discuz! Hm 48 中 而 NF RP MP 国运 起 可 用 工具 天 平台 站 长 vcemer 多 A 


Control Panel 


论坛 ” 折 抉 管 晶 [+] 


Ei 版 块 管理 内 
怕人 
多 全 
”和 同 户 名 太 相 体 ， 风 不计 主权 职 可 相信 人 
全 部 展开 | 全 部 并 要 


异 示 需 序 ”所 志 名 称 


且 主 禾 时 编 四 
loisomt 无 /KE 口 . 
区 3 Ea o -i> 
QO sinifiet 
1 | 区 [VS 区 无 308E OD 给 主 bi 
加 本 [EE | 
日 [3 EEC 
[2 
OE 


Ponered sy dealy2.5 
© 2004-2012, Comsenz nc 


图 13.17 添加 新 分 区 和 新 版 块 


在 提交 以 上 修改 之 后 ， 返 回首 页 面 可 以 查看 修改 后 的 效果 ， 如 图 13.18 所 示 。 
当然 ， 在 管理 中 心 可 以 对 版 块 进行 设置 版 主 以 及 设置 权限 等 等 非常 详细 的 操作 。 这 里 
就 不 做 详细 介绍 。 
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二 admin 隐身 | 冯 于 | 天 | 接轨 | 横 管 理 | 管理 中 心 | 肖 
和 :5 1 用户 :是 办 


-人 在 “全 BAL OB -e70225 


Dre 日 sast HE 口 sn 


图 13.18 添加 的 新 分 区 和 新 版 块 
13.1.5 “添加 插件 


插件 可 以 用 来 对 网 站 功能 进行 扩展 ， 以 提高 网 站 的 质量 。Discuz! 有 内 置 的 应 用 中 心 ， 我 
们 可 以 在 其 中 选择 一 些 插件 进行 安装 使 用 。 下 面 就 来 简单 介绍 一 款 签到 插件 的 安装 和 使 用 。 我 
们 可 以 在 应 用 类 的 应 用 中 心 项 中 查找 “每 日 签到 ”关键 字 来 找到 该 应 用 ， 如 图 13.19 所 示 。 


me 
4 
psu] 而 ES 


和 


re 
SH EE EEF Sep sen neees 


in 


71 
2 ioe- 


oC 


图 13.19 查找 应 用 


找到 以 上 应 用 并 安装 ， 然 后 我 们 可 以 在 应 用 类 中 的 插件 项 中 启用 它 ， 如 图 13.20 所 示 。 
在 启用 该 插件 后 ， 我 们 可 以 在 站 点 首页 面 中 看 到 它 ， 如 图 13.21 所 示 。 
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Discuz! 

Contolpansl 

sR 英作 
4 


未 启用 8 人 


EE 二 及 克 直下 


ee 
m) 
:3 站 
图 13.20 插件 信息 
本 b= 
)) Bm//ocame sievs/ termpnps pO ree" 王 
设 因 亲 页 由 如 丰 让 pk Le ~ 
社区 动力 kale 1 se WE RE [el 
DISCUZ! 各 对 5。 轩 记 : 
wi 
E 
us - 
人 YeamomydEcvc 1 会 同人 1 康生 ) 0 位 着 页 - 各 高 记 子 是 3 于 2013-2-25. | 


图 13.21 签到 插件 


打开 每 日 签到 ， 会 出 现 如 图 13.22 所 示 的 页 面 ， 用 户 可 以 在 其 中 发 表 心 情 以 及 查看 签 
到 排行 榜 。 


] 回 wepvnleeainesu ancvayplugmphpyd des pavlagragn Pp- ° EE 


说 为 首页 必 粮 本 直 Bsn 画 和 | 
CD RE 网 
DISCUZI 和 和信 :5 ”网 户 8: 从 理 页 
论坛 。 括 件 区 于 


Sal 
人 天涯 了 四 4 生计 各 化 妈 的 全 间 片 并 忆 下 今天 最 起 的 泊 : 


@@@ada@ae FD = | 
[ M2 中 


加 Sx Fm Ess Eye 
BA 


签到 服务 全 
ht 


图 13.22 ”签到 页 面 
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从 上 面 安装 插件 的 示例 中 我 们 也 可 以 感受 到 ， 为 Discuz! 扩 展 一 些 功能 是 非常 方便 的 。 
其 他 相关 插件 的 使 用 同 签到 插件 类 似 ， 这 里 不 做 过 多 介绍 ， 读 者 可 以 自行 试用 。 


13.2 ”搭建 Joomlal 站 点 


Joomla! 是 一 套 以 PHP 撰写 的 自由 、 开 放 源 代码 的 内 容 管理 系统 。 相 对 Discuz! 来 说 ， 
Joomla! 更 加 侧重 于 创建 个 人 网 站 。 由 于 其 使 用 GPL 授权 ， 因 此 在 全 球 范围 内 使 用 非常 广 
泛 。 本 节 就 来 介绍 Joomlal! 系 统 的 安装 及 简单 的 使 用 方法 。 


13.2.1 Joomlal 安 装 


Joomlal! 的 源 代码 包 可 以 从 站 点 http:/www:joomla.org/download.htm] 药 3 下 载 ， 如 图 13.23 
所 示 。 


图 13.23 下载 Joomla! 源 代码 


当前 最 新 版 本 为 3.0.3， 源 文件 为 一 个 名 为 “Joomla_3.0.3-Stable-Full Package.zip” 的 
zip 压缩 包 。 为 了 便于 讲解 ， 我 们 需要 将 其 解压 缩 到 一 个 文件 夹 (例如 Joomla) 中 并 将 该 
文件 夹 复 制 到 Web 服务 器 根 目 录 下 ， 如 图 13.24 所 示 。 


2013/2/22 本 四- 文 忻 妆 2 
201/1/7 是 昌文 将 Joomla! 源 文件 中 的 
203/V17 E 四 -xn (， 内 容 复 制 到 Web 服 务 器 
02/4116 GIF 根 目录 中 的 文件 夹 中 
me 
s 
2 


了 Joomla 蛋 坪 互 阴 2013/2/25 到 喇 一 15:20 
过 


图 13.24 ”Joomla! 源 代码 位 置 
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由 于 Joomla 的 默认 设置 是 安装 在 Web 服务 器 根 目 录 下 的 ， 而 我 们 将 其 源 文件 放 入 一 
个 文件 夹 中 ， 因 此 ， 对 其 中 的 robots.txt 文件 进行 配置 。 需 要 对 robots.txt 文件 进行 的 配置 
就 是 将 文件 中 Disallow 后 的 路 径 均 改 为 相对 于 Web 服务 器 根 目录 的 路 径 , 如 图 13.25 所 示 。 


工 参 

2 

3 - 

4 # AND the joomla folder name MUST be prefixed to the disallowed 
5 # path, e.g9. the Disallow rule for the /administrator/ folder 
所 # MUST be changed to read Disallow: /joomla/administrator/ 

了 二 
8 
ER 


http://wme. sxw.org.uk/computing/robots/check.html 
1 
14 re 日 /| 
了 | Disallow: /Joomla/administrator, 
16 |Disallow: /zoomla/cache/ robts.txt 文 件 中 
39 |Disallow: /Joomla/cli/ 
8 | Diallo: /90mls/couponents/ 需要 修改 的 部 分 
39 |Disallow: /Joomla/images/ 


20 |Disallow: /Joomla/includes/ 

21 |Disallow: /Joomla/installation/ 
22 |Disallow: /Joomla/language/ 

23 |Disallow: /Joomla/libraries/ 
24 |Disallow: /Joomla/logs/ 

29 |Disallow: /Joomla/media/ 

26 |Disallow: /Joomla/modules/ 

27 |Disallow: /Joomla/plugins/ 

28 | Disallow: /Doonla/ tomplates/ 
29|Disallow: /Joomla/tmp, 


图 13.25 ”修改 后 的 robots.txt 文件 
修改 robots.txt 文件 后 将 该 文件 前 切 到 服务 器 的 根 目 录 下 ， 如 图 13.26 所 示 。 


儿 robots.txt 文 件 复制 
到 Web 服 务 器 根 目录 


图 13.26 前 切 robots.txt 文件 到 Web ,服务 器 根 目录 目录 


到 此 为 止 ， 安 装 前 的 准备 就 做 好 了 。 同 安装 Discuz! 类 似 ， 我 们 通过 在 浏览 器 中 访问 
http://localhost/joomla 即 可 开始 安装 Joomla!。 首 先 出 现 的 是 配置 设置 ， 如 图 13.27 所 示 。 

(1) 在 设置 好 网 站 的 名 称 、 管 理 员 的 邮箱 和 账户 信息 后 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 将 会 
出 现 如 图 13.28 所 示 的 界面 。 

(2) 数据 库 设 置 界面 需要 我 们 设置 数据 库 类 型 、Joomla! 站 点 使 用 的 数据 库 名 称 、 数 据 
表 前 级 及 登录 数据 库 的 用 户 名 和 密码 等 信息 。 在 正确 设置 这 些 信息 后 ， 就 可 以 单 击 “ 下 一 
步 ” 按 钮 继续 ， 将 会 出 现 如 图 13.29 和 图 13.30 所 示 的 界面 。 


robots.txt 修改 日 期 : 2013/2/22 星期 五 11:20 创建 日 其 : 2013/2/22 星期 9:54 
文本 文档 大 小 970 闻 五 
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@ S| Dg htpy /tocatneed/joormla/inctaltstionyinders Pp- Oonamsses « 
BR Joomlal! 
Jooms 是 潭 特 CNU 通 用 公共 插 权 而 必 布 的 自由 软件 
DR OUR Oi 
ER 
主要 配置 
请 项 写 候 的 驳 站 的 名 条 ~ 这 将 是 本 站 的 超级 管 
网 二 u 尖 
系统 入 理 员 约 用 户 各 ~ aqmin 
请 加 提供 反 抽 这 | 兴 的 的 册 太 ， 一 咎 最 从 可以 相克 六 这 个 认 的 2dmin。 
好 是 20 个 宇 ， 
第 经 总 理 员 的 军 玛 ” 
设置 该 殷 级 管理 号 帐号 ， 并 在 下面 子 以 
确 从 系统 管理 员 人 约定 
和 
mn EE < 
识 吧 为 完成 安装 后 关闭 网 站 藤 合 。 此 后 饶 可 以 范 通 过 全 局 配置 开放 网 六 < | 


图 13.27 主要 配置 设置 


Joomlats 是 遵循 GNU 通 用 公共 地 权 而 发 布 的 自由 软件 
OR Ou On 
数据 库 设 置 
娄 据 库 类 型 【MysQU 
这 很 可 能 是 WAYSQL 
localhost 


该 设置 通常 是 "ocalhost* 
， 或 者 是 服务 器 南洋 怎 的 的 圭 据 亩 用 户 名 
为 网 站 安 主 | 请 为 mysql 用 户 设置 客 码 


数据 夫 且 各 * 


为 孝 扬 表 计 择 一 个 前 经 | 避 包 言 字母 并 目 以 下 人 线 结束 。 请 
码 保 烤 据 库 里 的 其 它 糙 : 


旧 数 所 的 ah 理 出 竹 


图 13.28 ”数据 库 设 置 界面 
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OQ OE On 


最 终 确定 


安检 元 从 直 折 


主要 配置 


网 站 名 称 PHP 技 术 网 


ER Joomla! 


Joomlat 是 坦 特 GNU 通 用 公共 授权 而 发 布 的 自由 教 件 


数据 库 设置 


二 


rE? 
@ [Bg pep /ocathort joormts/inatalistion/index ohpe p =- 6|xmnwmsssas | 
主要 配置 数据 库 设 置 
网 上 各 和 PHP 技 术 网 Mysql 
网 关闭 回 Jocalhost 
at 
Eee neron] 
系统 管理 只 的 用 户 各 ED Joomla 
NR 加 asea 
1E 妆 据 的 光 理 ED 
安装 前 检查 推荐 设置 : 
PHPfiE 本 >= 531 [sl 为 了 保证 oomla 引 以 奶 好 池 运 行 ， 推荐 加 下 php 设 闭 。 
1 不 过 , 即使 你 的 设置 和 推荐 的 并 不 : 样 ，Joomial 也 可 以 正常 工 
lS (Magic Quote) GPC 目 在。 
i 关闭 目 推 基 设 置 3 了 设置 
了 由 压 竣 支 持 
让 
国 加 
钨 后 计 去 持 : 目 
ysq msql pao sane) 田 回 
MB Language 已 被 设 于 为 点 认 日 展 木 引 呈 Mage Quote) 运行 和 间 图 
MB sting Overoad 国 Mh (ouprBurema) 加 
INI Parser 支 持 日 NF Goesion 
JsoNg 持 国 Natvear 攻 田 加 
西 日 
图 13.30 ”配置 信息 界面 


(3) 在 该 界面 中 列 出 了 一 些 安装 前 的 配置 信息 ， 以 及 询问 是 否 安装 示范 数据 。 为 了 便 
于 学 习 , 这 里 选择 “不 安装 示范 数据 ”。 在 确认 了 配置 信息 无 误 后 , 我 们 就 可 以 单 击 “ 安 装 ” 


按钮 进行 安装 ， 如 图 13.31 所 示 。 
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-| BX httpy//localhost/joomla/installation/indsxphp= pp-0 


| BK oem Rss 


安装 中 .… 


旧 糙 据 表 备 盼 中 
数据 表 鲁 建 中 
配置 文件 创建 中 


图 13.31 安装 过 程 


(4) 在 安装 操作 执行 完毕 后 ， 将 会 出 现 如 图 13.32 所 示 的 界面 。 


@ 2 ) 8 http/ /tocalhosjoomta/installation/index. phpe 只 人 0 | 这 Joomla! PR 全 FF 


蕉 嘉 ! 已 经 成 功 安装 你 的 Joomla 网 站 ! 


图 13.32 ”安装 完成 界面 


Joomlal! 默 认 只 安装 有 English 语言 ， 我 们 可 以 通过 单 击 界面 中 的 “增补 步骤 : 安装 语 

言 ”按钮 (确认 这 个 按钮 ， 是 否 在 界面 上 》 来 安装 “简体 中 文 ” 语 言 ， 如 图 13.33 所 示 。 
| le 

只 ™ |icomis 网 让 安村 得 序 “加 | nh 
安装 语言 包 ee 
Joomla 扫 有 丰富 的 语言 支持 。 请 通过 复 先 框 选 择 您 需要 的 所 有 语言 ， 然 后 点 击 下 一 步 按 乌 安 装 这 些 汪 
提示 : 每 种 读 言 大 概 需 将 5 种种 下 载 和 安 闭 。 访 襄 选 洋 请 力 超 过 3 种 ， 以 免 实 某 时 超 对 。 
语言 


口 Airikaans 


( @ 区 http://localhost/joomla/installation/index.php# 


口 ArabicUnitag Ci 
口 Bahasa Indonesia 
口 Belarusian 

口 Bosnian 

口 Bulqarian 

口 catalan 

hnese Simpified 


口 Chinese Traditional 


EE 


图 13.33 ”安装 语言 


(5) 在 该 界面 中 ， 我 们 选择 Chinese Simplified 语言 ， 并 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 系 统 就 
会 下 载 并 安装 选 定 的 语言 ， 语 言 安 装 完成 后 需要 选择 默认 的 安装 语言 ， 如 图 13.34 所 示 。 

(6) 在 该 步骤 中 ， 我 们 将 前 台 和 后 台 默 认 语言 均 选 为 “中 文 〈 简 体 )”， 并 单 击 “ 下 一 
步 ”按钮 完成 安装 ， 如 图 13.35 所 示 。 
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[ 

@ 器 http:/ /localhost/joomls/installation/index php= Pr ORioonaBesaer «| | 
默认 后 台 管理 的 语言 二 上 二 
Joomla 居 实 圈 9 下 再 言 。 请 迁 择 您 关 站 的 后 全 过 全 的 2 认 语言， 天 点 击 - 下 -一步 扳 包 。 
选择 语言 标签 

图 English (United Kingdom) en-GB 
O 〇 忠文 [简体 zh-CN 


网 站 前 台 的 默认 语言 


Joomla 已 经 安装 即 六 下 砍 言 ,请 选择 您 网 站 前 台 的 默认 语言 ,并 点 击 下 一 步 按 要 。 


选择 语言 标签 
图 English (United Kingdom) en-GB 
o 中 文 [简体 》 Zh-CN 


提示 : 点 击 ' 下 一 步 按 丁 后， 您 将 进入 安装 的 最 后 一 个 步骤 ， 即 吉 半 安装 文件 夫 。 


图 13.34 ”选择 安装 语言 


图 13.35 “完成 安装 


(7) 在 安装 完成 的 界面 ， 安 装 程序 会 提示 我 们 删除 安装 目录 , 这 是 Joomla! 的 一 项 安全 
措施 。 单 击 “ 删 除 安装 目录 ”按钮 后 ， 将 出 现 如 图 13.36 所 示 的 界面 。 


[5 © Wm 
@ 3 ) | http:/localhost/joomla/installation/index php= pO | Boom 网 站 安 六 各 序 。 x | | Yn eo 


恭喜 ! 已 经 成 功 安装 你 的 Joomla 网 站 ! 


图 13.36 ”删除 安装 目录 后 的 界面 


现在 我 们 就 可 以 单 击 “ 网 站 ”按钮 来 进入 站 点 ， 如 图 13.37 所 示 。 
虽然 前 台 语 言 已 经 被 设置 为 简体 中 文 ， 但 是 一 些 默认 的 数据 本 身 就 是 英文 的 ， 因 此 一 
些 数据 内 容 仍然 是 以 英文 显示 的 。 
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[EL 可 


@ Ba httpy/localhost/joomla Pr OHome 
我 的 Joomlal 


Home Main Menu 
Home 
Login Form 
重 
a 


日 找 时 Joomlal 2013 kto Top 


图 13.37 站 点 首页 
13.2.2 ”管理 Joomlal 


管理 Joomla! 需 要 登录 后 台 管 理 。 登 录 后 台 管 理 需 要 访问 “http://localhost/joomla/ 
administrator/”， 如 图 13.38 所 示 。 


全 httpy//localhost/joomla/administrator p 六 mo 


KR Joomlal 


9 


我 的 Joomlal 2013 


登录 后 的 界面 如 图 13.39 所 示 。 
Joomla! 的 后 台 管 理 也 是 非常 明了 的 ， 读 者 可 以 分 别 查看 每 个 选项 ， 熟 悉 可 以 管理 的 
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可 以 管理 的 分 类 
了 
上 系统 六 吾 = 生 ~- 扩展 = 夭 动 ~ 
i 
me 
nm 
Ren nn 
pe 
ee EP] 
er EP 
车 用户 害 涯 
ecm orn reres Pr 
Wan 和 RE 
风机 商 管理 
罗 全 局 限于 
pp] 
人 
二 二 on 是 
es le ee 一 妈 上 jgyioomalzol3 | 


图 13.39 后 台 管 理 界面 
13.2.3 Joomlal 使 用 


Joomla! 的 后 台 管 理 与 Discuz! 没 有 太 大 的 不 同 ， 本 节 就 简单 介绍 一 下 如 何 发 表 文章 以 
及 如 何 为 Joomla! 安 装 插件 。 


1. 添加 文章 
添加 文章 是 Joomla! 中 常用 的 操作 。 发 表 文 章 既 可 以 在 控制 面板 页 中 的 快捷 命令 中 选择 


KR htpy/localhosujoomlayadministmtovindexphp 


我 的 Joomlal @ 


过 Joornlcl ”控制 面板 


住 制 面板 


全 后 配置 


Wapyiccalhocvjoomlaladminictratorindeuphp?cpticn=com_contentattack=articleadd ) 


图 13.40 为 站 点 添加 文章 


在 使 用 任意 一 种 方式 选择 “添加 文章 ”项 后 ， 均 会 出 现 如 图 13.41 所 示 的 文章 编辑 页 
面 。 

下 面 为 文章 编写 标题 和 内 容 ， 并 且 选 择 一 个 分 类 〈 添 加 分 类 同 添 加 文章 类 似 ， 这 里 不 
再 详细 介绍 ， 然 后 将 文章 在 头 版 显示 ， 如 图 13.42 所 示 。 

编辑 完成 后 可 以 将 文章 保存 ， 然 后 单 击 页 面 左 下 角 的 “浏览 网 站 ”来 查看 效果 ， 如 
图 13.43 所 示 。 

从 图 13.43 中 可 以 看 到 文章 已 经 被 正确 显示 到 了 站 点 中 ， 当 然 我 们 可 以 为 文章 进行 添 
加 图 片 、 链 接 或 者 改变 字体 等 操作 ， 读 者 可 以 自行 尝试 。 
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2. 扩展 Joomlal 


Joomla! 的 扩展 可 以 通过 后 台 管理 的 “帮助 ”项 中 选择 “Joomla 扩展 ”或 者 访问 “http:// 
extensions.joomla.org/” 来 获取 扩展 资源 ， 如 图 13.44 所 示 。 


[= le 
) [Bg pepyrenensonsjeamaergy » - 0 BS x. 
~ 
The Joomla! Extensions Directory ™ 
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Fronteng News Ste Search Te Nanagemen 
seramble a Tcw categones 回避 ”cooueaox ne 加 可 
Games Ka exdensions Coohe Contol 
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Codeboxr Twtter. a integrator 21or. Artcle seroller a 
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we tegration Macauimeous Eroges Mickes Showcase 
Chents & Communtes 
机 
EasyBlog 一 “eeoo Bad 
= 
NEW AND NOTEWORTHY 
Ariickes Slideshow 加 Joomla Sociol Commonts and a 
wo 
Editing 
Extension Specific 号 
Financial 
Hosting 8 Servers v| 


图 13.44 Joomla! 扩 展 资源 站 点 


Joomla! 有 非常 多 的 扩展 资源 可 以 使 用 , 这 里 就 来 演示 添加 一 个 名 为 Googlemaps Plugin 
地 图 插件 。 我 们 首先 需要 下 载 这 个 插件 的 安装 包 ， 如 图 13.45 所 示 。 


@ [一 


外 http//extenslonsjoomla org/extensions/maps 2 weather/maps, 0 © 器 eco * 


画 s 二 
Ammaiaton 


Googlemaps Plugin ED 间 画 


Ads & AM 


Authoring 


Calendars 
Clients & Communities Th 

Communicaton 

Contacts & Feedback Mike Reumer 


Content Snanng Websrte 


图 13.45 ”下载 插件 安装 包 


Joomla! 的 插件 安装 包 通 常 是 以 ZIP 文件 格式 发 布 的 ， 当 前 最 新 版 本 下 载 后 的 文件 名 为 
plugin_googlemap_J25_J30.2.18.zip。Joomla! 安 装 扩展 也 非常 简单 ， 可 以 通过 选择 “扩展 ” 
类 的 “扩展 管理 ”来 打开 扩展 安装 界面 ， 如 图 13.46 所 示 。 

在 该 页 面 中 浏览 刚才 下 载 的 文件 ， 并 且 单 击 “上传 并 安装 ”按钮 完成 安装 ， 如 图 13.47 
所 示 。 

在 插件 安装 成 功 后 我 们 可 以 管理 插件 ， 如 图 13.48 所 示 。 
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压 坟 名 文件 浏 上 


图 13.46 ”安装 扩展 界面 
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Plugin Googlemap - A Joomla plugin 


This Is vorslon 218 of he plugin Googlo maps for Joomla 1.5+ native, Joomla 2.5+ and Joomla 30* and support for 
Google Maps APIversion 2 and 3 (Google Termah 


Install 


Just go to Joomla menu Extensions submenu InstalUUninetall (1.5+) or Exienslons submenu oxtonsion managor tab 
install [2.5+/3.0+) in your administration console. Upload and install the plugin with zip file, for Joomla 1.5* uso fl with 
J15 in the name and for Joomla 2.5"/3.0" use fle with J25_J30 in the nome. 

Then go 10 Joomla menu Extonsions subment Plugin Monager ai sh the Plugin Google Map 


After publishing the plugin go to the perameters of the plugin by clicking on the name of the plugin. Here you can set the 


defaults of the parameters and if you want to use Google Maps api version the Google API hey (Google APIs Consolo) 
nd version 3 because of the usage lunits and blling 
pus 入 区 ~ 


图 13.47 扩展 安装 成 功 
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图 13.48 ”管理 插件 


在 插件 被 启用 后 , 我 们 就 可 以 使 用 它 了 ,下 面 我 们 就 来 演示 在 文件 中 使 用 Google 地 图 
显示 位 置 ， 如 图 13.49 所 示 。 
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图 13.49 ”使 用 地 图 插件 
保存 文章 后 我 们 再 次 浏览 站 点 首页 ， 如 图 13.50 所 示 。 
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图 13.50 ”使 用 地 图 插件 


可 以 从 图 13.50 中 看 到 ， 我们 在 文章 中 很 简单 地 使 用 Google 地 图 标注 了 位 置 。 到 这 里 
为 止 ， 插 件 的 安装 以 及 使 用 的 知识 就 介绍 完毕 了 ， 读 者 也 可 以 自己 尝试 使 用 其 他 的 插件 。 


13:3 小 结 


本 章 中 主要 介绍 了 两 个 典型 的 网 站 模版 Discuz! 和 Joomla!l。 使 用 Discuz! 可 以 非常 快速 
地 搭建 起 一 个 可 以 使 用 的 论坛 ; Joomla! 则 是 快速 创建 一 个 个 人 网 站 的 完美 选择 。 至 于 这 些 
站 点 的 后 台 管 理 ， 读 者 大 可 以 按照 自己 的 意愿 来 尝试 各 种 扩展 及 设置 ， 这 是 学 习 后 台 管理 


i 


第 3 篇 PHP 开发 实战 


的 二 个 好 方式 ; 
13.4 本 章 习题 


. 搭建 Discuz! 论 坛 ， 并 设置 网 站 名 称 为 “我 的 第 一 个 PHP 论坛 站 点 ”。 
. 在 新 搭建 的 Discuz! 论 坛 中 新 建 “ 交 易 ” 版 块 。 

. 搭建 一 个 Joomla! 站 点 并 将 站 点 名 称 设置 为 “美食 世界 ”。 

. 在 新 搭建 的 Joomla! 站 点 首页 发 布 一 篇 文章 并 搭配 一 幅 美食 的 图 片 。 
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作为 本 书 最 后 的 章节 ， 在 这 里 将 会 使 用 我 们 前 面 章节 介绍 的 知识 来 创建 一 个 简易 的 网 
盘 和 一 个 简单 的 投票 系统 ， 在 复习 知识 的 情况 下 做 出 一 个 可 以 使 用 的 程序 。 


14.1 小 小 网 盘 


网 盘 是 近 几 年 来 兴起 的 一 类 Web 应 用 ,用 户 可 以 将 自己 的 文件 保存 在 网 盘 中 , 然后 在 
任何 有 网 络 的 环境 下 管理 自己 的 文件 。 在 本 节 中 ， 我 们 自己 来 写 出 一 个 可 以 使 用 的 简易 网 
盘 程 序 。 


14.1.1 功能 设计 


在 一 个 项 目 开 始 之 前 ， 通 常 需 要 很 多 事情 要 做 ， 但 是 我 们 这 里 只 是 实现 一 个 非常 简易 
的 程序 ， 不 必 使 用 太 专 业 的 软件 构建 知识 。 下 面 我 们 就 以 文字 来 简单 描述 将 要 创建 的 网 盘 
需要 的 功能 。 


1. 注册 与 登录 
注册 与 登录 作为 简易 网 盘 的 主页 面 ， 提 供 注册 账户 和 登录 账户 的 功能 ， 其 简易 界面 效果 
如 图 14.1 所 示 。 已 注册 用 户 可 以 单 击 “ 登 录 ” 链 接 ， 进 入 登录 页 面 ， 如 图 14.2 所 示 。 登 录 页 


面 需要 判断 密码 的 正确 性 , 如 果 正 确 则 跳 转 到 网 盘 管 理 界面 , 否则 提示 重新 输入 正确 的 用 户 名 
和 密码 直到 成 功 登录 。 新 用 户 则 可 以 单 击 “ 注 册 ” 链 接 ， 用 户 进入 注册 页 面 ， 如 图 14.3 所 示 。 


ol ole 
Le pm OE Om 
欢迎 光临 PHP 网 盘 

用 PP 名 [| 用 记名 [| | 
如 果 您 为 新 用 户 ， 请 注册 窗 _ 码 : 密码 : 
如 果 您 拥有 一 个 账号 ， 请 登录 EE [sa 
图 14.1 注册 与 登录 界面 图 14.2 登录 页 面 图 14.3 注册 页 面 


用 户 提供 用 户 名 和 密码 即 可 注册 。 在 注册 成 功 后 即 提示 用 户 进入 登录 界面 ， 否 则 提示 
用 户 输入 正确 的 用 户 名 和 密码 直到 成 功 注 册 。 


2. 管理 网 盘 中 的 文件 


在 用 户 成 功 登录 后 就 进入 网 盘 文 件 管理 页 面 ， 如 图 14.4 所 示 。 在 文件 管理 界面 ， 每 个 
文件 应 该 提供 下 载 按 钮 。 每 个 文件 夹 以 链接 的 形式 显示 以 便 进入 子 文件 来， 并 且 不 提供 下 
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载 链接 。 进 入 子 文件 夹 后 应 该 显示 返回 上 一 级 链接 ， 如 图 14.5 所 示 。 
在 每 个 目录 下 应 该 提供 上 传 选项 用 来 上 传 新 文件 到 当前 目录 ， 如 图 14.6 所 示 。 
ER 二 一) 


4 OO 


[S15 le 


@ 园 nttpy/localhostyphp/1PD ~〔 


当前 目录 是 adminjipgjpg2 
入 


5jpg 开 载 
6jpg 下 载 
7Tjpg 开 载 


图 14.4 文件 管理 界面 图 14.5 子 目录 中 的 返回 上 一 级 链接 图 14.6 上 传 文件 
文件 上 传 后 应 该 立即 刷新 当前 页 面 以 便 用 户 管理 。 
3. 数据 库 设 计 


在 简易 网 盘 程 序 中 ， 需 要 在 注册 和 登录 的 时 候 使 用 数据 库 ， 而 我 们 提供 的 注册 信息 只 有 
简单 的 用 户 名 和 密码 , 因此 只 需要 创建 一 个 只 有 用 户 名 和 密码 的 简单 数据 表 。 SQL 命令 如 下 : 


CREATE TABLE phppan ( 
username VARCHAR(20) NOT NULL, 
password VARCHAR(20) NOT NULL 
); 


创建 后 的 结构 表 数 据 如 下 : 


mysql> DESCRIBE phppan; 

+----------- +-------------- +------- +------ +----------- +----------- 十 
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra | 
+----------- +-------------- +------- +------ +----------- +----------- 十 
| username | varchar(20) | NO | | NULL | | 
| password | varchar(20) | NO | | NULL | | 
+----------- +-------------- +------- +------ +----------- +----------- 十 


2 rows in set (0.01 sec) 


14.1.2 具体 代码 实现 
本 节 用 来 将 14.1.1 节 中 的 设计 功能 以 代码 的 方式 实现 。 
1. 主页 面 实现 


主页 面 是 网 盘 程 序 的 入 口 ， 为 新 用 户 提 供 注 册 的 链接 ， 为 老 用 户 提供 登录 的 链接 。 实 
现 的 HTML 代码 如 下 : 


<!--mainpage.html--> 
<html> 
<h1> 欢 迎 光 临 PHP 网 盘 </h1><br /> 
如 果 您 为 新 用 户 ， 请 <a href="register.html"> 注 册 </a><br /> 


如 果 您 拥有 一 个 账号 ， 请 <a href="login.html"> 登 录 </a> 
</html> 
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该 HTML 代码 用 来 将 用 户 引 入 对 应 的 界面 , 只 需 提供 两 个 跳 转 链接 不 需要 PHP 代码 。 
2. 注册 与 登录 实现 代码 


注册 的 实现 会 有 很 多 的 特殊 情况 ， 例 如 用 户 名 或 者 密码 为 空 、 用 户 名 已 经 存在 等 。 登 
录 则 只 需 判断 用 户 名 和 密码 都 不 为 空 ， 而 且 与 数据 库 中 的 数据 匹配 。 

(1) 注册 实现 

首先 ， 我 们 应 该 创建 一 个 HTML 页 面 ， 然 后 将 注册 信息 传递 给 PHP 页 面 。HTML 页 
面 的 实现 代码 如 下 : 

<!--register.html-> 

<html> 


<h1> 注 册 网 盘 </h1> 
<form action="register.php" method="post"> 


</html> 


用 户 名 : 

<input type="text" name="username"> 
<br /><br /> 

密 gnbsp; gnbsp; &nbsp; gnbsp; 码 : 

<input type="text" name="password"> 
<br /> 

<input type="submit" value=" 提 交 注 册 "> 


</form> 


PHP 代码 的 实现 如 下 : 
/*register.php*/ 


01 <?php 
02 error reporting (NULL); // 关 闭 错误 信息 显示 
03 $link=mysql connect('localhost','root','')ordie(" 数 据 库 连 接 失败 ! ") ; 
// 连 接 数 据 库 
04 mysql select db('mydatabase',$link); ”// 选 择 数据 表 
05 $username=$ POST['username']; // 获 取 HTML 中 的 用 户 名 
06 $psw=$ POST['password']; // 获 取 HTML 中 的 密码 
07 $sql="SELECT * FROM phppan WHERE username=' {$username}'"; 
08 $res=mysql query ($sql,$1link) or die ("查询 失败 " .mysql error ($link)); 
// 查 询 用 户 名 是 否 被 注册 

09 $arr=mysql num rows ($res); // 返 回 查 询 结 果 
10 if (empty ($username) ||empty($psw)){  ”// 用 户 名 或 密码 为 空 则 提示 重新 填写 
Et echo '<h1> 警 告 </h1>'; 
7 echo “用 户 名 或 密码 都 不 可 以 为 空 ， 请 <a href=register.html> 重 新 填写 </a>'; 
13 }elseif ($arr!=NULL) // 已 经 有 存在 的 用 户 名 则 提示 重新 填写 
14 echo ' 该 用 户 名 已 经 被 抢 注 ， 请 <a href=register.html> 重 新 填写 </a>'; 
.5 elseif (!empty ($username) &&!empty (SPsw) ) { 

// 用 户 名 和 密码 不 为 空 且 不 重复 则 将 数据 写 入 数据 库 
16 $sql="INSERT phppan (username,password) VALUES('{$username}', 

1 
hey mysql query ($sql, $1link)or die(' 数 据 库 出 现 问题 !' 
.mysql error ($1link)); 

18 echo "账号 注册 成 功 ! 现在 你 可 以 去 <a href=login.html> 登 录 </a>"; 
19 mkdir("../{$username}"); // 创 建 于 用 户 名 同名 的 文件 夹 作为 网 盘 主 文件 夹 
20 
Fe。 


该 段 PHP 代码 重点 就 在 于 判断 注册 页 面 传递 的 用 户 名 和 密码 是 否 为 空 , 或 者 已 经 有 存 
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在 的 用 户 名 。 成 功 注册 后 则 为 该 用 户 创建 一 个 同 用 户 名 相同 的 主 文件 夹 。 
(2) 登录 实现 
登录 的 实现 同 注册 类 似 ，HTML 页 面 实现 代码 如 下 : 


<!=-=-login.html==> 


<html> 


<h1> 登 录 网 盘 </h1> 
<form action="login.php" method="post"> 


</html> 


用 户 名 : 

<input type="text" name="login name"><br /><br /> 
密 gnbsp; &nbsp; &nbsp; gnbsp; 码 : 

<input type="text" name="login password"><br /> 
<input type="submit" value=" 登 录 "> 


</form> 


PHP 代码 实现 如 下 : 


/*login.php*/ 


01 <?php 
02 error reporting (NULL); // 关 闭 错误 提示 
03 session start(); // 开 启 session 
04 setcookie (session name() ,session id());// 设 置 cookie 
05 $link=mysql connect('localhost','root',''); 
06 mysql select db('mydatabase', $1link); 
07 $username=$ POST['login name']; // 获 取 HTML 传递 的 用 户 名 
08 $sql="SELECT password FROM phppan WHERE username=' {$username}'"; 
09 $res=mysql query ($sql,$1ink); 
10 $arr=mysql fetch assoc($res); // 获 取 对 应 用 户 名 的 密码 
EY if($arr['password']!==$_ POST['login password']){ 
// 判 断 用 户 名 与 密码 是 否 匹 本 
12 echo "<h1> 登 录 失败 </h1>"; 
13 echo "用 户 名 或 者 密码 错误 ， 请 重新 <a href=login.html> 登 录 </a>"; 
14 }else{ // 登 录 成 功 则 设置 session 变量 
15 $_SESSION[ 'username']=$username; // 用 来 记录 用 户 名 
16 $_SESSION['dir']=$username; // 用 来 记录 用 户 目录 
7 echo '<h1> 登 录 成 功 </h1>';， 
18 echo ' 马 上 跳 转 至 管理 页 面 ...'; 
19 echo "<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"l;url= 
managefile.php\">"; // 延 迟 跳 转 
20 
2 : 


该 段 代 码 的 重点 在 于 成 功 登 录 后 设置 记录 用 户 名 和 用 户 目 录 的 session 变量 。 
3. 管理 文件 
文件 管理 是 网 盘 程序 的 核心 ， 其 实现 代码 如 下 : 


/*managefile.php*/ 


01 <?php 
02 error reporting (NULL); 
03 session start(); 人 
04 if(isset($ GET['back'])&&($ GET['back']=='yes') 
六 着 问 吕 让 返回 上 一 级 链接 
05 $_SESSION['dir']=substr($ SESSION['dir'] ,0, strripos 
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($ SESSION['dir'],'/')); // 将 session 中 存储 的 路 径 减少 一 级 


06 if(isset($ GET['dir']))1{ // 判 断 是 否 单 击 目录 链接 
07 $ SESSION['dir'] .="/{$ GET['dir']}"; 
// 进 入 子 目 录 则 为 session 变量 中 路 径 加 入 子 目录 
08 chdir("../{1$ SESSION["'dir']}"); 
// 改 变 目 录 以 供 scandir 遍历 目录 文件 

09 }else 
10 chdir("../{$ SESSION['dir']}");// 没 有 进入 子 目 录 则 展示 主 目录 文件 
1 if($ SESSION['dir']!=$ SESSION['username']) 

// 判 断 是 否 需要 显示 返回 上 一 级 链接 
TI2 echo "<a href=managefile.php?back=yes> 返 回 上 一 级 </a><br />"; 
13 $arr=scandir (getcwd ()); // 获 取 目 录 中 的 文件 并 返回 
14 echo "<table>"; // 将 结果 装 入 HTML 表格 
15 foreach ($arr as $v){ // 裔 历 返 回 的 结果 集 
16 if(is dir("./{$v}")&&$v!='.'&&$v!='..') 

// 如 果 文 件 为 目录 则 显示 为 链接 
7 echo "<tr><a href=managefile.php?dir={$v}>{$v}</a></tr>"; 
18 elseif(is file($v)) // 如 果 文 件 为 普通 文件 则 提供 下 载 链接 
19 echo "<tr><td>{$v}</td><td><a href=down.php?filename= 

{$v}> 下 载 </tr>"; 
20 } 
21 echo "</table>"; 
2 


该 文件 的 难点 在 于 进入 子 目 录 和 返回 上 一 级 目录 ， 这 就 需要 对 当前 session 变量 了 解 
很 透彻 ， 然 后 对 该 变量 进行 增加 目录 (进入 子 目 录 ) 和 减少 目录 (返回 上 级 目录 )。 每 个 日 
录 都 应 该 提供 上 传 文件 的 选项 ， 因 此 该 部 分 可 以 写 入 到 managefile.php 文件 中 : 

/*managefile.php*/ 

<form enctype='multipart/form-data' method='post'> 


<input type='file' name='usrfile' /> 
<input type='submit' value=' 上 传 '> 


</form> 

01 <?php 

02 if(!empty($ FILES)){ // 判 断 变量 是 否 为 空 

03 $filename=$ FILES['usrfile']['tmp name']; // 定 义 要 转移 的 文件 名 

04 $filedir="../{$ SESSION['dir']}/{$ FILES['usrfile']['name']}"; 

// 定 义 目标 路 径 

05 move uploaded file($filename, $filedir); 

06 echo "<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"0;url= 
managefile.php\">"; // 立 即 刷新 页 面 

07 } else{ 

08 3 

09 > 


该 段 代码 中 的 重点 在 于 为 move_uploaded file 提供 正确 的 目标 路 径 ， 同 时 在 上 传 后 立 
即 刷 新 该 页 面 ， 以 便 用 户 管理 新 上 传 的 文件 。 


4. 文件 下 载 


在 文件 管理 页 面 中 点 击 对 应 文件 名 后 的 下 载 链接 即 可 下 载 对 应 的 文件 ， 需 要 做 的 就 是 
改变 报头 并 提供 文件 名 称 以 供 浏览 器 下 载 ， 实 现 的 代码 如 下 : 


/xdown .php*/ 

01 <?php 

02 error reporting (NULL); 

03 // 发 送 指定 的 报头 

04 Header ("Content-type: application/octet-stream"); 
05 Header ("Content-Disposition: attachment; filename=" 
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.$_GET['filename']); 
OG 2 


14.1.3 简易 网 盘 运 行 测试 


在 编码 过 程 中 通常 需要 非常 多 的 测试 过 程 ， 这 里 我 们 就 来 测试 一 下 程序 是 否 以 我 们 期 
望 的 效果 运行 。 


1. 注册 测试 


注册 测试 通常 是 测试 在 一 些 可 能 错误 的 情况 下 程序 能 否 做 出 正确 的 响应 。 例 如 我 们 不 
填写 用 户 名 和 密码 就 进行 提交 ， 程 序 就 会 出 现 如 图 14.7 所 示 的 响应 。 可 以 看 到 ,程序 并 不 
会 让 这 种 情况 成 功 注 册 。 我 们 在 填写 用 户 名 和 密码 后 单 击 “注册 ”按钮 , 应 该 出 现 如 图 14.8 
所 示 的 响应 。 而 我 们 以 同样 的 用 户 名 再 次 注册 的 时 候 ， 程 序 应 该 阻止 该 用 户 注册 ， 会 出 现 
如 图 14.9 所 示 的 响应 。 

[ee 
@ | httpy/tocathost/php/1 P ~《 
警告 


人 动 | 回 httpy/localhost/php/1 DO 


| 该 用 户 名 已 经 补 抢 注 ， 请 重新 填写 | 


用 户 名 或 密码 都 不 可 以 为 宅 ， 请 重新 填写 


图 14.7 警告 信息 图 14.8 成 功 注册 图 14.9 阻止 同名 用 户 注册 
经 过 以 上 3 种 特殊 情况 的 测试 ， 我 们 可 以 看 到 程序 都 做 出 了 期 望 的 响应 。 
2. 登录 测试 


登录 测试 非常 简单 ， 只 需要 测试 用 户 名 对 应 的 密码 是 否 与 数据 库 中 的 数据 一 致 ， 如 果 
不 一 致 则 提示 用 户 重新 输入 ， 如 图 14.10 所 示 。 如 果 提 交 的 用 户 名 和 密码 是 对 应 的 ， 则 跳 
转 到 管理 页 面 ， 如 图 14.11 所 示 。 


[GE 


@ ) 回 http:/ /localhost/phF 


3 
@ < http//localhost/php/1 PD 


登录 失败 


用 户 名 或 者 密码 错误 ， 请 重新 登录 


浏览 


图 14.10 用户 名 和 密码 不 一 臻 图 14.11 ” 跳 转 到 管理 页 面 
3. 文件 浏览 测试 
在 成 功 登录 后 浏览 器 会 跳 转 到 管理 文件 的 页 面 ， 我 们 需要 测试 的 就 是 能 否 进 入 子 文件 
夹 ， 并 且 可 以 从 子 文件 夹 中 返回 上 一 级 文件 夹 。 单 击 管理 页 面 中 的 文件 夹 连接 ， 应 该 出 现 
如 图 14.12 所 示 的 界面 。 当 单 击 返回 上 一 级 连接 后 ， 应 该 返回 上 一 级 菜单 ， 如 图 14.13 所 示 。 
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图 14.12 进入 子 文件 夹 图 14.13 从 子 文件 中 返回 


可 以 看 到 ， 程 序 已 经 显示 子 文件 夹 上 一 级 目录 中 的 文件 。 
4. 文件 上 传 测试 


文件 上 传 测试 则 主要 测试 上 传 后 的 文件 能 否 立即 被 显示 ， 我 们 选择 一 个 文件 上 传 ， 应 
该 会 出 现 图 14.14 所 示 的 响应 。 在 上 传 文件 后 并 不 需要 手动 刷新 就 可 以 显示 刚刚 上 传 的 文 
件 ， 这 是 我 们 所 期 望 的 。 


5. 文件 下 载 测试 


文件 下 载 测试 非常 简单 ， 只 需 单 击 对 应 文件 名 之 后 的 下 载 链接 来 查看 浏览 器 是 否 会 出 
现下 载 选 择 ， 如 图 14.15 所 示 。 
和 


一 OE 
1 回 http//localhost/phe 


中 


浏览 要 打开 或 原 存 闪 生 localhost 的 new.txt 吗 ? 
上 伟 打 FO) 保存 (9) | 取消 (O 


图 14.14 上 传 文件 图 14.15 下载 文 件 测试 


从 浏览 器 的 正确 响应 我 们 可 以 得 知 ， 文 件 的 下 载 功能 已 经 被 正确 实现 。 到 此 为 止 ， 网 
盘 的 全 部 功能 已 基本 成 功 实现 。 


14.2 简易 投票 系统 功能 设计 


在 现在 的 Web 站 点 中 或 者 论坛 中 ,常常 可 以 见 到 一 些 投票 统计 的 模块 。 本 节 我 们 就 来 
使 用 PHP 实现 一 个 简易 的 投票 系统 。 


as 
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14.2.1 功能 设计 


与 网 盘 设 计 类 似 ， 这 里 我 们 也 来 构思 一 下 一 个 投票 系统 需要 实现 的 功能 。 
1. 简易 管理 


该 功能 是 用 来 管理 投票 的 主题 ， 例 如 可 以 添加 一 个 新 的 投票 主题 ， 也 可 以 查看 已 经 存 
在 的 投票 主题 。 该 页 面 可 以 非常 简单 ， 只 需要 两 个 跳 转 至 相关 处 理 页 面 的 链接 即 可 ， 如 
图 14.16 所 示 。 


2. 显示 存在 的 主题 


显示 存在 的 主题 是 管理 项 目的 一 项 基本 功能 ， 它 可 以 转 到 显示 数据 库 中 已 经 存在 的 投 
票 主题 ， 如 图 14.17 所 示 。 每 个 存在 的 主题 后 应 该 提供 浏览 链接 ， 该 链接 可 以 查看 该 主题 
并 且 可 以 模拟 投票 ， 如 图 14.18 所 示 。 


@ ) 回 httpWlocalhostVpi £ 


1 单 选 浏览 
2 多 选 浏 览 您 还 可 以 返回 继续 浏览 


当前 存在 的 主题 


图 14.16 管理 界面 图 14.17 显示 存在 的 主题 图 14.18 浏览 存在 的 主题 


如 果 当 前 数据 库 中 并 没有 存在 的 主题 ， 则 显示 提示 信息 ， 如 图 14.19 所 示 。 单 击 提示 
信息 提供 的 “添加 一 个 主题 ”链接 可 以 跳 转 到 添加 主题 页 面 。 


3. 添加 投票 主题 


在 主题 管理 页 和 数据 库 中 不 存在 投票 主题 的 时 候 ， 我 们 就 可 以 单 击 添加 主题 链接 以 进 
入 添加 主题 页 面 ， 如 图 14.20 所 示 。 


k httpWWlocalhostpl DP ~ 


[rl | 添加 投票 主题 | 
Go 回 nepy/ocahosyplP ~ 上 必 [ET 主题 名 称 
对 -1 投票 方式 回 单 选 多 选 
警告 ! eR 
当前 还 没有 主题 可 以 显示 ， 您 可 以 添加 一 个 主题 i 


图 14.19 没有 存在 的 主题 时 的 提示 信息 图 14.20 ”添加 投票 主题 


在 该 页 面 中 ， 可 以 指定 投票 主题 的 名 称 、 投 票 的 方式 和 选项 的 个 数 。 该 选项 会 将 用 户 
填 入 的 信息 保存 在 数据 库 ， 并 且 转 向 指定 投票 选项 的 页 面 ， 需 要 注意 的 是 ， 指 定投 票选 项 
的 表格 应 该 是 动态 生成 的 ， 可 以 随 着 选项 的 个 数 不 同 而 不 同 ， 例 如 选项 个 数 为 2， 则 应 该 
如 图 14.21 所 示 ; 如 果 选 项 个 数 为 5， 则 应 该 如 图 14.22 所 示 。 
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@ jhtpifocalhosvpt P ~ 


(= | 主题 名 称 对 本 站 的 评价 
BB Bapecatoswpt 2 ~ 选项 0 


选项 1 
选项 2 
选项 3 
选项 4 
EE 


主题 名 称 对 本 站 的 评价 
选项 0 

选项 [ | 
四 到 


图 14.21 添加 投票 主题 图 14.22 添加 投票 主题 
在 该 页 面 提交 的 信息 会 写 入 数据 库 中 。 
4. 模拟 投票 


模拟 投票 就 是 通过 浏览 已 经 存在 的 投票 主题 ， 然 后 进行 投票 ， 投 票数 据 会 被 保存 在 数 
据 库 中 。 我 们 选择 一 项 并 进行 投票 ， 如 图 14.23 所 示 。 在 投票 提 交 后 ， 出 现 如 图 14.24 所 


示 的 页 面 。 
我 们 单 击 提供 的 “查看 投票 结果 ”链接 ， 可 以 查看 投票 的 结果 ， 如 图 14.25 所 示 。 
ee 
人 6 
对 本 站 的 评价 Pa 
加 满意 回 we llocalhost/pl £ 
吕 还 和 
吕 很 差 
投票 | 
国 hap/focalhost/pt D 
您 还 可 以 返回 继续 浏览 | 投票 成 功 ， 您 可 以 查看 投票 结 里 
图 14.23 ”进行 投票 图 14.24 ”投票 成 功 图 14.25 ”投票 结果 
从 投票 结果 可 以 看 到 ,“ 满 意 ” 选 项 已 经 被 投票 一 次 。 
5. 数据 库 设 计 


在 投票 系统 中 ， 可 以 固定 设计 的 数据 库 只 有 一 个 简单 的 用 来 记录 投票 主题 的 数据 库 。 
SQL 语句 如 下 : 


CREATE TABLE theme name ( 
id TINYINT AUTO INCREMENT, 
name VARCHAR(100), 
mode VARCHAR(10) 

); 


创建 后 的 结构 表 数 据 如 下 : 

mysql> DESCRIBE theme name; 

+ 一 一 -一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra | 
+-- 一 -一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 
| | tinyint (4) | NO | PRI | NULL | auto increment | 
| name | varchar(100) | NO 1 | NULL 1 1 
| mode | varchar (10) | NO 1 | NULL 1 1 
+------ 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 + 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


3°TOws in set (0.0 sec) 
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14.2.2 具体 代码 实现 
本 节 就 以 代码 的 形式 实现 14.2.1 节 中 的 功能 设计 。 
1. 管理 页 面 
管理 页 面 实现 非常 简单 ， 只 需要 一 个 简单 的 HTML 页 面 即 可 : 
<!--index.html--> 
<html> 
<h1> 投 票 主题 管理 </h1> 
<a href=show theme .php> 显 示 存 在 的 主题 </a><br /> 


<a href=add.html> 添 加 主题 </a> 
</html> 


该 页 面 中 的 两 个 链接 用 来 跳 转 至 相关 操作 的 页 面 。 
2. 显示 存在 的 主题 


显示 存在 的 主题 页 面 实现 也 是 比较 简单 的 ， 该 页 面 通过 读 取 数 据 库 来 判断 是 否 存在 投 
票 主题 。 如 果 存 在 投票 主题 则 展示 这 些 主 题 ， 如 不 存在 则 提示 相关 信息 : 


/*show theme.php*/ 


01 <?php 

02 header ("Content-Type:text/html;charset=utf-8"); // 发 送 自 定义 报头 

03 $1link=mysql_connect ('localhost', 'root',''); / /连接 数据 库 

04 mysql_select db('mydatabase', $1link); 

05 mysql query ("SET NAMES 'utf8'"); // 设 置 数据 库 相 关 编 码 

06 mysql query ("SET CHARACTER SET CLIENT=utfE8") : 

07 mysql query ("SET CHARACTER SET RESULTS=utf8"); 

08 $sql="SELECT * FROM theme name"; 

09 $res=mysql query ($sql,$1link)or die (mysql error()); // 查 询 投票 主题 

10 if(!mysql_affected rows ($link)){  // 不 存在 投票 主题 则 发 出 提示 信息 

11 echo "<h1> 警 告 ! </h1>"; 

12 echo ' 当 前 还 没有 主题 可 以 显示 ， 您 可 以 '; 

Ts echo '<a href=add.html> 添 加 一 个 主题 </a>'; 

14 }else{ // 存 在 投票 主题 则 展示 存在 的 投票 主题 

15 echo "<h1> 当 前 存在 的 主题 </h1><table>"; 

16 while($arr=mysql fetch assoc($res)){ 

hy echo "<tr><td>{$arr['id']}</td><td>{$arr['name'] }</td> 
<td> 

18 <a href=ballot.php?id={$arr['id'] }&mode={$arr['mode']}> 
浏览 </a></td></tr>"; 

9 

20 echo "</table>"; 

2 

2 

3. 添加 投票 主题 


添加 投票 主题 是 投票 系统 的 难点 ， 因 为 实现 代码 会 从 一 个 数据 表 中 查询 相关 信息 并 作 
为 创建 新 数据 表 的 信息 ， 其 中 的 数据 使 用 是 比较 复杂 的 。 


/*add.php*/ 


“330” 
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01 <?php 
02 session start(); // 开 启 Session 
03 setcookie (session name(),session id()); // 设 置 Cookie 
04 header ("Content-Type:text/html;charset=utf-8"); 
05 if(!empty($ POST)){ // 设 置 Session 变量 
06 $ SESSION['theme name']=$ POST['theme name']; 
07 $ SESSION['mode']=$ POST['mode']; 
08 $ SESSION['amount']=$ POST['amount']; 
09 . 
全 0 2 
<form method='post' action='add db.php'> 
<table> 
<tr><td> 主 题名 称 </td><td><?php echo $_SESSION['theme name'];?></td> 
</tr> 
11 <?php 
正信 for ($i=0;$i<$ SESSION['amount'];$i++){ /1 动态 输出 表格 
13 echo "<tr><td> 选 项 {$i}</td><td><input type='text' name= 
{si /></taS</tr>"; 
14 } 
?> 
<tr><td><input type='submit' value=' 提 交 '></td></tr> 
</table></form> 


用 户 在 表格 中 添加 相应 的 数据 后 ， 该 页 面 的 信息 会 传 入 add_db.php 文件 : 
/*add db.php*/ 


01 <?php 
02 session start (); // 取 回 Session 
03 header ("Content-Type:text/html;charset=utf-8"); 
04 $link=mysql connect('localhost','root',''); 
05 mysql select db('mydatabase', $link); 
06 mysql query("SET NAMES 'utf8'"); // 设 置 数据 库 编码 
07 mysql_query("SET CHARACTER SET CLIENT=utf£8"); 
08 mysql query ("SET CHARACTER SET RESULTS=utf8"); 
09 // 为 theme_name 表 添加 数据 
10 $sql="INSERT theme name (name,mode) "; 
TT $sql.= "VALUES('{$ SESSION['theme name']}', 
'{$_SESSION['mode']}')"; 
h 4 mysql query ($sql, $1ink); 
13 // 创 建 对 应 Id 的 数据 表 
14 $sql="SELECT id from theme name WHERE name= 
'{$_SESSION[' theme name']}'"; 
下 9 Sres=mysql_query($sql,$l1ink)or die (mysql_error () ) ; 
16 $arr=mysql fetch assoc($res); 
by $table id=$arr['id']; 
18 $sql="CREATE TABLE IF NOT EXISTS "; 
19 $sql.="'{$table id}' (id INT NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,"; 
20 $sql.="options VARCHAR(100) NOT NULL,number INT DEFAULT 0)"; 
2 mysql query($sql,$1link)or die (mysql_error () ) ; 
22 $options=""'; 
23 for ($i=0;$i<$ SESSION['amount'] ;$i++) 
24 $options.="('{$_ POST[$i]}')".','; 
// 将 投票 主题 的 选项 连接 作为 SQL 语句 
25 $options=substr ($options,0,strlen ($options) -1); 
// 去 掉 循 环 生 成 的 SQL 语句 后 的 多 余 逗 号 
26 $sql="INSERT '{$table id}' (options) VALUES {$options}"; 
27 mysql query ($sql,$1link)or die(mysql error()); 
// 向 新 生成 的 表 中 添加 数据 
28 ?> 


5 
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<h1> 添 加 主题 成 功 ! </h1> 
您 可 以 <a href=show_theme .php> 查 看 </a> 存 在 的 主题 


4. 模拟 投票 
模拟 投票 在 投票 系统 中 用 来 更 新 选项 对 应 的 票数 ， 实 现 也 是 简单 的 : 


/*ballot.php*/ 


01 <?php 
02 header ("Content-Type:text/html;charset=utf-8"); 
03 $id=$ GET['id']; // 获 取 投 票 主题 的 ID 
04 $mode=$ GET['mode']; // 获 取 投 票 主题 的 投票 方式 
05 $link=mysql connect('localhost','root',''); 
06 mysql select db('mydatabase', $1link); 
07 mysql query ("SET NAMES 'utf8'"); 
08 mysql query ("SET CHARACTER SET CLIENT=utf8"); 
09 mysql query ("SET CHARACTER SET RESULTS=utf8"); 
10 $sql="SELECT name FROM theme name WHERE id={$id}"; 
// 将 查询 结果 作为 投票 主题 名 
9 $res=mysql query ($sql,$1link)or die (mysql error()); 
12 $arr=mysql fetch assoc($res); 
13 echo "<form action=update.php?id={$id}&mode={$mode} method=post> 
<table>"; 
4 echo "<tr><td></td><th>{$arr['name'] }</th></tr>"; 
15 $sql="SELECT options FROM '{$id}'"; // 查 询 对 应 表 中 的 所 有 投票 选项 
16 $res=mysql query($sql, $1link)or die(mysql error()); 
wh $i=0; // 作 为 标识 每 个 选项 的 TD 
18 while ($arr=mysql fetch assoc($res)){// 根 据 投票 的 模式 生成 对 应 的 投票 列表 
19 if($mode=='radio'){ 
20 Fe 
2 echo "<tr><td><input type=radio name=vote value={$i}> 
</td>"; 
pd echo "<td>{$arr['options']}</td></tr>"; 
23 }elsel{ 
24 $i++ > 
FA echo "<tr><td><input type=checkbox name=id[] value={$i}> 
</td>"; 
26 echo "<td>{$arr['options']}</td></tr>"; 
27 } 
28 
29 echo "<tr><td></td><td><input type=submit value= 投 票 /></td></tr> 
</table></form>"; 
30 echo "<br /> 您 还 可 以 返回 <a href=show theme .php> 继 续 浏 览 </a>"; 
31 


5. 投票 统计 


投票 统计 就 是 用 来 查询 对 应 的 投票 数 ， 只 需要 通过 查询 对 应 数据 表 的 投票 选项 名 称 和 
数目 ， 然 后 循环 列 出 即 可 。 


/*show res.php*/ 


01 
02 


<?php 


header ("Content-Type:text/html;charset=utf-8"); 

$id=$ GET['id']; // 获 取 要 查看 的 表 的 ID 
$link=mysql connect('localhost','root',''); 

mysql select db('mydatabase', $1link); 

mysql query ("SET NAMES ‘utf8'"); 

mysql query ("SET CHARACTER SET CLIENT=utf8"); 

mysql query ("SET CHARACTER SET RESULTS=utf8"); 


第 14 章 常用 模块 


09 $sql="SELECT options,number FROM '{$id}'"; 
// 获 取 对 应 的 投票 选项 及 票数 
10 $res=mysql query($sql, $1link)or die (mysql error()); 
I echo '<table border=1>'; 
12 while($arr=mysql fetch assoc($res)){  // 将 查询 结果 输出 到 表格 
13 echo "<tr><td>{$arr['options']}</td><td>{$arr['number']} 
</to</tr>"s 
14 
15 echo '</table><br />'; 
16 echo '<a href=index .php> 返 回 管理 页 </a>'; 
LT Br 


代码 实现 部 分 的 难点 就 在 于 , PHP 代码 需要 对 应 保存 投票 主题 的 表 theme_name, 去 创 
建 对 应 保存 投票 选项 的 数据 表 。 如 果 读 者 在 这 一 部 分 有 非常 清晰 的 思路 ， 则 实现 该 投票 系 
统 是 会 非常 轻松 的 。 


14.2.3 ”运行 测试 
在 投票 系统 中 ， 没 有 类 似 网 盘 的 登录 程序 及 对 应 的 目录 操作 的 程序 ， 更 多 的 是 数据 库 


操作 的 知识 。 因 此 我 们 也 没有 必要 进行 太 多 的 例外 测试 ， 我 们 就 按 常 规 正 确 的 操作 来 测试 
这 一 系统 能 否 正 确 工 作 。 

1. 添加 和 查看 投票 主题 

添加 投票 主题 可 以 从 管理 页 面 进入 ， 首 先 出 现 的 页 面 是 对 将 要 添加 的 投票 主题 做 设 
置 。 例 如 ， 设 置 主题 的 名 称 、 投 票 模式 〈 单 选 或 者 复 选 ) 和 选项 的 个 数 。 这 里 我 们 就 测试 
分 别 添加 一 个 单 选 投票 主题 和 一 个 复 选 投票 主题 ， 如 图 14.26 所 示 。 在 添加 成 功 后 就 可 以 
查看 当前 存在 的 主题 ， 如 图 14.27 所 示 。 


图 14.26 添加 投票 主题 
通过 浏览 相应 的 主题 会 出 现 投票 主题 的 结构 及 模拟 投票 的 选项 ， 如 图 14.28 所 示 。 


[| 


< [ETT 
l= a 您 对 本 站 的 感受 

@ NE epywocahocypt p ~ 〇 很 好 

当前 存在 的 主题 3 如 

当前 存在 的 主 i 

[| 
1 你 喜欢 的 运动 ” 浏 鉴 
2 您 对 本 站 的 感受 放 鉴 | aiE 旨 上 您 还 可 以 反 回 毕 续 浏览 


图 14.27 当前 存在 的 主题 图 14.28 浏览 投票 主题 


到 全 3 六 
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单 选 投票 与 复 选 投票 主题 的 不 同 点 就 在 于 选择 框 的 不 同 。 


2. 模拟 投票 和 查看 投票 结果 


在 浏览 投票 主题 的 同时 我 们 可 以 进行 模拟 投票 ， 如 图 14.29 所 示 。 
在 投票 成 功 后 就 可 以 查看 投票 的 结果 ， 如 图 14.30 所 示 。 
对 应 图 14.29 模拟 投票 的 选项 可 以 看 到 投票 结果 都 进行 了 正确 的 记录 。 这 就 证 明 我 们 


的 投票 系统 是 可 以 正常 使 用 的 。 


模拟 投票 


El 
@ ) 加 htpy/ecalhost/pt £ 


您 还 可 以 返回 继续 浏览 您 还 可 以 返回 继续 浏览 


图 14.29 ”模拟 投票 


14.3 


图 14.30 投票 结果 


章 主要 使 用 PHP 编写 实现 了 简易 网 盘 和 投票 系统 ， 其 中 使 用 到 了 字符 串 处 理 、 文 件 
系统 、 数 据 库 系统 及 多 个 全 局 变量 等 非常 多 的 知识 。 但 是 这 两 个 模块 只 是 实现 了 最 基本 的 
功能 ， 远 远 不 能 称 得 上 完整 ， 例 如 ， 还 可 以 为 网 盘 添 加 创建 文件 夹 、 获 取 文 件 的 详细 信息 
等 功能 ;为 投票 系统 添加 修改 投票 参数 等 功能 ， 这 就 需要 读者 自己 去 尝试 了 。 


.334。 


